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SimplexNumerica

Benutzerhandbuch

AMAde in

SimplexNumerica ist eine umfassende und
leistungsstarke Anwendung, mit der Daten
analysiert, 2D- / 3D-Plots erstellt, komplexe
Berechnungen und die Entwicklung von
Programmen in der Programmiersprache C++
auf einer Windows 10 Ribbonbar
Benutzeroberflache ausgefiihrt werden kdnnen.
www.SimplexNumerica.com

Daten-Visualisierung


http://www.simplexnumerica.com/

Benutzerhandbuch

Hinweis:

Beachten Sie das Handbuch , Programming SimplexNumerica with AngelScript" und
,Excel®-1ike SpreadSheet Module with FormulaEngine“ von dem Entwickler und Autor
dieses Dokuments!

Diese Dokumentation soll Sie mit den Grundlagen von SimplexNumerica vertraut machen.

Weitere Informationen zur Verwendung von SimplexNumerica finden Sie in den Beispieldateien oder auf
der SimplexNumerica -Website unter www.simplexnumerica.com

Dieses Handbuch hilft lhnen bei der Navigation durch die Benutzeroberflache. Es enthalt eine Reihe

von Beispielen, die einige der Moglichkeiten zum Erstellen von Diagrammen / Formen und flir professionelle
Prasentationen zeigen sollen. Es gibt einen zuséatzlichen Bereich fiir die numerischen Methoden. Wenden Sie
sich jedoch an das Internet, wenn Sie weitere Informationen zu einem bestimmten numerischen Algorithmus
benotigen. Es wird davon ausgegangen, dass Sie mit der Verwendung von Windows-basierten Programmen
vertraut sind.

Hinweis:

In diesem Handbuch bedeuten die Begriffe Diagramm und Chart ein und dasselbe!
Manchmal hdngt es vom Kontext ab, welches der beiden Worter verwendet wird.

Ein Graph ist jedoch eine Messreihe (Serie), bestehend aus einer Reihe von
Messpunkten, die als Marker dargestellt werden und (optional) einer
(interpolierten) Kurve.

System Anforderungen

Hardware:
Die Mindestanforderungen an die Hardware sind:

e (CPU: State-of-the-Art- Processor auf Intel-Basis.
e Speicher:>1GB
e Verflgbarer Speicherplatz: > 300 MB

Software:
SimplexNumerica wurde getestet unter:

® Microsoft Windows-Betriebssystem (i86 oder x64):
bevorzugt wird Windows 10 und 11

Hinweis:
Es muss das passende Microsoft Redistribution Paket mit den MFC-DLLs installiert werden. Das Setup-
Programm bietet dazu eine sogenannte Checkbox zum Anklicken an.

SIMPLEXNUMERICA, SIMPLEXIPC, SIMPLEXEDITOR AND SIMPLEXETY ARE PROVIDED "AS IS" WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. IN NO EVENT WILL THE AUTHOR BE LIABLE TO
YOU FOR ANY DAMAGES, INCLUDING INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, ARISING OUT OF THE USE
OF THE PROGRAM, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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2 Grundlagen

2.1 Neue Programm-Versionen

In Zukunft finden Sie Beschreibungen von Verbesserungen in neuen Programm-Versionen aber auch
ausgesuchte Kapitel in separaten Dokumenten. Diese werden in dem Installationsordner ,Doc’ hinterlegt.

Klicken Sie im Programm hier

Vav Start-up

Use the Start-up page to find the
right way to your planned solution.

bzw. rufen Sie mit der Taste <F1> den Start-Dialog auf. Dann finden Sie den Ordner darauf:

NN R TR

b J) Open Example Folder EI| 1)) Spreadsheet Manual

Programming Manual

Main User Manual

Der Ordner liegt z.B. hier:

C:\Program Files\SimplexNumerica64\Doc

...oder halt dort wo Sie das Programm SimplexNumerica installiert haben.
Eine der Neuerungen in Version 16 ist z.B. beschrieben in dem Dokument
‘Text und Label Modul.pdf’

oder fir die V21 dieses Dokument hier:

Neuerungen in SimplexNumerica V21.pdf

Die Dokumente sind entweder/oder in Deutsch oder/und Englisch geschrieben. Diese befinden sich jeweils
in den Oberordnern Deutsch und English.
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Hier ein Inhaltsverzeichnis die beiden Ordner (Stand 14.07.2021):

English

e Algorithm Manual.pdf

. Dealing with Econometric Data - ENG Bl.pdf

. GPX Module - ENG A4.pdf

. Import Data for Multiple Axes Al.pdf

. Import from Data for more Axes.pdf

e Label Format - ENG Al.pdf

e TList of Formula Parser Functions - ENG Al.pdf
e Manual.pdf

e New Approach for Regression Analysis B2.pdf
. Physics Chart Parts Al.pdf

. Polar Area Chart with negative Values Al.pdf
. Polar Chart with Color Gradient - ENG A3.pdf
. ProgramManual .pdf

. Release Notes for Upgrade V21.pdf

. Smith Diagram Bl.pdf

. SpreadsheetManual.pdf

. SQL-Commands .pdf

. Start-up.pdf

. Surface Plots A2.pdf

. Text and Label Module - ENG.pdf

. Thumbnail Window.pdf

e Trend-up.pdf

e Unicode Subscript and Superscript - ENG.pdf

Deutsch

. Fehlerbalken.pdf

e GPX Module - DEU Ab5.pdf

. Import von Daten fir mehrere Achsen.pdf

. Label Format - DEU Al.pdf

e Laden von Excel-Dateien in Business Chart.pdf
e Liste der Formel-Parser-Funktionen Al.pdf

e Manual-DEU.pdf

e Neuerungen in SimplexNumerica V21.pdf

o Polar Chart with Color Gradient - DEU Al.pdf
. Text und Label Modul.pdf

e Thumbnail Fenster.pdf
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2.1.1 Anderungen an der Benutzeroberflache

Das Hauptaugenmerk der neuen Version liegt auf der neuen Benutzeroberflache mit Mini Toolbars, die als
Alternative zu den Standard Ribbonbars angezeigt werden. Nun kénnen Sie zwischen den kleinen (Mini
Toolbars) und den Standard-Ribbonbars umschalten. Dazu gibt es ein Kontrollkdstchen oben links in der
Titelleiste des Fensters, siehe hier:

. , o Mini Menus (Toolbar)
E - ) = SimplexMumerica - Simple
' (hier auf english: Small Menus)

G @) small Menus

Edit View Chart Graph Algorithm Interf;
mData ‘.m > Arial AN R _\’.' A AA

Thumbnails n n L7 SimplexNumerical.sx ﬂ

Science Plots

Active Layer is: MyLayer

O ® ) small Menus - = SimplexMumerica - SimplexMNumerical.sx Standard Rlbbonbar
Edit View Chart Graph Algorithm Interface Trend

m x R = [ select Al B Snapshot @ Find Arial

== D 2 cut Illf Remove 3% Repeat
Data Kill Lock  Paste I U
E@ Copy ?Ec Rename &d Replace =
GraphTable Clipboard
Thumbnails n n \J simplexNumerical.sx H
= ACIVE CAYET IS, MyCayel
Science Plots

Es gibt nur wenige Mens (Icons) der Standard-Ribbonbar die in der kleinen Ribbonbar nicht verfiigbar sind.
Wenn Sie eines vermissen (z. B. die Schriftartenwerkzeuge im Skript-Editor), so wechseln Sie einfach zur
Standard-Ribbonbar, stellen es ein und kehren zur kleinen Ribbonbar zurtick...

Als nachstes haben wir die Benutzerinteraktion optimiert, so dass Sie mehr Hinweise aus dem Programm
heraus erhalten. Sogenannte ,White Papers’ wurden eingefiihrt. Sie erscheinen wenn Sie ein Diagramm aus
dem Thumbnail-Fenster in das Grafikfenster ziehen. Siehe hier:

@ @) smallMenus | - s SimplexMumerica - SimplexMumerical
Edit View Chart Graph Algorithm Interface Trend Custom Q w
Feata ] - Tahoma s - B oA A B T U M-
‘ I__‘_l Inf@ts for this chart in farm of a pdf help file - dick here far the description!
Thumbnails 2 [El W SimplexNumerica1 [
Science Plots
i mm,d;a& . EDDE,?_C me;der e Um diese Funktion zu deaktivieren, klicken Sie
i - 3 2 mit der rechten Maustaste auf das Thumbnail-
7 *® . . ..
o Crat B o Fenster und wahlen Sie den Menipunkt:
<L — . . . .
| Informieren, wenn "White Paper" verfiigbar ist
_ . | (siehe nachstes Bild auf English):
Physics Chart
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Put over this...

Overwrite this...

Owerwrite, but let this Picture...
Add selected Object

Add Template from Object
Add Evaluation

Add Template fram Evaluation

Copy Path to Clipboard...
Rename...

Edit Thumbnail Picture...

Soft Reset...

Factory Reset...

Refresh & Cleanse...
Remaove this Thumbnail...

Set Thumbnail-Aspect-Ratio to Object

~  Inform when 'White Paper' is available
How to Begin.?

Infa...

Klicken Sie auf den Eintrag hier in der Textzeile oben, um eine *.pdf-Datei mit weiteren Informationen zu
offnen. Den Pfad zu dieser Datei finden Sie in den Diagrammeigenschaften:

Chart <SimplexChart.1> i | n

Chart Properties ~

iy BHE B2 4 H=
Search jol
y-fuis Fort Angle =0 -
Tick Color = 333333
Line Width 21
Tickmark Length o7
Sub x-Axis 10
Sub y-Axis o2
= Distance
X Distance C2 00
Y Distance 220
= Grid
Show Grid [ @D On
x-Puis Grid [? Grd coarse, Solid, DBD8DS, Solid, EBESES
y-Puis Grid [? Grd coarse, Solid, DBD8DS, Solid, EBESES
Show X Data Grid [ @ ) Off
Show Y Data Grid T @ ) Off
= Tapes
Tape Color 7] ‘White Smoke
x-Ais Tape O ® ) 0ff
y-foiz Tane @ 0of
= White Paper (use "SP:\" for standard path)
White Paper Path I SP:\English“Physics Chart Parts A1.pdf
v

I Chart <SimplexChart.1> |6 Output %/ Report == MDI Tabs
Natdlrlich konnen Sie |hre eigenen PDF-Dateien erstellen, wenn Sie mdchten...

Info:

Verwenden Sie SP:\ filir den Standard-Ordner des Programms.
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2.2 Allgemeine Punkte zum Handbuch
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Dieses Handbuch ist integraler Bestandteil des Produktes SimplexNumerica.
Bewahren Sie das Handbuch bitte sorgfaltig auf. Zeigen Sie bitte das
Handbuch auch anderen Anwendern des Programms.

Sie missen das Handbuch nicht vollstandig durchlesen, bevor Sie beginnen
mit SimplexNumerica zu arbeiten. Bewahren Sie das Handbuch am
Arbeitsplatz auf, um es jederzeit griffbereit zu haben.

Gehen Sie davon aus, dass spater gegebenenfalls vorgenommene
Ergdnzungen oder Anderungen am Produkt, in einem neuen Handbuch
nachgefihrt werden.

Wir haben versucht alle Funktionen des Programms sinnvoll zu beschreiben.
Dies mag an der einen oder anderen Stelle eventuell nicht ausreichend sein
(z.B. die Beschreibung der Algorithmen). Deshalb verweisen wir an dieser
Stelle auf weiterfiihrende Literatur oder natiirlich das Internet.

Fiir zusatzliche Hilfe, benutzen Sie bitte die weiteren SimplexNumerica-
Handbdcher, zurzeit

»,Programming SimplexNumerica with AngelScript “

und

,Excel®-like SpreadSheet Module with FormulaEngine “
oder besuchen Sie unsere Website:

www.SimplexNumerica.com

Dieses Handbuch hilft Ihnen in der Benutzerschnittstelle zu navigieren. Es
enthalt eine Reihe von Beispielen, die daflir entworfen sind, Charts und
professionelle Darstellungen zu erzeugen.

Es wird angenommen, dass Sie mit der Anwendung von Windows vertraut
sind; ansonsten ziehen Sie bitte ein entsprechendes Microsoft Windows-
Handbuch hinzu.

Wir nehmen auch minimale Kenntnis mit dem Umgang mit Microsoft Excel
Tabellen an, da der integrierte Daten-Tabellen bzw. der Graph-Editor dhnlich
funktionieren. Unseren Beispielen in diesem Handbuch sollten ziemlich leicht
zu folgen sein. Eventuell kdnnen Sie mehr Details aus dem englischen
Manual erhalten, weil dieses Handbuch nur eine kurze Beschreibung des
Programmes sein sollte.

Dieses Handbuch ist unterteilt in eine Beschreibung der Installation des
Programms, Beschreibung der Neuerungen, eine kurze Einfihrung in
SimplexNumerica selbst und einem Referenzabschnitt der einzelnen
Funktionen...
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2.2.1 Zielgruppe

Dieses Handbuch ist nicht speziell fiir bestimmte Benutzer erstellt worden. Es
richtig sich im Allgemeinen an Anwender (z.B. Studenten, Wissenschaftler
und Ingenieure), die in der Regel gut mit umfangreichen Programmen wie
SimplexNumerica umgehen kdnnen.

2.2.2 Wegweiser

In diesem Handbuch werden Textstellen, die beispielsweise Handlungen,
Alternativen und Rickmeldungen beschreiben, folgendermalien
hervorgehoben.

Leitet einen anweisenden Textblock ein. Dieser kann aus nummerierten
Anweisungen, Riickmeldungen, alternativen Handlungen oder Verweisen
bestehen.

1. Nummerierte Anweisung.
Erforderliche Handlungen, um das vorgenannte Ziel zu erreichen. Die
Reihenfolge wird durch die Nummerierung vorgegeben.

Y Rickmeldung
Gibt an, was sich als Folge einer Handlung veréndert.

Alternative in der Ausfiihrung eines einzelnen Arbeitsschrittes.

P Alternative in einem groReren Teil der Vorgehensweise

So wird dargestellt, wenn an einer Stelle mehrere Mdglichkeiten
bestehen.

¢ Anweisung zu der vorgenannten Alternative
Erforderliche Arbeitsschritte, um die vorgenannte Alternative
umzusetzen. Die Arbeitsschritte sind in der Reihenfolge
auszufuihren, in der Sie genannt sind.

= Verweist auf Kapitel mit weitergehenden Informationen.

Zeigt Quellcode.

2.2.3 Tipps und Hinweise

Tipp:
Gibt weiterfiihrende Tipps zum Thema.

Hinweis:
Weist auf Zusammenhdnge bzw. Lésungsméglichkeiten hin.
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2.2.4 Verknupfungen im Dateiment

Save Evaluation or Script

E Save ECirl + 5=

Save the active Evaluation/Script

Save As.h <F12>

A‘ Save the active Evaluation/Script under a new
name

E Save 3

=Fl1=

Save Copy As.
FA‘ Save a copy of the active evaluation under a
© newname

— Save Copy As & Open It <Shift + F11>

A‘ Save a copy of the active evaluation under a
- fterwards op g

Page 14 of 390

Die Tastenkiirzel der wichtigsten
Ribbonbar/Pulldownmeni-Eintrage befinden sich
jetzt hinter dem Mendieintrag (siehe nebenstehend
die roten Rahmen).
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3 Entwicklung

Wahrend meiner Tatigkeit am Fraunhofer-Institut fir Lasertechnik entsprang
die Idee zu Data Professional - dem Vorreiter von SimplexNumerica - meinem
eigenen Wunsch ein einfach zu bedienendes Plot-Programm zu
programmieren, das in der Lage ist, die damals anstehenden Daten, im
Gegensatz zu den benutzerunfreundlichen kommando-orientierten DOS-
Programmen, viel komfortabler zu verarbeiten.

Im Laufe der Zeit entwickelte sich dabei die umfangreiche Simplex-Serie mit
Programmen wie SimplexParser, SimplexIPC, SimplexGraphics, Simplexety,
SimplexEditor und natlrlich SimplexNumerica. Alles beruhte auf der
Erstellung fundamentaler Frameworks z.B. mit Vektor-Grafik-Objekten und
umfangreichen numerischen Algorithmen.

SimplexNumerica bietet die Leistung und Funktionalitdt, um die
anspruchsvollsten Anforderungen an ein solches Programm zu erfillen. Es
kann Arrays bis zu den Grenzen des virtuellen Speichers verarbeiten und
funktioniert mit 32- und 64-Bit-Editionen von Microsoft Windows™.

SimplexNumerica verflgt Gber eine umfangreiche Bibliothek an 2D- und 3D-
Diagrammen, mit einer groBen Anzahl an numerischen Algorithmen;
hervorzuheben besonders die Algorithmen zur Interpolation und
Approximation von Daten. Weitere Diagramme stammen aus den
Bibliotheken ChartDirector und BCGControlBarPro.

Mit der integrierten Skriptsprache AngelScript, samt professionellem C++ -
Editor, konnen einfache, aber auch komplexe Sequenzen im Programm oder
Remote geschrieben werden. Damit kénnen kompliziertere Arbeitsablaufe
vom Programm so weit wie moglich automatisiert werden.

AutoScale-Routinen erméglichen héchste Automatisierung. Die interaktive
Natur der Datenanalyse in SimplexNumerica beschrankt lhre
Benutzereingaben auf das, was nur erforderlich ist.

SimplexNumerica wurde gemaR den Microsoft Windows-Richtlinien fir
ergonomisches Softwaredesign entworfen. Daher wurde groRtes Augenmerk
daraufgelegt, sowohl Anfangern als auch erfahrenen Benutzern den Einstieg
und die Arbeit zu erleichtern.

Wenn Sie noch weitere Fragen haben, wenden Sie sich bitte direkt an uns...

Dipl.-Phys.-Ing. Ralf Wirtz

Email: simplexnumerica@gmail.com
Web: www.simplexnumerica.com

Page 15 of 390 SimplexNumerica V24


mailto:%20simplexnumerica@gmail.com
https://translate.google.com/translate?hl=en&prev=_t&sl=en&tl=de&u=http://www.simplexnumerica.com/
https://translate.google.com/translate?hl=en&prev=_t&sl=en&tl=de&u=http://www.simplexnumerica.com/

-16-
SimplexNumerica Referenzen

4 SimplexNumerica Referenzen

s 1 SimplexNumerica bietet objektorientierte numerische Algorithmen und Datenanalysen sowie
=L 22| vektorisierte Visualisierungen mit einer hochauflésenden Grafik-Engine. Das Programm hat

Bty

NUME i

bereits eine lange Geschichte hinter sich, die im Jahr 1986 beim deutschen Fraunhofer-Institut
fr Lasertechnik in Aachen begann. Das Programm ist sicherlich manchen Wissenschaftlern in
der Vorgangerversion noch unter dem Namen Data Professional fiir PC und Atari bekannt.

+«+ Das Programm lasst sich jederzeit von Englisch in Deutsch (und umgekehrt) umschalten.

Falls jemand die Meinung zu dem Programm interessiert, der kann in den folgenden Berichten die
Beurteilung lesen:

o ¢t Magazin fir Computer Technik, Ausgabe 6 vom Marz 2013, Seite 140 — 146
Untertitel: Software fiir Wissenschaft und Technik, (mehrere Programme im Bericht)

o ¢t Magazin fir Computer Technik, Ausgabe 14 von 2001, Seite 124
Titel: Kapieren mit Spafs, Lern- und Trainingshelfer aus Free- und Shareware

o ¢t Magazin fiir Computer Technik, Ausgabe 7 vom Juli 1990, Seite 150 — 156
Titel: Anndherungen von Frau Dr. Nicoletta Adams, (nur Data Professional im Bericht)

o ST Computer, Ausgabe 4 vom April 1989, Seite 26 - 31
Titel: Ein Messwert kommt selten allein, (nur Data Professional im Bericht)

o ST Computer, Ausgabe 6 vom Juni 1992, Seite 50 - 55
Titel: Was eine Auswertung ausmacht, (nur Data Professional im Bericht)

o http://www.heise.de/download/simplex-numerica-115924.htmi

In der ¢t vom Marz 2013 wurden mehrere Programme aus verschiedenen Bereichen von Wissenschaft und
Technik beschrieben. Als Auswerte-Programme wurden nur Origin, Simplexety und SimplexNumerica
aufgefiihrt. Simplexety und SimplexNumerica wurden vom Ersteller dieses Dokuments entwickelt.

Hier ein Auszug aus dieser Ausgabe:

Die Auswertung und die Prasentation wissenschaftlicher Daten gehéren zu den eher lastigen Forscherpflichten. Abhilfe
schafft hier SimplexNumerica, ein leicht zu bedienendes Plot-Programm. Neben einer grofien Anzahl von vordefinierten
2D- und 3D-Diagrammen glanzt die Software mit Funktionen zum Importieren und Editieren von Messdaten. Der
objektorientierte Aufbau der grafischen Darstellung und eine C++ Scriptsprache sorgen dafiir, dass beim Anpassen an
eigene Bedirfnisse kaum Winsche offenbleiben.

¢’t Magazin fir Computer Technik, Ausgabe 6 vom Marz 2013, Seite 140 — 146

Hier ein Auszug aus Artikel aus c't 14/2001 speziell zu SimplexNumerica:

Wo numerische Werte anfallen, etwa bei Messungen im Physikunterricht, bei Klimabeobachtungen fiir Geografie oder im
Rahmen beliebiger statistischer Untersuchungen, will man sie aussagekréftig darstellen. Ein sehr komplexes und
leistungsfahiges Visualisierungswerkzeug, das als bloRe Unterrichtshilfe schon fast zu schade ist, heif3t
SimplexNumerica. Das Programm hat einen ehrwirdigen Stammbaum: Fir den Atari ST wurde sein Vorgénger vor
Jahren unter dem Namen “Data Professional” verkauft. Es beherrscht spezielle Darstellungen fiir die verschiedensten
Bereiche in Schule und Studium: Geografen, Biologen, Chemiker und Elektrotechniker kénnen es gleichermalien sinnvoll
nutzen. Algorithmen- und Funktionenliste, Diagrammtypen und Beschriftungsmdéglichkeiten lassen ebenso wenige
Wiinsche offen wie die Optionen zur optischen Ausgestaltung der Ergebnisse.

¢’t Magazin fir Computer Technik , Ausgabe 14/2001
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5 DPI Awareness

Desktop-Anwendungen, die dltere Windows-Programmiertechnologien verwenden, kdnnen die DPI-
Skalierung nicht automatisch verarbeiten und werden daher in vielen gebrduchlichen Nutzungsszenarien
unscharf oder haben eine falsche GroRe, es sei denn, der Entwickler muss sich mit diesen Szenarien
befassen.

Mit dem Fortschritt der Anzeigetechnologie haben Hersteller von Anzeigefeldern eine zunehmende Anzahl
von Pixeln in jede physikalische Einheit auf ihren Feldern gepackt. Dies hat dazu gefiihrt, dass die Punkte pro
Zoll (DP1) moderner Anzeigefelder viel hoher sind, als dies in der Vergangenheit der Fall war. In der
Vergangenheit hatten die meisten Displays 96 Pixel pro Zoll (96 DPI), aber jetzt (ab 2018) gibt es Displays mit
fast 300 DPI (oder mehr) auf dem Markt. In den meisten alteren Desktop-Benutzeroberflachen-Frameworks
wird davon ausgegangen, dass die Anzeige-DPl wahrend der gesamten Lebensdauer des Prozesses ein
konstanter Wert ist.

Bei der Auflosungsunabhangigkeit werden Elemente auf einem Computerbildschirm mit vom Pixelraster
unabhangigen GroRen gerendert, wodurch eine grafische Benutzeroberfldche entsteht, die unabhangig von
der BildschirmgréRe in einer konsistenten GréRe angezeigt wird.

Seit Windows XP sind Punkte pro Zoll (DPI) -Einstellungen Bestandteil der Windows-

Entwicklungsplattform. Hochdichte Displays machten lber viele Jahre keinen groen Marktanteil

aus. Aufgrund der klaren und wahrnehmbaren Nutzervorteile, wie der Lesbarkeit von Texten und der
Bilddarstellung, werden Displays mit hoher Dichte insbesondere in mobilen Formfaktoren immer

beliebter. Angesichts der wachsenden Bedeutung von Gerdten mit hoher DPI-Empfindlichkeit ist es wichtig,
dass jeder Monitor eines Systems mit optimalen DPI-Einstellungen ausgefiihrt werden kann, um die gesamte
Anzeigehardware voll ausnutzen zu kdnnen. Windows 10 bietet Unterstiitzung fiir Entwickler, mit der
Desktopanwendungen nicht nur verschiedene DPI-Einstellungen des Monitors kennenlernen, sondern auch
auf dynamische DPI-Anderungen reagieren kdnnen. Dies gibt dem Benutzer auf jedem Display die
bestmogliche Erfahrung.

Das Schreiben einer DPI-fahigen Anwendung ist der Schllssel, um eine Benutzeroberflache in einer Vielzahl
von DPI-Anzeigeeinstellungen konsistent aussehen zu lassen. Eine Anwendung, die nicht DPI-fahig ist, aber
auf einem Display mit hoher DPI-Auflésung oder Gber Monitore verschiedener DPI-Werte lduft, wird vom
System auf die entsprechende GroRRe skaliert, sodass es weiterhin verwendet werden kann. Es kann jedoch
zu visuellen Artefakten einschlieBlich einer falschen Skalierung der Benutzeroberfliche kommen Elemente,
abgeschnittener Text und Unscharfe. Durch das Hinzufiigen von Unterstitzung fir den DPI-Bewusstseinsgrad
in SimplexNumerica kdonnen wir die Benutzeroberflache unserer Anwendung auf vorhersagbare Weise
prasentieren. Durch die Aktualisierung unserer App, um auf dynamische Anderungen in DPI zu reagieren,
erstellen wir eine Anwendung, die scharf ist und sie fiir Benutzer optisch ansprechender macht.

Damit ist SimplexNumerica ab V15 nun auf die DPI-Erkennung vorbereitet.
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6 Installation

Die Installation von SimplexNumerica ist ein Standard-Windows-Verfahren. Laden Sie das Programm in Form
einer *.zip-Datei herunter. Extrahieren und starten Sie die darin befindliche Setup-Datei. Dann folgen Sie
bitte den kurzen Anweisungen des Setup-Programms.

Nach der Installation wird der Eintrag SimplexNumerica zum Startmeni und ein Symbol zum Desktop
hinzugefigt.

Als nachstes kopieren Sie bitte die lhnen zugesandte Lizenzdatei (SxN_License V22.lic)inden
Installationsordner von SimplexNumerica (z.B. C:\Users\Ralf.P3\Documents\SimplexNumerica).

Doppelklicken Sie bitte auf das Desktop-Symbol um das Programm auszufiihren.

Nach dem recht kurzen Start werden Sie einen Start-up-Dialog mit Beispielen und Hinweisen zur
Dokumentation sehen.

Hier nochmal die einzelnen Schritte:

Schritt 1 — Laden Sie das Programm hier herunter: https://www.simplexnumerica.com/download/

32-Bit-Version: simplex.zip
64-Bit-Version: simplex64.zip

Tip:

Jeder kann SimplexNumerica kostenlos herunterladen. Wenn Sie keine Lizenzdatei
besitzen, werden einige Hinweise zum Upgrade angezeigt. Sie kdénnen jedoch alle
Funktionen nutzen!

Bitte entpacken Sie die komprimierte Datei (* .zip)

| & simplextd zip
—;ﬂ | WinZip-Datei

62.2 MB

) Simplexhumericabd_setup.

1D =
<4 SimplexMumercatd 12.0...

Bevor Sie SimplexNumerica ausfiihren kdnnen, missen Sie es installieren, indem Sie das Setup-Programm
ausfuhren. Doppelklicken Sie im Windows Explorer auf SimplexNumerica_setup.exe fiir die 32-Bit bzw.
SimplexNumericab4_setup.exe fir die 64-Bit-Version, oder verwenden Sie den Befehl Ausfiihren, indem Sie
auf die Windows-Schaltflache Start klicken. Sie werden dann von Windows aufgefordert, den Namen des
Programms anzugeben, das Sie ausfihren mochten - hier also die Setup-Datei.

Installation im Netzwerk
Um SimplexNumerica in einem Netzwerk zu installieren, installieren Sie es einfach wie oben beschrieben auf
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dem Server. Erstellen Sie fur jeden Client, der Zugriff auf den Server haben soll, eine Verknilipfung (oder ein
Symbol) fiir SimplexNumerica auf dem Client-System und flihren Sie das Programm einmal aus.

SimplexNumerica installiert sich ordnungsgemaf auf dem Client-System.

Schritt 2 - Folgen Sie den Dialogen...
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ﬁ SimplexMumericafd 12,0,1,11 - Excelsior Delivery - x

Willkommen zum Excelsior
Delivery fiir SimplexNumerica64
12.0.1.11

Der Excelsior Delivery wird Sie durch die Installation der
Software auf Threm Computer filhren. Um fortzufahren,
driicken Sie auf Weiter,

Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung...

;E SimplexMumericab4 12,0,1,17 - Excelsior Delivery — x

Lizenzvereinbarung

Die Installation und der Gebrauch von diesem Produkt bedingt das
Akzeptieren dieser Lizenzvereinbarung:

SimplexMumerica Licence Agreement

This Simplexiumerica software or any SimplexMumerica software that is made available
to download from a server is the copyrighted work of Ralf Wirtz andjor its suppliers,
Use of the Software is governed by the terms of the end user license agreement, if
any, which accompanies or is induded with the Software ("License Agreement”) . An
end user will be unable to install any Software that is accompanied by or indudes a
License Agreement, unless he or she first agrees to the License Agreement terms.

The Software is made available for downloading solely for use by end users according
to the License Agreement. Any reproduction or redistribution of the Software not in
accordance with the License Agreement is expressly prohibited by law, and may result
in severe dvil and criminal penalties. Violators will be prosecuted to the maximum
extent possible.

< Zuriick ”qupharen >| ‘ Ablehnen

... achten Sie auf einen guten Installationsort...

iﬁ SimplexMumericab4 12,0,1,17 - Excelsior Delivery — *

Zielverzeichnis

Auswahl des Zielverzeichnisses

Der Installer wird SimplexNumerica&4 12,0,1, 11 Komponenten in folgendes Verzeichnis
installieren.

Um in dieses Verzeichnis zu installieren, kiicken Sie Weiter,

Um in ein anderes Verzeichnis zu installieren, Kicken Sie auf Durchsuchen und wahlen ein
anderes Verzeichnis aus.

Zielverzeichnis

C:\Program Files\SimplexNumericag4
Speicherplatz in C: benétigt 128020 K
Speicherplatz vorhanden in C: 159664960 K

< Zuriick " Weiter > I ‘Abbrechan
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Wahlen Sie einen Installationsordner oder geben Sie den Standardpfad an...

Browse for Folder x
Wahle Pfad
Pfad:
| C:\Program Files\SimplexNumerica&4
Verzeichnisse:
v Program Files A
Application Verifier
> Comman Files
> s
> I15 Express
> Internet Explorer
> Microsoft Analysis Services
s Micrnsnft Device Fm datnr v
< >
Corce

... wir lassen den Namen...

Lﬁ SimplexMumericat4 12,0,1,11 - Excelsior Delivery

Programmverzeichnis

Ausgewshltes Programmverzeichnis

Der Installer wird Program-Icons zum Programverzeichnis hinzufigen. Sie kénnen einen
neuen Yerzeichnisnamen eingeben oder von der existierenden Verzeichnisliste wahlen. Um
fortzufahren, Kicken Sie Weiter.

| SimplexNumericad4

Accessibility
Accessories
Administrative Tools
Adobe

Audalis Software
BCGCEPro

Beyond Compare
CML 1.0.3
Coderight s

Installieren < Zuriick Abbrechen

.. eine Verknlpfung zum Desktop...

ﬁ SimplexMumericat4 12,0,1,11 - Excelsior Delivery
Verkniipfungs-Icons

Wahlen Sie die Verkniipfungen, die Sie erstellen wollen.

Erzeugen Sie Verkniipfungs-Icons an folgenden Stellen:

‘ [~ Desktop >\

Installieren < Zurlick Abbrechen

Auswertungen haben die Dateierweiterung *.sx in SimplexNumerica. Verkniipfen Sie die Dateiendung *.sx

mit dem Programm, so dass Sie mit einem Doppelklick auf eine solche Auswertungsdatei SimplexNumerica
direkt 6ffnen kénnen.
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iﬁ SimplexMumericab4 12,0,1,17 - Excelsior Delivery — *

Registrieren von Dateiendungen

Wahlen Sie die Endungen aus, die Sie registrieren wollen.

Registriere die folgenden Dateiendungen:

Verkniipfe sx Dateien mit SimplexMumerica

Installieren < Zuriick Abbrechen

Starten Sie nun die Installation...

Lﬁ SimplexMumericat4 12,0,1,11 - Excelsior Delivery

Beginn der Installation
Anzeige der aktuellen Einstellungen

Der Installer ist bereit um SimplexNumericag4 12,0,1, 11 suf Threm Computer zu installieren,
Klicken Sie Weiter um mit der Installation zu beginnen oder Zuriick um die unten aufgelisteten
Einstellungen zu korrigieren.

Aktuelle Einstellungen:

Figlverzeichnis: A
C:\Program Files\SimplexMumericat4

Programverzeichnis:
SimplexMumericag4

Erzeugen Sie Verknipfungs-Icons an folgenden Stellen:
Desktop

Registriere die folgenden Dateiendungen:

Werknlpfe sx Dateien mit SimplexNumerica v

< Eun'.'n:k‘ Instaliieren } Abbrechen

Installation lauft...

Eﬁ SimplexMumericaé4 12,0,1,11 - Excelsior... — x

Bitte warten...

Datei wird ausgelesen: C:\Program Files*.. \|AllocateMessage BufferSpace h

Abbrechen

SimplexNumerica wird in C ++ basierend auf den Microsoft Foundation Classes (MFC) entwickelt.
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Microsoft Visual C++ Redistribution Package fiir MFC C++ DLLs:

Es benétigt daher ihr Redistribution Compiler Package (DLLs usw.).
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iﬁ SimplexMumericab4 12,0,1,17 - Excelsior Delivery — *
~ Installation vollendet

Simplexiumericag4 12,0, 1,11 wurde erfolgreich auf
Threm Computer instzlliert. Klicken Sie Beenden um das
Setup zu vollenden,

so& Visual C++ 2015 Redistributable (x64) - 14.0.23
o

< Zuriick Abbrechen

Die Installation ist jetzt vorbei! Das Programmsymbol befindet sich auf dem Desktop. Sie kénnen das
Programm von hier aus starten oder direkt aus dem Programm-Ordner heraus...

# C » Program Files » SimplexMumericabd »

MName Size Modified =
Tutorial Today 10:33
TN Today 10:33
Sound Today 10:33
Simplexety Today 10:33
Scriptings Today 10:33
Marker Today 10:33
Projects Today 10:33
|IPCTestCliert Today 10:33
Images Today 10:33
BExamples Today 10:33
Do Today 10:33
Database Today 10:33
Data Today 10:33

|| SimplexNumerica exe 853 MB Yesterday 16:02

Prozesskem di 516 MB Yesterday 16:01

Basiskem.dll 837 MB Yesterday 16:01
implexNumericaDEL dll 149 MB Yesterday 15:07

ExClientConnectorDLL dll 103 KB Yesterday 11:45
et BytelPCOLLAI TEI KB Yesterday 11:45

322 KB Yesterday 11:44
Yesterday 11:44

Abb.6-1: SimplexNumerica Installation Folder

Der Ort, an dem Sie den Installationsordner finden, hangt sicherlich von der 32-Bit- oder 64-Bit-Konfiguration
ab (und vergessen Sie nicht lhre Wahl im obigen Dialog Nr. 3).

Hinweis:

Spdter kénnen Sie die Programmsprache zwischen Englisch und Deutsch wechseln
(siehe Ribbonbar Custom) .
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[/ Start-up

Programmsymbol.

- SimplexNumerica startet in der Regel sehr schnell,
auch weil nur wenige DLLs beim Start geladen werden.

Wahrend des Startvorgangs erscheint ein sogenannter
BegriiBungsbildschirm (Start-up-Dialog).

Starten Sie nun SimplexNumerica vom Desktop aus und doppelklicken Sie auf das

1ten Sie diesen Spl3

General | Shortcut | Compatibiity | Security | Details |

Wenn Sie den

SimplexNumerica&d

&

niipfung des Programm!
chaften) das Argument ,—nd

‘e auf das oben ab
oder ,/nosplash”.

Target type: Application

Target location: SimplexMumericatd

BegriiRungsbildschirm nie mehr sehen mochten, dann
fligen Sie zum Verknipfungszielpfad des Programms das
folgende Argument hinzu: oL

Main Manual [*.pdf}

Target: |3IexNumeﬁcaGal\SimplexNumeﬁca.eme" -nosplash| ,,—nOSplaSh” oder ,,/nosplash”.
Start in: |"C:\F‘mglﬁm Files"SimplexMumericabd" |
Shoreut kev: | Mane |

Die verfligbaren Befehlszeilen kbnnen im Programm unter dem Pulldownmenii
Hilfe (oben rechts) abgerufen werden (siehe nebenstehende Abbildung).

Programming Manual *.pdf]
Short Overview

Online Help...
Command Line Arguments...
50L Commands...

Donate...

Upgrade...

Check for Update...

Wenn Sie SimplexNumerica nun zum ersten Mal gestartet haben, dann kommt der
nachfolgende Start-Dialog.

% Dricke <F1> fiir diesen Dialog!

rg Offne Beispielscript
oo — R e
L3

Excel® Konzept > Prinzip: Chart basiert auf Tabellenbereich

h"’ Programmier-Manual

5 Wie erstellt man ein neves Chart™?
28 Wie modifiziert man Chart-Daten?

Konventionelle Methode

Demo einer Cubic Spline
Interpolation

SimplexNumerica Vasg
'71, Ell,[, Tabellenkalkulation ﬂ Zei

e Zeige Funtionsliste

Simplex Konzept - Prinzip: Wertetabelle gehért zum Chart

\J_] Wie erstellt man ein neves Chart?
@ Wie beniitzt man die Wertetabelle™

Set Support Email Address...

ap Start-up Dialog...
0 About SimplexMumerica

ge Internet
Gallery

Abb.7-1: Start-Dialog, um den richtigen Weg zu finden...
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Durch den Start-Dialog kénnen Sie ganz leicht in die wichtigsten Programmteile einsteigen. Interaktiv kbnnen
Sie Schritt fir Schritt durch jede angebotene Aktion gehen. Spielen Sie ein wenig mit den Eintragen des
Startdialogs.

Info:

Rufen Sie den Start-up-Dialog erneut auf, verwenden Sie dazu die Taste <F1> oder

verwenden Sie das Symbol der Symbolleiste links vom Fragezeichen, um den Start-

Dialog aufzurufen: 2
SimplexMumerica Theme = ggips n\#@ﬂ -

Der Dialog ist in erster Linie eine EinfUhrung in das Programm. Wenn Sie auf eine der farbigen Rechtecke
klicken, dann wird der Dialog zunachst geschlossen und eine Folge von Anweisungen wird Sie durch eine
mehr oder minder ausfiihrliche Einweisung in das Programm fiihren. Wenn Sie nicht mdchten, dass der
Dialog beim nachsten Programmstart wiedererscheint, dann klicken Sie bitte auf den Text: Zeige diesen
Dialog nicht wieder...

Wenn Sie auf das linke Symbol klicken, passiert nichts weiter als dass das Programm startet und
seinen eigentlichen Desktop anzeigt. Wenn das Programm zum wiederholten Male gestartet wird,

dann sieht der Desktop wieder so aus wie Sie ihn angepasst haben.

,‘ SimplexNumerica - MyChart.sx - O X
Edit View Chart Graph Algorithm Interface Trend Custom Q) Whatareyoulo.. ~ Mylayer - #Z 19 SimplexiumericaTheme = sking - oy 9 v
m > EIES #f  Courier New - 14 - rr":. 0 ‘_T_I_ r o *y |
g;) IJ]T # B 7 UA-¥. <> (] Y L @
DataSheet . e Text Shape Insert -~ Group Ungroup Rescale To Le (@
uﬂ( }i‘ A" A Label Toolbox Image = n QEI l% % Fit Into Page i E::I .
:.:-C-:,: Object Font r] Shapes Al
Thumbnails n MyChartsx [ ¥ Rows = 12 (30 Bar Chart) B
*®
E - [al . 5
Science Plots CombIHEd Charts Qb H oA A v g 8T
2D Line Charts 210 0 Line Chart ~
20 Bar Charts [W)=D Bar Chari]
2D Business 40 — [ 3D Area Chart
3D Business E Labels
5 [_ 3 T Legend
|; Header 1
b X Axis 1
0 T V Axis L1
,|“||| 2 E ST XAis2
< 25 r M T Simplediumerica
Combined Chart “—'»..0 F e -.[](m} Shape v
o 20 E Rows = 12 (30 Bar Chart]  Shapes
. | |
! | | I “’ sE g Chart <SimplexChart.3> B
l l ‘ 1 L ;‘ Graph Properties ~
% o @
Vertical Clustered Bars 0B £ Ij B IE‘ ---- S L B2 HEA =] E_
J L_ ﬁ)f Search fol
] |- = Graph Properties )
FEEETES 1D Area Chart Graph Name [ 3D Bar Chart
Pie Charts s FU NS -{ 0 o Chart §1 Graphlegend O Taxes
Contour Plots Jan Feb Mar A M L J)-L L =1 25 gy - 3D Line Chart K Display this Gra.. [ True
Surface Plots 3 Jun gyl Aug Sep Oct —= nehna Q Show Graphin.. [ True
WMeter Charts h L Nov Dec éb v
Misc. Charts *® X-Axis % v
User Evaluations | | ‘ [\Graphic:sA SimplexChart.3 Data f || < > Chart <SimplexChart.3> Output Report
Ready I - :icn ic.00.2 CAP NUM SCRL

Abb.7-2: Auswertungen sind in MDI-Tab-Views organisiert

Rufen Sie jetzt bitte den Start-up-Dialog nochmal auf, z.B. mit der Funktionstaste <F1> ...
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.;.” Offne Beispielordner O.ffnen Sie elnl.ge Belsplelauswertungen, bevor Sie mit der Arbeit mit
SimplexNumerica beginnen.

Sie kénnen aber auch versuchen, vorgegebene Beispieldaten mit einer
Interpolation Cubic Spline - Funktion auszuwerten.

n;ai Demo einer Cubic Spline
( AGET

Nun zur eigentlichen Programmumgebung...

SimplexNumerica ist in erster Linie eine Microsoft MDI* Anwendung, geordnet nach den Registerkarten
oberhalb der Darstellungsseite. MDI-Anwendungen bestehen aus einem einzigen libergeordneten Fenster
(wie einem Desktop) und den Client-Fenstern der Anwendung, die im libergeordneten Fenster enthalten
sind oder dariiber liegen.

R k-9 SimplexNumerica - Screen Af.sx - m] X
Edit  View  Chart  Graph  Algorithm Interface ~ Trend  Custom Q What are you looking for? | A Layer0 - % 9 SimplexNumericaTheme ~ skins ~ % @ ~

B B #7 D B 3 @ MEE i

Simplexety IPC-Server  Export Import Properties Export To Import From Import Database Database Database Recalc  Exchange

< RN Excel File Excel File with Filter Query Requery~ Storage~ L4 Report~
Misc. File Excel Database Interoperability >>> More in Pulldownmenu File - Import/Export <<<
Thumbnails n MyChart.sx Volume Line.sx Screen A’ ¥ Rows = 50 (Data 1) n

A

Science Plots QQE M A A v @ ST
2D Line Charts o W Charts

2D Bar Charts - [@]Z Contour Plot

2D Business . & [A# Graphs

3D Business L. # Data 1

Polar Charts [[T] Labels

Pie Charts
Contour Plots :
Surface Plots [W]iZ) SimplexChart(2)
[®]iZ SimplexChart(1)
MeleriCharts [m]iZ] Surface Plot
.[[][%] Free Shapes
[J/%] Shapes (Layer inhibited)

Rows = 50 (Data 1) ToolBox

Chart <Contour Plot> ﬂ
New Rectangular Meter T
[etitiopetes =
m NEEFE LEEREY B
e | search O
=l Graph Properties ~
Wide Angular Meters Graph Name 2 Datal
Graph Legend [ TestDatal
—~ bt Display this Gra... [ True
D Show Graphin.. 0 True
= o Show ErrorData [ False
b 3 : X v ¥ Ignore for Auto... [ False
Sauare Angular Met | LORICeNIration < S Y. Linked SampleD... & None v
Misc. Charts J VA b
User ions | [[[<] 21>\ Graphics £ Contour PlotData }, SmplexChart()Data, Smpf| < > Chart <Contour Plot>  Output ~ Report
Abb.7-3: SimplexNumerica’s Programmoberflache
Hinweis

Benutze die Ribbonbar-Toolbar 2 Skins um das Aussehen der Programmoberfldche zu
verdndern.

Default ist der Windows 10 Skin mit dem Namen “Windows 10 Style”.

1 MDI = Multiple Document Interface
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Wenn Sie das Programm das erste Mal starten, dann wird die Standard-Umgebung angezeigt. Der nachste
Start sieht genauso aus wie beim Beenden des Programms. Alle Umgebungseinstellungen werden in der
Microsoft Windows-Registrierung gespeichert.

Wenn Sie eine installierte SimplexNumerica-Version (oder Kopie eines installierten Ordners auf einem
anderen PC) haben, dann |6schen Sie diesen Schliissel manuell, wenn Sie SimplexNumerica ganz von lhrer
Festplatte entfernen ganz mochten, oder wenn Sie mochten, dass das Aussehen wieder auf Standard gesetzt
werden soll. Wenn Sie den Schlissel in der Registrierdatenbank nicht 16schen, dann bleibt er fiir die nachste
Installation (Update) erhalten.

¥

m} regedit

. _— . Ri d
Hier ist der Auszug aus dem Registrierungseditor Jieamman

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um die SimplexNumerica-Einstellungen zuriickzusetzen bzw. zu
[6schen:

1. Beenden Sie das Programm
Fiihren Sie regedit.exe aus
3. Suchen Sie nach dem Schliissel
Computer\HKEY CURRENT USER\SOFTWARE\SimplexNumericaV1l5
4. Loschen Sie den Eintrag “SimplexNumericaVv15” und
5. Starten Sie das Programm erneut.

B Registry Editor
File Edit View Favorites Help

SimplexEditor
Simplexety
. SimplexetyX
I v - SimplexNumericaV13 I
T~ simplexiumenca

Options

Settings

SxDir
SimplexRemoteControl
SimplexSlideShow
SnapShot

> E 0L I

Nach dem Neustart des Programms sieht man nun wieder die Standardeinstellungen.
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7.1 Profile zur Anordnung der Fenster

Die Anordnung der verschiebbaren Fenster kdnnen Sie als Profil speichern. Ist erst einmal ein Profil angelegt,
werden Sie beim nachsten Start von SimplexNumerica dazu aufgefordert ein Profil zu wahlen bzw. die
vorherige Anordnung beizubehalten.

= Sie auch Kapitel 12.10.

1. SchlieBen oder arrangieren Sie die Werkzeugleisten und Fenster.

2. Deaktivieren Sie den Menipunkt ""Datei | Profil | Automatisch Profile
laden/speichern".

3. Wahlen Sie den Mentpunkt "Datei | Profil | Profil jetzt speichern”.

Waibhlen Sie den MenUlpunkt "Datei | Profil | Speichere Profil beim
Beenden".

5. Wahlen Sie den Mentpunkt "Datei | Profil | Lade Profil bei
Programmstart".

7.2 Sprache wechseln

Derzeit werden nur zwei Sprachen unterstiitzt, Englisch und Deutsch. Das Programm verwendet Englisch als
Entwicklersprache. Deutsche Phrasen mussen {ibersetzt werden, nachdem Teile des Programms fertig
entwickelt sind.

B H~9:+7

Custom

w =

English Deutsch

Verwenden Sie die Registerkarte (Ribbonbar Tab) Custom um zwischen den Sprachen, wahrend der Laufzeit,
des Programms zu wechseln. Nachteil ist das Zuriicksetzen der Umgebung, da wir die Registrierung
bereinigen miissen, damit die neuen (Standard-) Menleintrage neu platziert werden kénnen.

Hinweis:
Wenn eine Funktion auf Deutsch nicht gut funktioniert, probieren Sie bitte die
englische Sprache aus, bis der Fehler vom Entwickler behoben wurde.

Bitte senden Sie auch eine Nachricht an die E-Mail-Adresse des Entwicklers:
simplexnumerica@gmail.com
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7.3 Neue Multifunktionsleiste (Ribbonbar)

Das Steuerelement Multifunktionsleiste = Ribbonbar wurde von Microsoft in Office 2007 eingefiihrt. Es ist
nicht nur ein neues Steuerelement, sondern auch eine neue ldeologie der Benutzeroberflache.

B k-9
Edit View Chart Graph Algorithm Interface Trend Custom
m x a (] setect Al B Snapshot @ Find Courier New T
) &% Cut Il Remove M Repeat A A
DataSheet Kill Lock Paste EI% Copy EEC R m‘ Replace B I U A4
Edit selected Object(s)
- - - _ Die Ribbonbar ersetzt
E E} - 5 SimplexMumerica - Volume Line.sx a . . .
= . herkémmliche Symbolleisten
E(|Vi| 0| G||AI| Ir1|Tr|| Cl| ~ Mylayer - @& ) SimplexMumerica Theme = skins = war B
N N N und Pulldownmends durch
. o . Registerkarten (Kategorien).
Graph Dati Polyli . . . .
T Manipulation= | - Jede Registerkarte ist logisch in

Panels aufgeteilt, und jede

Thumb (_'5 Swap Active Data/Curve | ~§ Move Graph x-> % Add Graph  H Remove Points / . .
__ * Kontrollleiste kann verschiedene

Scie (b Swap All Data/Curves Ty Move Graph y-> % MNew Points &= Active Graph
. Lasso
SDL )X Delete Outside Data ¥k Move Graphxy-> | Bl Add/Move it ' All Graphs o Steuerelemente und

201 D3t Manipuiation mN/ Befehlsschaltflaichen enthalten.
- T — =
W Dariiber hinaus bietet die

Ribbonbar-Steuerung ein
intelligentes Layout, das den verfligbaren Platz maximal ausnutzt. Wenn zum Beispiel ein Panel gestreckt
wurde und keine Moglichkeit hat alle verfligbaren Steuerelemente anzuzeigen, wird es zu einer
Mendschaltflache, mit der Unterelemente in einem Popup-Meni angezeigt werden kdnnen. Hier sind einige
Elemente aus einem anderen Programm.

Quick Access Ribbon Ribbon Palette Collapsed Ribbon
Toolbar (QAT) Categories (Tabs) (Gallery) Panel
; - 4 | |
Application DEHSS-§-- * [ -'~«u~9»::°~.';ﬁ~i\':<-; l o ox
Button ——m MOME | INSERT  PAGELAYOUT  REFEREINCES  MAILINGS REVIEW  VIEW ~svit @
g 1o A TS R e .
Ribbon b L) :‘ T U X % hae G AaBbCcDx AaBbCex AaBLC( | .‘A "
Controls Py Al K (SO Ee gl (L] et s [T Ot Eo
Cipbosrd Foen Paragraph Sty .
Ribbon _J -
Panel — | - ? T
I U SR S Ribbon Mini Toolbar
Launch 8 IFY-A-BEit- with Context Menu
Button Thisisate

Hyperinic Ribbon Statusbar

& R Retresy

Abb.7-4: Ribbonbar Schaltelemente (Controls)
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7.4 Neue Auswertungen & Charts

Um eine neue Auswertung und ein neues Diagramm (Chart) hinzuzufiigen, kénnen

Thumbnails x
Sie auf ein beliebiges Chart in der linken Thumbnail-Leiste klicken (unabhangig

Science Plots
davon, ob ein MDI-Fenster verfiigbar oder nicht). Das war’‘s!

£ Trotzdem rufen wir hier erst einmal das Pulldownmenu Datei 2 Neu = Neue
Auswertung auf (oder einfach die Taste <Strg + N> ) um ein leeres MDI-Fenster zu
erzeugen. Das (leere) Blatt wird Auswertung genannt. Die zugehorige Datei hat immer
die Erweiterung '*.sx'.

Physics
E SimplexMumerica - SimplexMumerical é
. Neue Auswertung oder Script Y
.. MNeue Auswertung =5trg = N=
Meue Auswertung anlegen [Leeres
Offnen... 3 MDI-Fenster)
TI'E-'I'IdII'Ig Meues Script Fe.nsler .< Strg + M=
E Speichern v Meuer AngelScript-Editor anlegen
g eue Tabe] i 1+ K=
= Als nichstes verwenden wir die Ribbonbar Chart, um ein Diagramm in seiner
Grundform (siehe dessen Properties) auszuwahlen.
Math
U E-9- 4
Edit View Chart Graph
- ElE <] Move Left |
e | S I I I ? kL) 7 Move Down
Mew Exchange Arrange .
_ Chart~ Chart~ All Charts ¢ 5ize Expand 3¥
Functionplot '

_,.-"' -:_..' E

2D Line Charts
20 Bar Charts

Graph Plots 4

T 2D Line Chart
20 Bar Chart
20 Business Chart

Linear Cartesian
Mathematical
Smith Diagram
Triplot

3D Business Chart
Pie Chart

2D Business Charts

3D Business Charts
Folar Chars

Pie Charts
Contour Plots
Surface Plots
Meter Charts
Mizc. Chars
User Evaluations

Polar/Radar Chart

Contour Plot

30 Surface Plot

Angular Meter

Misc, Chirts

- Um dieser Beschreibung zu folgen, wahlen Sie bitte das Physics (Linear Cartesian)

Chart aus.

Unter dem MDI-Fenster gibt es nun einen neuen Tab, direkt neben der Registerkarte Graphics speziell fir die
(Mess-) Daten des neuen Physics Charts - die sogenannte GraphTabelle.
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- Klicken Sie auf diese Registerkarte (Tab) oder beniitzen Sie die Taste <F3> um zwischen den Grafiken (mit
dem selektierten Chart) der Auswertung oder der Tabelle (GraphTabelle) zu wechseln.

a o |
2 X
axk 2< ®eader 1 Row e
15,0
- *
2 - Y=10,8 | AY=19,73
<100 = =TestData1* ©
>
% "
5,0 —
.
a4 o
0,0 —
T X=9,0 | AX=-18,24
5,0 — 9
-9 2 »
- 9..0 ':=-<->9.0
-10,0 —
450 100 50 00 50 200 150
4 x-Axis 1

] == —IT
q |il "igGraphicsA SimplexChart. 1 Data /

Das Chart und die Tabelle stehen in Beziehung zueinander. Der Name der Tabellenregisterkarte entspricht
dem Namen des Charts plus dem Wort "Data". Sie kdnnen den Namen in den Diagrammeigenschaften

(Properties) andern (siehe Kapitel 12.8). Wechseln Sie bitte zurlick zur Grafikansicht. Betatigen Sie erneut
die Taste <F3>.

Wenn Sie beispielsweise mehre Charts einfligen, dann werden weitere Tabellenregisterkarten mit
Verbindungen zu ihren Diagrammen angezeigt.

Hinweis:
Wenn Sie mehr als ein Chart auf lhrer Auswertungsseite platziert haben,

L7 E A7 SimplexNumerica - SimplexMum

Bearbeiten Ansicht Chart

I 17 dann kénnen Sie diese mit Hilfe des Symbols in der nebenstehenden
Neues  Chart  Add |Alle Charts Chart Ribbonbar ausrichten mit dem Icon:

Chart = austauschen~ Label Jausrichten
Chart und Labels

- Alle Charts ausrichten

* 1
.
am ! & -100 !
o ] SO0 1000 1500 20000 25000 a SO0 1000 1500 20000 2500
= Fraquency in Hz — Fraquency in Hz
i Magninade Grag: T — Frase Gmee
&
= Impulse Response Chart = Group Delay Chart
50200 ] n
Es =
Foso — || z |
5 11 L | B — :
amon — | I
1 | 200 —
apsas —|| I -
|
300 —]
02,0000 t
20— - AL AL R L L W
2 H 5 8 1 12 am ik} 0.20 s 0@ 1,00
5. 1 Eanes ©
| | | ['\.IGraphics ."{. Power Trend (Master) Data },' Power Trend (Gain Chart) Data },' Power Trend (f~||

Abb.7-5: Mehrere Diagramme (Charts) ausrichten
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7.5 Auswertungen laden

Um eine Auswertung zu laden bzw. zu 6ffnen, wahlen Sie bitte die Tastenkombination <Strg + O> oder
verwenden Sie das Pulldownmeni Datei:

G E ALY SimplexMNumerica - SimplexMumerical

@ . Lade Auswertung, Tabelle, Template oder Script

Offne Auswertung/Tabelle/Script <Strg + 0>
Auswertung, Tabellenkalkulation bzw.

Offnen... 3 Script-Datei 6ffnen
A Auswertung nachladen =5trg + R=
. Auswertung durch selbige [mit gleichem
E speichem i’ Dateinamen) ersetzen

= Lade Template... <5trg + T+

=0 |at!

Wahle Pulldownmenu Datei
Menu Offnen... (Strg + O)

|
|
B Offne Auswertung/Tabelle/Script
B Benutze die Fileselectbox.

|

Suchen Sie nach einer passenden ‘*.sx’- Datei und laden Sie diese...

Sie kdnnen auch mehrere Auswertungen gleichzeitig laden. Dies ist aber dann ein Projekt in
SimplexNumerica.

LV E - &) 3 SimplexMumerica - SimplexMumerical

@ N . Lade Auswertung, Tabelle, Template oder Script
eu
Offne Auswertung/Tabelle/Script <Strg + 0=
Auswertung, Tabellenkalkulation bzw.
Offnen... 3 Script-Datei 6ffnen
A Auswertung nachladen <5trg + R»>

Auswertung durch selbige [mit gleichem

E Speichern ' Dateinamen] ersetzen

— Lade Template... =5trg + T=

SchlieBen 3 Lidt neues Template von Disk und stdlpt es

driber
gﬁ Lade Projekt... =5trg =+ Shift + 0= omats

Meues Projekt wvon Disk laden und neben die
anderen setzen

ne i

1. Waihle Pulldownmenu Datei = Offnen = Lade Projekt...
> Benutze die Fileselectbox.

Suche Pfad und Datei mit “*.sxw’ als Endung.
Lade das Projekt mit seinen Auswertungen....

Um sicherzustellen, dass das Projekt beim nachsten Programmstart
automatisch geladen wird, wahlen Sie bitte den Men(punkt:
- Lade dieses Projekt beim Start
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ﬁ E - ) 3 SimplexMumerica - SimplexMumerical

. Eine Sammlung von Auswertungen und Scripten
B .. MNeues Projekt.. <Cirl + Shift + N>

ilﬁ Lege neues Projekt an mit den offenen
Offnen... 3 MDI-Fenstern [*.sx, *.sxl, *.cpp)

*j : Lade Projekt.. <Strg + Shift + 0=

Speicharn N * MNeues Projekt von Disk laden und neben die
2P anderen setzen

o Lade dieses Projekt beim Start
B Schlieen 3 Letztes Projekt beim Neustart laden

Projekt speichern... <5trg + Shift + 5=

#
1]
% Template 4 |ﬂ':ll Speichere alle offenen Auswertungen und
Scripts als Projekt

*‘j Speichere & schliesse Projekt...

4
”3 . Projekt 3 lj

F Alle Auswertungen und Scripte speichern,
dann schlieBen

Sie kdnnen auch den Start-Dialog verwenden, um eine Beispielauswertung zu laden.

P Offne Beispielordner Verwenden Sie bitte den nebenstehenden Button im Startdialog. Dann
), P offnet sich die Fileselectbox, die lhnen den Pfad zu den Beispielordnern

und deren Unterordnern vorgibt.

Thumbnails 7 a

Science Plots
Misc. Charts
User Evaluations

Tipp:

Hdufig verwendete Auswertungen kénnen im
Thumbnail-Fenster in der Kategorie User
Evaluations (Benutzerauswertungen)gespeichert
Open werden.
Copy Path to Clipboard

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den
weillen leeren Raum des Thumbnail-Fensters. Dann
6ffnet sich ein Popup-Menii wie links gezeigt..

Show Thumbnail
Show Text

Cuolintinn -
legend with real ve

Add selected Object
Add Template from Object Zum Laden klicken Sie einfach auf das
Miniaturbild (Thumbnail)

Add Evaluation

Add Template from Evaluation
Remove Thumbnail

Soft Reset...
Factory Reset...

Hinweis am Rande:

Es gibt ein kleines Vorschaufenster, um Teile der Ansicht zu verschieben und
anzuzeigen. Das rote Rechteck ist die Abmessung der Hauptanzeige. Es kann
verschoben werden, wobei die Hauptanzeige dann auch verschoben wird.

Rufen Sie dieses kleine Fenster tiber die Ribbonbar Ansicht auf.
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7.6 Was ist ein Graph?

Ein Graph besteht aus Eingabedaten z.B. in Form von Messdaten (angezeigt durch Daten-Marker). Die Daten
dahinter heiBen SampleData. Oft werden diese Daten mit einer Kurve durchzogen (z.B. mit einer Linearen
Regression, Cubic Spline, usw.). Die Daten hinter den Kurven heiBen CurveData.

Daraus folgt:

SampleData und CurveData werden zusammen als GraphData bezeichnet

GraphData = SampleData + CurveData
(GraphData sind Datenarrays hinter einem Graph)

Info:
Jeder Graph kann seine eigenen Eigenschaften (Properties) fiir Linienfarben,
Schattierungen, mathematische Parameter usw. haben.

4 J| simplexMumericaS.sx X b
[ ] . = G
B E
: E»,[]3 | @
aMathe Coordinate i.“ Slcs{ltt)e:r Data
System ! o sin(x)/x*
. 6,0 i

..............................................................

G L
™ : L
i N -
450 oo o
o | 2,0

11,6494 Graph
¢ Grap
| 40

cl/dla

+
i SampleData - SampleData m

\Graphicsl/'{' SimplexChart{0) Data / ||< >

Abb.7-6: Chart mit zwei Graphen
e Ein Graph ist kein Chart!

e Ein Diagramm (Chart) kann mehrere Graphen enthalten.
e SampleData werden in Form von Daten-Marker angezeigt.
e Eine Markierung eines Markers reprasentiert jeweils einen Messpunkt.

e Ein Graph wird oft in anderen Programmen als Serie bezeichnet (Graph oder Serie, das ist derselbe
Term)!

Series = Graph = Sample Points + Curve Points
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e Eine Kurve besteht aus berechneten (Sample-) Daten, die als CurveData bezeichnet werden.

e Gibt es mehr als einen Graphen in einem Diagramm (Chart), so kann ein Graph davon optisch
hervorgehoben werden.

e Gibt es nur einen Graphen in dem Chart, dann ist dieser der Aktuelle.

7.7 Neuer Graph

» Graph Legen Sie bitte eine neue Auswertung an und fiigen ein
# | aktiver Graph: » . Chart aus dem Thumbnail-Fenster dem leeren Blatt hinzu.
4 ' OO

Data 1 - Dem Chart fliigen Sie dann bitte einen oder mehrere
Meuer Zeige Zeige Falle  Zeige G h hi
Graph Marker Polygon Polygon Ba. rapnen (S) INZu.
Graph Graphmeny
R N
9 {9
Show/Hide Fill/Unfill
Curve Curve
Klicken Sie nun bitte auf die Ribbonbar Graph und dann auf das Icon Fill Curve um die

Kurve zu fillen oder nicht.

Fugen Sie dem Chart einen neuen Graphen hinzu:

Benutze dazu das Icon Neuer Graph oder gehen Sie zum Chart Explorer, rechte Maustaste auf Graphs und
dann im Popup-Meni auf den Eintrag

RowDim = 620, MemDim = 2 [SimplexCha...) n n
B-E NG en oder Neuen Graphen hinzufiigen

=-[m]EE Charts
- [W] [ SimplexChart.1

% EmIE Lo
Add new Graph q
Copy checked Graph(s)
Chart
Paste Graphis)
Explorer

Remove All Graphs

..[][B] Free Shapes All Marker Colors to Default
[ ][] shapes (Layer i All Curve Colors to Default
Einen neuen Graphen im Chart Explorer hinzufiigen...

~  Show Curve Line Color
1 RowDim = 620, MemC | o+ Show Chart Fill Color

Chart <SimplexChart.1=

QF Bl & 4 v F @ T L Hier kdnnen Sie auch die Namen der Graphen andern.
=-[m]E& Charts
¢ G- [m)E SimplexChart.1

=[] Graphs
[0 Data 1

: D|M}"NEWGFEFJH
i1-FAT] Labels

Weitere Anwendungen im Zusammenhang mit Graphen...
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= Move Graphx-> | BB Add Graph Benutze dieses Icon hier (Ribbonbar Graph) um die Daten eines

Ty Move Graph y-> Graphen interaktiv zu bearbeiten.

""]ﬁ Move Graph xy-

/’\r‘”“\____,/u Klicke auf einen Marker, halte linke Maustaste fest und bewege den
Datenpunkt im Chart herum...

Data 1] x= -4,740 | y=

Cut Graph Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Gold Pin und
Copy Graph wahlen Sie Eigenschaften (Properties), um zu sehen, wo sie

< T=—0 Remowve Graph sich befinden, oder

;.l " |<T| | Exchange Graph . ) ) ) .
( , , Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Gold Pin und
J__(,/:I_U Assign Graph to Axis... . . . .

Axis 1 waéhlen Sie direkt Marker & Lines.
L? Marker & Lines...

;\‘\Proper’cies...

Nachdem Sie in den Eigenschaften einige Stilanderungen vorgenommen haben, kénnen Sie das Diagramm im
Chart-Explorer auswahlen.

Chart <SimplexChart.1> »x  Wahlen Sie nun die Eigenschaften des numerischen Algorithmus
Numerical Algorthms ~| aus und wahlen Sie ein kubisches Spline (Cubic Spline) zur
N EEr L ®EE Bz|4] ©Interpolation der neuen Datenpunkte aus.
Search . .
Hinweis:
== Graph: <My New Graph> . . o
AP sTy P : Rufen Sie den Start-up-Dialog mal auf. Dort wird eine
Algorithm Cd  Interpolation . . . . . .
Interpolation 0| Cubic Spline Interpolation von Daten mittels eines kubischen Splines im
No.of . O 300 Detail erklart. P .
& Recalc : Recalc 2/ &l = %'Headem Row @
ndo [ Undo 15 -
= S - =O= Test Data 1* T | A
—0= Test Data 1 =R,
5 10+
é -
% 5
. R
0
7 - X9 AX—182 |
-5 |
] g
T=-9
. T <
Sie bekommen dann sowas: -lofﬂﬂﬂ-rrrr,mu|||\|'rrrr|-r|'r|<f|||u|m|-rrr|-rrn-q|||\|m|
45 -10 -5 0 5 4 10 15
X-Axis 1
!
L] L]
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Als Nachstes fligen wir dem Diagramm einen dritten Graphen hinzu, diesmal jedoch mit Hilfe des
GraphTabelle-Tabellen-Editors.

Um die Daten anzuzeigen, driicken Sie bitte die Taste <F3> oder klicken Sie auf die Registerkarte
I.-'-r.l simplexChart(0) Data ."'[

, jedoch vorher...

Info
Chart «SimplexChart.0> b4
Chart Properties v Der Name des Diagramms kann unterschiedlich sein.
NEEEE L EE =T . " " . . .
— 5 Wenn Sie méchten, kénnen Sie den Namen hier in den
earc

Eigenschaften (Properties) &ndern.
E Chart Attributes

Chart N SimplexChart.0 . . .
o art flame @ = | Nun driicken Sie bitte <F3>...
raw Chart

1 True
Chart an tan 7| Falee

J—\l‘—'\ﬂ-\.ﬂ—*
{ GraphTabelle "

H = Verstecke Z-Spalten |
] ‘End of Line’ einflgen

»

Nachdem sie zur GraphTabelle gewechselt sind, schalten Sie bitte mal die
z-Spalte aus...

E Spalten anpassen

Spalten ynd Zeilen

Smplecchan Nun flige bitte von hier einen neuen Graphen ein...

Igorithmus Interface Trend Custom GraphTabelle

Neuer Graph I_—IEntferne Zeilen E Verstecke Z-Spalte
Entferne Spalten E Meue Zelle einflgen Et'End of Line’ einfd
ER zeile einfigen  [E Zelle entfernen [ spalten an

Spalt

- Bearbeiten Sie die Tabelle bitte mit Dummy-Werten und kehren Sie zuriick zur Graphik mit <F3>...

RowDim = 620, MemDim = & (SimplexCha.)  #  Wenn der Chart-Explorer den neu hinzugefligten Graphen nicht anzeigt,
Q@ E M A A v g 8T versuchen Sie, die Eintrage zu aktualisieren (Refresh)...
Q":J Refresh
Refresh Tree View art.0 .ﬁ B[] [v][@ 3K *® - B.
Header 1 Row
15 — o
B
4 =@ TestData1 - T
_ @- Test Data 1 - e
- 10— —4— Leg 3"
é -
® 5 5
£ Ll
- Hier wiederum ein Cubic Spline und o0l ~— 1
(5] N
i .. ©
ape e . o ;g = = -
beildufig eine Anderung des Chart-Themas... 5| o e
- O 4 7 79; | [ Y=<v>—9
'IO_HIIIIIIIEHIHII\IHIHII\II\IH TTTT T T T rTTT
v % % SimplexNumericaTheme * skins ~ % e - l ‘ l | ‘ ? l | l | l |
c IS\mpIexNumerica Theme 1 -15 -10 -5 0 5 b 10 15
i X-AXIs 1
Simplexety Theme f

7
[ ]
[ ]
[ ]

AﬂDﬁ?e” Adobebricks Theme
an Seite

Algae Theme
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8 Chart Impressionen

8.1 Chart in einzelne Shapes zerlegen

Sie kénnen ein physisches Chart in seine Textskalierung, Rechtecke, Linien und Polygone entpacken. Es gibt
ein neues Symbol in der Multifunktionsleiste, das dafiir verwendet werden kann.

Beginnen Sie mit einem Beispieldiagramm:

S=E > %Headerlkuw B2b
15,0 o /
R st Datal1 , ?lh Bitte klicken Sie auf das nebenstehende Symbol.
<F>< 10,0_ Y=050 | AY=18 46 —
¥ 7 Chart to
507 Shapes
. \ !
75,07 K X=904 | AX=—1824
q =20 Y=895
'1010 'HH[HV'[VH'[HH'HH'HH?IIIH'H\MHMV' !‘1'!’?\11'!
-15,0  -10,0 -5,0 0,0 5,0 10,0 15,0
v %X—Axisl
150 Das ergibt diese Grafik. Das ist aber kein dynamisches Chart mehr. Das
100 ist aber kein dynamisches Chart mehr. Sie sind individuelle Elemente.
] Es sind nur noch individuelle Elemente (Shapes).
5,0 —|
0,0
50
71010 \\\I|IIH‘H\I|H\\‘IIIIHH\‘IIIHHHlIHHHIIlIHHHH
4150 -10,0 - 0,0 10,0 150
Sie kdnnen das sehen, wenn Sie daraufklicken und
. die Shapes wegbewegen.
10’07 . . . .
- Die meisten Formen sind noch gruppiert.
— 2 . . .
T . Y Verwenden Sie das Symbol fiir die Aufhebung der
00— = R ‘ Gruppierung oder driicken Sie die dazu die Taste
50— /\ <Strg>+U
|-
L]
100~ . . Fl I_EL‘
7]-%\’(\)\\“\J]\-c‘):él\\\\lrl"\\\ \H\|IHHIIH‘HII\HIIIC!:O\H\I 1\5"0 Gl.jIJIJ Ungrﬂ‘up
.-,. - I
.;0;. Layer set hidden x X . . X . .
[T\ | The actve chart iyer >>NyLayer<< ws s hidden [ Damit das urspriingliche Chart nicht abgedeckt wird, wird

(checkmark Visible) here in the Layout window
to see the shapes in the new Layout
==>5haped Chart Layer< < much better,

Layer Window

Page 37 of 390

v Actve | ) NETTITR] AT Do ReEET 8y Copy
Narne [ isible Select.. [ Inhibit Charts, Shapes and
Shaped Chart Layer.0 | FilRectangle, FilRe
tuL ayer | | SimplexChart.1

es einfach ausgeblendet. Die Formen befinden sich auf der
so genannten Ebene

>>> Shaped Layer <<<
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In diesem Beispiel befindet sich das urspriingliche Chart immer noch auf Layer >>> MylLayer <<<

In den nachsten SimplexNumerica-Updates werden wir auch andere Diagramme erweitern.

8.2 Chart Architektur

Thumbnails x| SimplexNumerica verwendet eine komponentenbasierte Zeichnungsarchitektur -
Science Plots insbesondere flr Diagramme. Bei den Komponenten handelt es sich um Grundelemente
2D Line Charts des Anzeigebereichs (wie Linien, Rechtecke usw.), die Attribute enthalten, die den

2D Bar Charts
2D Business Charts
3D Business Charts

Hintergrund, den Rand und das Erscheinungsbild des Vordergrunds verwalten.
Verfligbare Komponenten bieten Hintergrundanzeigen, Titel, Beschriftungen, Legenden
und Diagrammanzeigen. Diagramme werden durch Zuordnen von Komponenten
verschiedener Typen, Festlegen der gewlinschten Attribute und Hinzufligen der
konfigurierten Komponenten zu einer Liste von Eigenschaften (Properties) erstellt.

lI“lll Datenobjekte werden in einer anderen Liste gespeichert. Ein Diagramm kann mit
wenigen Zeilen manuell oder liber Skriptcode erstellt werden, der diese
Combined Chart Anzeigekomponenten mit erstellt. SimplexNumerica konfiguriert das Diagramm

automatisch so, dass es zu den Daten passt. Die Achsen sind in der Regel richtig skaliert.

Linien, Balken und andere gefiillte Polygone werden in verschiedenen Farben und Stilen
]hh J“’ entsprechend der angezeigten Datenmenge gezeichnet. Diese Konfiguration wird flr
jeden Zeichnungszyklus vorgenommen, sodass das Diagramm sofort auf sich dndernde
Daten- und Stileinstellungen reagiert. Komplexere Diagramme im Prasentationsstil oder
Business Charts konnen durch Erstellen zusatzlicher Komponenten erstellt werden. Sie
-‘{H;' kénnen verschiedene Stileinstellungen angeben, um das Erscheinungsbild des

Diagramms zu verbessern. Es werden mehrere Beispiele bereitgestellt, um die
verschiedenen Moglichkeiten zur Verbesserung von Diagrammen zu veranschaulichen.

Vertical Clustered Bars

Vert. Manhattan Bars
SimplexNumerica unterstitzt einige grundlegende Diagramm- und Achsentypen, die fir
' i (| ] ] Geschwindigkeit und Leistung optimiert sind. Sie werden Wissenschaftliche Plots
(Science Plots) genannt und sind zu Oberst im Thumbnail-Fenster zu finden. Um eines
dieser grundlegenden Diagramme auszuwahlen, klicken Sie auf ein Bild im
Vert. Stacked Bars Miniaturfenster (Thumbnail-Window) — siehe Abbildung links.

: I I I I l Jeder Diagrammtyp unterstiitzt moglicherweise nur eine begrenzte Teilmenge der
=l . ) .
T verfligbaren Achsentypen. Aber das sogenannte Physics-Chart, das auch als kartesisches
Pie Charts Koordinatensystem bezeichnet wird, unterstitzt alle verfligbaren Achsen.

Contour Plots

Surtace Plots Einige Diagrammtypen erfordern Daten, die in einem bestimmten Format bereitgestellt

Meter Charts werden. AuRerdem bestimmt der Diagrammtyp, welche Auswirkungen die
Misc. Charts verschiedenen Properties und deren enthaltenen Stilobjekte auf die einzelnen
User Bvaluations Datenelemente der Grafikelemente haben.

In den folgenden Themen werden die unterstiitzten Diagrammtypen beschrieben und einige
Implementierungsdetails beschrieben. Es ist zweckmaRig, die Diagrammtypen nach den unterstitzten
Achsentypen zu organisieren.

Die Miniaturbilder (siehe Bild auf dieser Seite) zeigen, wie Daten in den grundlegenden Diagrammtypen
dargestellt werden. Diese kleinen Bilder (Thumbnails) reprdsentieren die visuelle Qualitat der von
SimplexNumerica erzeugten Diagramme in normaler GrofRe.
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Hinweis:
Beachten Sie bitte, dass die eingebaute Cursorfunktion nur filir kartesische
Koordinatensysteme wie die Physikdiagramme gelten.

SimplexNumerica bietet die folgenden Charts mit den Merkmalen an: Science Plots

«+ 2D und 3D Diagramme (Charts) ﬂ
+* Unbegrenzte Anzahl an Charts und Graphen '
% Unbegrenzte Anzahl an Datenpunkten (SampleData und CurveData) —

+» Konvertierung zwischen kompatiblen Diagrammen wahrend der Laufzeit

Btended Triplat
% Konvertierung ohne Loschen und Hinzufligen neuer Daten
% Maoglichkeit, verschiedene Diagrammtypen im selben Diagrammbereich £ F_ B
anzuzeigen ) l L
«* Anpassbare Datenmarkierungen fiir Datenpunkte . I i J -l
** Anpassbare Datenbeschriftungen fiir Datenpunkte 20 from Bottom
% Einbeziehung einzelner Datenpunkte in die Legende N o
% Tooltip-Unterstiitzung ] 28 ﬂ
% Unterstitzung fir neue Labels . “ 11 H-.j
++ Fehlende Datenunterstiitzung (Missing Data) Mutti Colored Bars
% Nahezu Echtzeit-Diagramme ol ==
% Datenpunktwerte kénnen wahrend der Laufzeit geandert werden :
% Eine Diagrammreihe kann Datenpunkte automatisch entfernen, wenn "l J I l I
die angegebene Verlaufstiefe erreicht ist TR T -
20 from Mull
% Automatische Einfarbung von Kurven und Datenpunkten
% Einige Diagramme mit Eigenschaften wie Fill- und Textfarben werden i I e j
wie Konturen automatisch entsprechend dem aktuell ausgewahlten *la'n o e

2D Line Charts
20 Bar Charns
& usw. 2D Business Charts
3D Business Charts
Polar Charts
Fie Charts
Contour Plots

Farbschema eingefarbt.

Surface Plots

Meter Charts

Mizc. Charts
Uszer Evaluations
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8.3 Diagramm-Miniaturbilder (Chart Thumbnails)

Das Thumbnail-Fenster zeigt einen ausgewahlten Teil der Diagrammobjektbibliothek. Jeder kann die
Bibliothek erweitern. Sie kdnnen lhr eigenes Objekt in das Miniaturfenster (= Mit der rechten Maustaste ins
Thumbnail-Fenster oder auf ein Bildchen klicken) setzen.

Um es zu testen, klicken Sie auf das kleine Physics-Bild des Registers Science Plots im Thumbnail-Fenster, um
eine neue Auswertungsansicht zu aktivieren (falls noch nicht vorhanden) und dieses Diagrammobjekt auf die
Ansicht zu setzen.

Das Programm wahlt das Diagrammobjekt aus und Sie kdnnen die zugehorigen Eigenschaften im
Eigenschaftenfenster dndern.

Info:
Im Vergleich zu anderen Programmen wie MS Excel ist ein Diagramm das Hauptobjekt. Daten sind nur ein
Teil davon.

Um die Daten anzuzeigen, driicken Sie die Taste <F3> oder klicken Sie auf die Registerkarte # SimplexChart(0) Data  /

4 U| simplexNumerical X b
[ sm Data 1
Legend |  GOx | Goy | G0.z
1| -12.0000 -5.0000 1,000000|
2| -5.0000 -1.0000 1.000000
3| 0.0000 6.0000 1,000000
4| 3.0000 12,0000 1,000000
5| 8,0000 5,0000 1,000000
5| 12,0000 -2.0000 1,000000
_l_l_lmﬁmplex(hart(o) Data /-” < >

Klicken Sie auf die Registerkarte Graphics [T 101, Graphics }, Simplexchart(0) Data /|, 7

Auswertung des zugehdrigen Charts zurlickzukehren. Das Diagramm ist noch ausgewahlt. Wenn Sie nun auf
ein anderes Miniaturbild klicken, stehen Ihnen zwei Moglichkeiten zur Verfligung, dieses neue Diagramm
anzuzeigen. Zuerst wird das Neue gegen das Alte ausgetauscht oder das Neue wird neben das Alte gestellt.
SimplexNumerica hat die folgende Regel: Wenn das alte Diagramm ausgewabhlt ist, wird es vom neuen
Diagramm entfernt und an derselben Position platziert. Die Daten werden jedoch von dem alten Diagramm
verwendet. Wenn kein Diagramm ausgewahlt ist, wird das neue Diagramm neben dem alten platziert und
enthalt seine eigenen (Standard-) Daten. Darauf weist der folgende Dialog hin:

Ersetze das selektierte Chart oder flige ein neues ein!

a) Falls kein Chart selektiert ist, dann wird ein neues eingefiigt;
b) umgekehrt wird es gegen das MNeue ersetzt.,

Default-Button meint:
Das Program entscheidet Gber Pt. a) oder b)

[JDiese Meldung nicht mehr anzeigen!

MNeues Chart Default
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Beim ersten Klicken auf ein zweites Diagramm zeigt SimplexNumerica dieses Dialogfeld an, sodass der
Benutzer entscheiden kann, was er tun will. Mochten Sie den Dialog nicht wiedersehen, dann aktivieren Sie
den Satz; [[IDiese Meldung nicht mehr anzeigen!

Hier sind die Regeln:
Frage: Ausgewdhltes Diagramm ersetzen oder neues Diagramm einfiigen?

a) Wenn kein Diagramm ausgewdhlt ist, wird das Diagramm hinter dieser
Miniaturansicht zur Seite hinzugefiigt!

b) Wenn ein Diagramm ausgewdhlt ist, wird das ausgewdhlte Diagramm durch das
Objekt hinter der Miniaturansicht ersetzt!

c) Wenn Sie ein Diagramm per Drag & Drop aus dem Miniaturansicht-Fenster in die
Grafikansicht ziehen, wird das neue Diagramm immer platziert, ohne das
méglicherweise ausgewdhlte Diagramm auf der Seite zu ersetzen!

Verwenden Sie die rechte Maustaste!

Wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Miniaturfenster klicken, erscheint ein Popup-Meni - wie im
nachsten Bild gezeigt:

Offnen

(el e iy Der Meniipunkt Offnen funktioniert wie oben beschrieben.

Zeige Thumbnail

Zeige Text Zeige Thumbnail und Zeige Text andern die Anzeige.
j Fiige selektiertes Object hinzu
\ Fiige Template vom Object hinzu
Simple Radal Fiige Auswertung hinzu

Fiige Template der Auswertung hinzu

s
( ltl‘ Entferne Thumbnail
> * E'_'

Soft Reset...

Factory Reset...

[T Wisible ™ T Sel

8.3.1 Fuge selektiertes Objekt hinzu

Fligt dem Thumbnail-Fenster ein ausgewahltes Diagramm hinzu.

Bitte wahlen Sie ein Chart aus (selektieren) und rufen Sie dieses Popup-Meni mit Hilfe der rechten
Maustaste im Thumbnail-Fenster auf. Wahlen Sie dieses Men hier. Geben Sie dann einen Namen fiir das
neue Miniaturobjekt ein:

Label Item “

Enter a Label

Jetzt kdnnen Sie sehen, wie das Diagramm zur Miniaturansicht hinzugefiigt wird.
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Thumbnails =4

Simplex Plots

| simplexhumericat.sx X |

¥
L4
- - -
& [/ Bl [L)[V][E 3K *, a
Header 1 Row
15,0 -
{1 =0 TestDaiat ¥=108 | AY=19,73
Tt DBz = =19,
00 ™™ R —
= 5,0
- H\III\\\I\I\I\\\\I\I\I\T\\III\H‘I\III\ TTTT 3\

0,0+
4 ]
¥, X=0.0 | AX=—1824
b"tt \ '
. g
BN,
Trending =
Math

Abb.8-1: Chart wird zur Miniaturansicht hinzugefigt

8.3.2 Fuge Template vom Objekt hinzu

Fligt das ausgewahlte Diagramm als Vorlage (ohne Daten) zum Miniaturfenster hinzu. Es ist das gleiche
Verfahren wie zuvor.

8.3.3 Entferne Thumbnail

Entfernt das Objekt aus dem Thumbnail-Fenster.

8.3.4 Fuge Auswertung hinzu

SimplexNumerica x | Flgt die Auswertung (die gesamte Seite) zum Thumbnail-Fenster hinzu.
Bitte benutze den <User Sie kdnnen dies nur auf der Miniaturbild-Registerkarte User Evaluations
I Auswertungs> thumbnail tab! .
speichern.
Pie Charts

Contour Plots
Surface Plots
Meter Charts
Misc. Charts
User Evaluations 5 7
&)
111177

PRy &
bb &

surface
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8.3.5 Fuge Template der Auswertung hinzu

Fligt die Auswertung (aber ohne Daten) zum Thumbnail-Fenster hinzu.

8.3.6 Soft-Reset

Machen Sie einen Soft-Reset. Lassen Sie die urspriinglichen Miniaturbilder, die bei der Installation von
SimplexNumerica vorhandenen, hierher zuriick kopieren. Die vom Benutzer erstellten Miniaturen werden
jedoch nicht entfernt!

8.3.7 Factory Reset

Auf Werkseinstellungen zurilicksetzen. Entfernt alle Miniaturansichten und kopiert die urspriinglichen
Miniaturansichten des Herstellers hierher zuriick.

Hinweis:

Dieser Menilipunkt entfernt auch die Benutzer-Miniaturbilder (Thumbnails)
vollstdndig von hier!
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8.4 Diagrammteile

Das folgende Bild zeigt die wichtigsten Bestandteile eines Diagrammes (Charts).

ol ol l
B X [ [1] . a
][] [v] ] ‘Trend Lines
100 —g | 79,000
c ] g::ph 2 ﬂ /Y_ A
5 80— Gragn A ) N\ (55000
.L_E 00 /\\,f’
B £ \/ / vamh >
[ i [
Greph 2] \/A /\/ Fa — T=2410
2 = S A——
| ©27.10.2009 08:01:51
X=27.10.2009 08:00:33
0 |||||||||||||?ﬂ|||||||||||
27.10.2009 27.10.2009 /7.10.2009 27.10.2009
07:59:54 08:00:37 08:01:20 08:02:03
4 ‘Time Axis
[ | ol
Abb.8-2: Bestandteile eines Charts
Die folgende Tabelle beschreibt die einzelnen Bereiche:
Pos. Description ‘
1 Chart Legende
a=a Die Legende zeigt die Namen der Graphen und Farben der
—a jeweiligen Kurve bzw. Marker.
Highlight Durch Klicken auf ein Element in der Legende kénnen Sie die
ALLUEESLIS entsprechende Kurve auswéhlen. Dann wird dieser
All Graphs to its normal calor Legendeneintrag mit einem Stern "*" markiert. Der Eintrag wird
_ ¥ Highlight Active Graph - others normal ausgewabhlt, ebenso die entsprechende Kurve.

Highlight Active Graph - others light blue Die Kurve wird dann fett hervorgehoben (siehe Abbildung links,
abhangig vom Héakchen). Die hervorgehobene Kurve ist jetzt
aktiv!
= Ausrichtung und Position der Legende kénnen mit der Maus

oder den Eigenschaften geéandert werden.
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Pos. Description

2

Chart Hintergrund
Diese kann durch die Formeigenschaften (shape properties)
verandert werden.

Tipp:
Der gelbe Hintergrund im obigen Bild stammt von einem
Formobjekt, das hinter dem Diagramm liegt!

Cursor Linie

Die Cursorlinie markiert den Punkt der Kurve oder der
Messdaten (SampleData).

Chart Haupt-Achsen (x/y)

Die X-Achse kann eine Trend-Zeitleiste haben. Die Start- und
Endzeiten des Trends konnen durch Doppelklick mit der linken
Maustaste eingegeben werden. Bitte versuchen Sie es einmal:
Doppelklicken Sie z.B. auf ymin (im Bild, der Wert 0) oder ymax
(im Bild, der Wert 100).

... Xmin Und Xmax k&nnen auch durch Doppelklick auf die
entsprechenden Werte gesetzt werden.

Lebenszeichen

Nur fur Trend: Gibt den Status des Trends an:
e Gelb > Trend ist gestartet

e Grau > Trend ist gestoppt

e Rot - Trend wird aktualisiert

Chart-Labels

Diagrammbeschriftungen werden mit roten Stiften (Pins) an
das Diagramm geklebt. Klicken Sie bitte auf diese Pins und
halten Sie die linke Maustaste gedrickt, um ein solches Label
zu verschieben. Doppel-klicken Sie bitte auf diese Pins um
dessen Eigenschaften (Properties) anzuzeigen.
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8.5 Chart Toolbar

"BEECIT@E 3

Hea

15,0
*®

T

est Data 1*/

Wie Sie vielleicht schon bemerkt haben, befindet sich eine kleine
Symbolleiste in der oberen linken Ecke eines jeden Diagramms.
Diese Symbole werden zur Analyse von Graphen verwendet,
bieten jedoch auch Funktionen, die fiir die Bestimmung von
Graphen von Interesse sein kdnnen.

Die folgende Tabelle erldutert die Funktionen:
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Symbol

Funktion

Sperre Bewegung

Steuert, ob das Diagramm verschoben werden kann.
Aktiviert: Diagramm kann sich nicht bewegen.
Deaktiviert: Diagramm kann verschoben werden.

oo

Sperre Seitenverhdltnis

Steuert, ob das Seitenverhaltnis beim Skalieren eines
Diagramms gleichbleibt.

Aktiviert: Das Seitenverhaltnis bleibt erhalten.
Deaktiviert:  ...halt das Gegenteil.

i

Zeige Cursor-Linien

Steuert, ob Cursorlinien innerhalb des Diagramms gezeichnet
werden kdnnen.

Aktiviert: Cursorzeilen stehen zur Verfligung.
Deaktiviert: Cursorzeilen sind nicht verfugbar.

Graph-Legende anzeigen

Steuert, ob zu der ausgewahlten Trendkurve eine zusatzliche
Legende angezeigt werden soll.

Aktiviert: Legende wird angezeigt.

Deaktiviert: Legende wird nicht angezeigt.

Verwenden Sie <Strg> um es auf der rechten Seite
festzulegen.

Zeige aktiven Graphen

Steuert, ob zusatzliche Textbeschriftungen angezeigt werden.
Aktiviert: Zusatzliche Labels werden angezeigt.
Deaktiviert:  Zusatzliche Labels werden nicht angezeigt.
Verwenden Sie fir alle Grafiken <Strg>

Verschiebe Diagrammbeschriftungen

Positioniert das Label.

Aktiviert: Beschriftungen auf der rechten Seite.
Deaktiviert: Labels drehen sich um.
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Anzeigen / Ausblenden der Symbole Gber dem priméaren Physics chart.

- Nitzlich, wenn sich ein Label mit einem solchen Symbol tiberlappt
und Sie das Label nicht verschieben kénnen.

Tip

i %eade” Row

|

Halten Sie die <Umschalttaste> (Shift-Taste) gedriickt und
klicken Sie auf einen roten Pin, um ein iliberlappendes Label zu verschieben.
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8.6 Chart-Themen

Nachdem Sie ein neues Diagramm in der Ansicht platziert haben, kénnen Sie das Thema dndern - wenn Sie

mochten.
O x

Klicken Sie dazu auf die linke Combobox und wéahlen Sie ein

. : »
% K SimplexNumerica Theme ~ skins = W, - . .
R v @ anderes Design aus. Das Programm andert den Style der
SimplexMumerica Theme . .
P Charts (Diagrammfarben, Text, Beschriftungen usw.) und den
Simplexety Theme . .
Hintergrund der Seite.
Adobebricks Theme
Algae Theme *** |5t das Motiv ok? ™ X
Almaond Theme
Arctic Theme e <Wiederhole> generiert auch neue Graph-Farben!
--= Siehe zum Chart Explorer
Autumn Theme <MNachstes» zeigt ndchstes Motiv.
Bahamation Theme
Elack and Blue Theme Wiederhole MNichstes Undo
Elack and Gold Theme
Black and Green Theme
Black and Red Theme v Klicken Sie auf die Schaltflache Néchstes, um wieder ein

anderes Thema anzuzeigen, oder klicken Sie auf Ja, um das
gewadhlte zu schliefen. Einige Themen haben mehr als eine Konstellation. Klicken Sie auf die Schaltflache
Wiederhole, um durch die Moglichkeiten zu klicken...

Schwarz und Gold Thema

SimplexNumerica bietet zwei verschiedene Einstellungen fiir das Diagrammdesign. Die Diagramme bis zur
SimplexNumerica Version 11 kénnen wie oben in diesem Kapitel beschrieben eingestellt werden. Das neue
erweiterte BCGControlBarPro-Diagramm verfiigt (iber einen eigenen Eintrag fiir eine Design-Eigenschaft —
siehe nachfolgende Abbildung.
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{w g mr - C MW\”JW erpﬂ\
i “
GraphTable Text  Sh — ' Gruppieren Aufheben = ) T T G G| Ausichtung
Ep 22 C A Label Tootbox [ (5 < emfugeﬂ' Ep : .
Editiere selektierte Objekie Objekt Font & Shapes Format
Sea Blue Theme
Thumbnails ~ # [El W simplexNumericat.sx [E] > RowDim = 38 MemDim = 4 (Simple o o
Science Plots n n ~ -~ o B £ 4 4 ¥ ¥ (DarkRoseTheme
2D Line Charts 8| 2 H=¢ Black and Gold Theme
2D Bar Charls * . & W& SimplexChart.1 Rainbow Theme
2D Business Combined Charts # Graphs Gray Theme
3D Business [0 pata1 Arctic Theme
40 — B L;_bi'i ; Black and Red Theme
E ] T Legen Plum Theme
25 E T Sunny Theme
Violet Theme
all
. I" 20 FL, Flower Theme
Combined Chart o E Steel Theme
2 > Gray and Green Theme
NG 3 < Olive Theme
BN
: ‘ | *® 2 E, Autumn Theme
i ‘ ‘ n E 1 RowDim = 38, MemDim = 4 (Sil Black and Green Them
15 £ Black and Blue Theme
Vettical Clustered Bars E Chart <SimplexChart.2> A Theme
10 Chart-Eigenschaften B Theme -
‘J{{,' E O o 7 L M CTheme /N
5 £ . D Theme
L E E Theme
Vet Manhatian Bars 0B N = 3D Charts F Theme
| i Y d Chart Name 2| G Theme
= FeI;_ . — 1L |, reg MBarChat A Chart Type N
Mar apr May Jun gy o Ll g 3D Line Chart Q‘Q Chart Sub Type | Th e
% 9 Sep oct Nov Dec G"b ¥) Undo Chart 7] JThEma
\ X-Axis *® Business Chart Graphic [ T:’”E
eme v
Vet Stacked Bars SimplexChart2 =
) 3DLine Chart B 3D BarChart [0 3D Area Chart v Chart Theme [} Forest Green Theme
ll l l I 14 [T+ T+ ]\ Graphics { Smplexchart.2Data [ ||« > Aellfy
) Normal Perspective | C 3D Charts
ey e * & ) Birds Perspective | (2 3D Charts

A

2|

[<

- |

Welches Diagramm,

Um zu sehen,

[ Rotatign & Perggect... 0 15, 15, 270, 50, 100,400, ...

Abb.8-3: Diagrammdesigns in den Eigenschaften (2D/3D Business Charts)

welche Themeneinstellung?

welches Diagramm welches Thema verwendet hat,

wdhlen

Sie das

Diagramm aus und werfen Sie einen Blick auf den Eigenschafteneintrag

Diagrammthema.

Wenn es verfiighar ist,

Symbolleiste oben.

- Wenn das Diagrammdesign verfiigbar ist, wird z.B. die Diagrammfarbe vom Design festgelegt und nicht

mehr manuell in den Eigenschaften.
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8.7 Chart-Textur

SimplexNumerica unterstitzt fir jeden neuen Diagrammtyp (BCGControlBarPro) Diagrammtexturen als eines
der Themen.

Number of Cars

. ) = eaf SimplexChart.2

%& My Cars | i ) the Y B MyCars
3 2006 in

Estate @ YourCars

0O  His Cars

O HerCars

Abb.8-4: Manhattan-Balkendiagramm mit Texturen

- Wihlen Sie das entsprechende Diagramm aus und wahlen Sie in den Diagrammeigenschaften das
Texturdesign.

-fh\_‘muwéﬁa\mm SN MW*

D& E =
Search I Theme D
1 Theme
= zl;) Ch;rts - K Theme ~
art Name L Theme
Chart Type O

ChartSubType 0| 1heme

¥ Undo Chart | 0| '"™e

Business Graphic [l Custem Theme (Color)
Put on Layer o Custom Theme (Textures) | ¥

Chart Theme % Custom Theme (Textures) | -
Theme Opacity [0 73
Gradient Type [ Pipe
#} Normal Per..] O 3D Charts
“} Birds Persp...| [ 3D Charts
B Rotation & .. [ 325, 21, 269, 50, 55, 103, 100

Hinweis:
Vergessen Sie nicht, die__lj:‘i_cb.t.::‘@g_e Deckkraf_t: .(_tll:(_:-z_nsparente Elemente) zwischen 0

Theme Opacity L 86
und 100% einzustellen. .
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8.8 Chart-Labels

Diagrammbeschriftungen (Labels) werden durch rote Stifte (Pins) an das Diagramm (Chart) geklebt.

er1 Row
15 — .
k g
- —- Test Data 1 ° i
- | @ TestDatat | | AY=19,
- 104 Leg.: 3%
ER
) 5- .
) (o]
I ol
0
i . ©
. X=0 | AX=—182 ~m
a © [ Pin on Chart
- o Label —_—
I _ =
-10_IIII|IIII|I:III|IIII|IIII|IIIIﬁ>IIII IIII|III|IIII|IIII|
15 10 -5 0 ic
Is 1
4
| | - .

Abb.8-5: Diagrammetiketten, die durch rote Pins fixiert sind

Folgen Sie bitte diesen Punkten:

- Verschieben Sie ein Chart, und es verschieben sich die Diagrammbeschriftungen automatisch mit!

- Klicken Sie auf einen roten Pin (linke Maustaste gedriickt halten) und bewegen das Label!

Chart <SimplexChart. 1>

- Doppelklick auf einen Pin zum Aufrufen der Editierbox. L=bel Propaties

. B Labelling
(Properties) aufzurufen. Label Text 3 | x-fots 1
Display this Label [I True
Label Color G [l Black
Font Name [ Tahoma
B Effect [I False, False, False, False
[T Bold
~ I
|— Unde...
|— Strik...
Horz. Alignment [ Center
Vert. Alignment [ Center

5]

[}
[}

&
- Klicken Sie einfach auf einen rote Pin, um seine Eigenschaften [ search I

Opacity 0 255
Font Size 012
[~ Rotate<90 @@
Label Angle Qo

ltalic Effect
~ SetProperty(iditalicEffect, [bool] false);
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8.8.1 Fugen Sie ein neues Chart Label hinzu

. N Fligen Sie aus dem Thumbnail-Fenster ein neues Chart hinzu und fligen Sie
nails

dann ein oder mehrere Diagrammbeschriftungen (Labels) zu diesem

Diagramm hinzu.

Simplex Plots

- (Zum Test) Bitte schlieRen Sie mal alle Auswertungen (MDI-Fenster).

- Bitte klicken Sie auf dieses Physics-Symbol oder verschieben Sie es auf eine
leere Seite.

- Bitte beachten Sie, dass ein Label immer mit einem Chart verbunden ist.

RowDim = 620, MemDim = 7 (Test) %< Um ein Label zu einem Chart hinzuzufiigen, klicken Sie mit
Qv E £ & a v 5 @ 85 7L der rechten Maustaste im Chart-Explorer auf den Eintrag
=[]

B_Chm Labels und wihlen Sie die Meniioption Add Chart Label, um

das folgende Dialogfeld zu 6ffnen:

Add Chart Label

Labelli X
Requery Database aneling

Requery Database by Date/Time Labelling

Select a pre-defined name or set a new |abel name:

Recalc Chart Label Mew Label

O Lzbelname: Label | [ Vertical {90 deg)
‘ . TAB
WYSIWYG (Normal Text Input & View):
..... [1[&] Free Shapes Standard Label —

- This is my new label | o
..... [} Shapes (Layer inhibited) (O Header 1 B
(®) Headsr 2 Y
RowDim = 620, MemDim = 7 [Test] | Shapes A
(O % Aads 1 £
O X fuds 2 ﬁ
O fads L1 ¢
€
OY Auis L2 %
O Ads R1 u
)Y fois R2 v
(O 7 pis 1 e
T
O Z Ais 2 T
i
Tag View: iy
Placeholder: fag] A
To define like ¥
Power: F = Jtag] W u
T
&
Advanced Editor Cancel

Set Database Link... Unlink Database. ..

Bitte folge den Schritten:

- Waihlen Sie einen vordefinierten Namen (Standard-Label) oder legen Sie einen neuen Labelnamen fest,
z.B. ,,Mein Label”. Die obige Dialogbox zeigt das Standard Label “Header 2” angewahlt, also vorselektiert, so
dass der Text diesem Label automatisch zugeordnet wird.

-> Sie kbnnen den Text auch mit griechischen Symbolen versehen. Klicken Sie dazu bitte zuerst an die Stelle
im Text wo das Symbol stehen soll. Dann doppelklicken Sie bitte auf den griechischen Buchstaben (siehe
Liste am rechten Rand des Dialogs).

- Definieren Sie einen Platzhalter-Tag.
- Benutzen Sie den Advanced Editor... fir HTML-Text wie in einer Webseite (siehe Kapitel 19).

-> Setzen Sie den Datenbank-Link mit Set Database Link ... der diesem Chart-Label zugewiesen werden soll
(siehe Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.).
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- Klick auf OK zum Verlassen der Dialogbox.

Wﬂx’”‘*%”“‘\

@s_i.s my new Label. >

- Klick auf den roten Pin, halte die linke Maustaste gedrtickt und verschiebe das Label...

8.9 Chart-Achsen

Hinweis:

Schauen Sie sich bitte das Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte
erden. dazu mal an.

Physics Chart with different Axes

Top x-Axis
12 7 2 3 8 13 18
10000— .. 5— 15 lmlnnlm|l||1|||11111111|1|1|I||1||||1|l|1||||1|1|1111 100 = e 10200
= 9000 < < A il jav=gg- 80 & L ;
Z 1 & S Y=11 A‘.=4.5__ 7.0 :‘ ;
< 8000— 3 4 .E 10 — 60 5 =
5 =2 = — 50,5 [— 8 &
z 1T =2 . v | 407 <
2 7000 2 = = 30
3 1 < 3 = 20 B
— 6,000 C 10
. . . — — 6
5,000 —| - -10
i 2] 0—] \ — 2,0 |
il \, E 30
4,000 y ) ) A £33
3 = 5.0 — 4
3'°°°j 1— 5 —@ rss X=11 | AX=—17,1 — 4}8
2,000 —| _ i -6 - 80 B
=] v — 9,0
1'000— 0 -10 Illl]IIIIIIHI]llIIIIIII]IHIlllH]HIIIHII]IIII'HII“HI 10'0 — 2
-9 4 1 6 1 16 21
Main x-Axis
=~ Test Data 1
©~ Test Data 1 -16 -11 6 -1 < 9 14
&~ Test Data 1 Apart Bottom x-Axis

=¥ Test Data 1*
=k~ Test Data 1 |

-13 -8 -3 2 7 12 17
Underlying Bottom x-Axis

nicht gefunden w

10,000
9,000
8,000

7,000

Rightmost y-Axis

6,000
5,000
4,000
3,000

2,000

(LA LA IR LU BLEN BLEN DL B B

1,000

Abb.8-6: Unterschiedliche Achsen am Physics-Chart

e Achsen kdnnen ein- oder ausgeblendet werden.

e Mit Hilfe der AutoScale-Funktion konnen die Skalierungen automatisch berechnet werden.

e Sie kénnen jeden Graphen einer anderen Achse zuweisen.

e Die Cursors haben schmale Indikatoren, die die zugewiesene Achse beriihren. Dadurch kann man

sehen, welcher Graph zu welcher Achse gehort.

e Die Skalierungen der Achsen kdnnen separat in den Properties geandert werden.

e Die Skalierungen (Tick-Marks) kénnen auch versteckt werden.
e Ein Achsenkreuz kann eingeblendet werden.

e Zusatzliche Achsen kdnnen sich innerhalb und/oder auRerhalb des Charts befinden.
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e Die Farben, GroRen und Styles kdnnen in den Properties verédndert werden.

Datum/Zeit-Modus

Nur die verschiedenen x-Achsen kénnen mit einer Zeit-Achse versehen werden. Die Einstellungen dazu, wie
2.B. verschiedenen Zeitformate, werden in den Properties vorgenommen.

AutoScale - Automatische oder manuelle Skalierung der Achsen

e Benutze AutoScale zum Kalkulieren von min/max Bereichen und den erforderlichen Skalierungen.
e Sie kdnnen einen festen xmin/xmax Bereich vorgeben (z.B. mit Doppelklick auf diese xmin/xmax
Werte). Das Programm kalkuliert dann die Skalierung anhand dieser Grenzwerte.

Kreuzungsbereich

e Sie kénnen den Kreuzungsbereich der Achsen vorgeben.

Logarithmische Skalierung

e Jede Achse kann auf logarithmische Skalierung umgestellt werden.

Skalierung von gréRten zum kleinsten Wert

e Jede Achse kann statt vom kleinsten zum gréRten umgekehrt vom gréoRten zum kleinsten Wert
skalieren.

Achsen Rotation

e Die der x-Achse zugeordneten Werte kdnnen mit denen der y-Achse vertauscht werden.

Achsen aufbrechen.

e Bei manchen Kartesischen Koordinatensystemen kénnen die Achsen aufgebrochen werden.

. 14000
Series 2 X

Series1Y
Series2Y
¢

Series 1 X

Abb.8-7: 2D Business Chart mit zusatzlichen Achsen

Abb.8-8: Achsen aufgebrochen beim 2D Business Chart
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8.10 Chart-Legende

SimplexNumerica unterstiitzt zwei Legendendarstellungen: Horizontale und Vertikale.

Label Properties
O o B = |1
| Search

B Labelling
Display this Label [ True

Vertical
Display Chart M... [CI|Vertical
Display Grid Lines [

8=

R

Herizental

Das Format der Legende beinhaltet die folgenden konfigurierbaren Elemente:

% Position und Sichtbarkeit der Legende.

+* Horizontale und vertikale Ausrichtung.

% Eine Legende kann den Plot-Bereich liberlappen oder aullerhalb sich befinden.

+» Das Aussehen der Legende kann in den Properties verandert werden, z.B. die Fillfarbe der
umgebenden Box, der Zeichensatz, die Randfarbe, usw.

% In den Einstellungen der Graphen kann spezifiziert werden ob dieser zur Legende hinzugefiigt

werden soll.

R/

< Fir jeden Datenpunkt kann eine eigene Legende angezeigt werden (siehe nachstes Kapitel).

K/
0‘0

Legenden konnen mit der Maus mit Hilfe des roten Pins verschoben werden.

My Chart
My Cars
Your Cars
His Cars
Her Cars

My Chart
@ MyCars @ YourCars @ HisCars Her Cars ;|

Abb.8-9: Vertikale und Horizontale Ausrichtung einer Legende
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8.11 Graph-Marker

Marker reprasentieren die Position eines Datenpunktes (Messwerts) eines Graphs. Diese Marker kénnen
oberhalb oder unterhalb der Kurve liegen. Mit der folgenden Ribbonbar Graph kénnen die Marker an- oder
ausgeschaltet werden. Ebenfalls konnen Sie die Marker in den Properties verandern.

e OO M O 0 &

= -—n
showy/Hide Show/Hide Fill/Unfill Show/Hide Show/Hide Fill/Unfill  Highlight
Markel lygon  Polygon Bars Curve Curve Acdtive Graph
[Granh arke ne X . . m .
rker Design Klicke dazu in den Properties auf den Button (rechts von dem Eintrag
£ ThangiE up = Fill Color Marker & Linien.
v Triangle down W
Rhombus E]
(O Circle ) )
[JRectangle 4 - Chart <SimplexChart.1> » 3 3
—Cross Size: :
S ¥-Crass Graph Eigenschaften ~
i — s |1 = = e
- port v e[t NEEFEL Ee %O 8 R
Such )
Line & Curve Design i 'C
E=NNETEE (2 C i 5
—_— Dashed } Zeige Markierung & @D An
"""" Daited Line Coler Marker & Linien... @ 202 -
—- = Dahor | NN -] ; < )
S Dash-Dotdot Marker Grosse [ ]
[] Broader Gap Markerfarbe ] . Orange
Deckkraft der Marker L 255
[ Paint Marker first Preview Zeige Polygon
—.— - .
[[] Marker Color for Polygon Zeige Step Lines
|
[] Marker Size from z-Axis

Eine andere Mdoglichkeit besteht, in dem Sie auf den Pin an der rechten Seite einer Kurve klicken. Dann
erscheint das folgende Popup-Menu.

[ ] ] ]
eHELVE 2 ﬁHeadeH Row { @
25 :
4 %o patat* /j
o 20 — : i Cut this Graph
% N Copy this Graph
ﬁ;la 15— Remove this Graph
10 _: -Assign Graph to Axis...
T - [ Marker & Lines...
5 — Properties...
. X0 | AX=-132 "
0—
— T=—4
'5 _WWWFWWWWW
-15 -100 -5 0 5 0 15
¢ k,~(-];3u(is 1
[ ] ] ]

Benutze hier die Einstellungen fiir die Linien und Marker des angewahlten Graphen.

Page 56 of 390 SimplexNumerica V24



-57-
Chart Impressionen

8.12 Graph-Daten-Labels

Die Daten-Labels kénnen an jedem Datenpunkt eines Graphen angezeigt werden. Hier ein Auszug aus der
Formatierung der Labels (siehe Eigenschaften = Properties).

Ein- und Ausblenden

e Fillfarbe (eventuell eingestellt durch das Diagrammdesign)

e Linienfarbe, Breite und Strichart (eventuell vom Diagrammdesign festgelegt)

e Textfarbe, SchriftgréRe und Rotation (eventuell vom Diagrammdesign festgelegt)
e Datenbeschriftungsposition (in den Eigenschaften festgelegt)

e Linie zur Datenmarkierung ablegen. Die Box der Datenbeschriftung ist bei manchen Charts durch
eine Linie mit einer Datenmarkierung verbunden.

e Datenbeschriftungsrahmen zeichnen. Wenn diese Option deaktiviert ist, wird der Rahmen um den
Datenbeschriftungsinhalt nicht gezeichnet und das Begrenzungsrechteck nicht gefiillt.

Chart <SimplexChart.3> » H Car Sales
Chart-Eigenschaften - Our Local Car Dealer
D EFE LS B8 = 0
Suche je 8
[=]
= Markierungen ~ .
Horz/Vert Mark [ Horiz. Markierungslinie 'E
Anzahl an Markierungen o 1 g
Setze Markierung [ Markierung 0 r
Markiere Werte Qo
Frabe der Markierungslinie [l PaleGreen
Linienbreite o1
Line Style [ Durchgezogen
Sales Chart
= Inneres Label Layout — Audi
T
Zeige Marker-Werte C @D An C1  Porsche 5533
Benutze x-Werte statt y-We... [ @D Aus i i | BMW
Show Label Box C @D An o
Label Angle oo Jan Feb Mar Apr May Jun  Jul Aug Sep Oct Nov Dec
Arrange by Angle 0 @ Aus
Angle Offset C1 15
A.rrangeb)r Distance 0 @ Aus In the Month
Distance [%] 100

Die Position der Datenbeschriftung wird durch einen Winkel und eine Entfernung von der Datenmarkierung
definiert.

Stellen Sie den entsprechenden Parameter der Labels in den Diagrammeigenschaften mit der Uberschrift
Inneres Label Layout ein.

Hinweis:

Bitte beachten Sie dazu auch Kapitel 15.4.16.
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8.13 Cursor

%l...ll...“..ll...q..l AT
0 50 10,0 15,0

Schauen wir uns das Thumbnail-Fenster mit dem Namen Science Plots an. Es
zeigt die nativen 2D-Diagramme / Koordinatensysteme, die im Laufe der Zeit
sowohl flir die Funktionalitat als auch fiir die Leistung optimiert wurden.

Science Plots

Das oberste ist das kartesische Koordinatensystem mit Namen Physics, das steht
flr Physik (siehe linkes Bild). Das Physik-Diagramm wurde mit den
fortschrittlichsten Funktionen optimiert, hervorzuheben vor allem die Cursor-
Funktionen.

Physics

- Diese Cursors sind nur im Physik- und Math-Charts implementiert!

= Die anderen Charts verfiigen zurzeit nur iiber Tooltips.

8.13.1Cursor-Markierungslinien positionieren

Sie kdnnen wie gesagt die horizontale und vertikale Markierungslinie nur im Physics und Math-
Koordinatensystem positionieren. Die Markierungslinien sind mit einem Label versehen, das den
jeweiligen X- und Y-Wert angibt. Diese Einstellung wird in der Auswertung gespeichert. Die
Markierungslinien kdnnen an den gelben Rauten verschoben werden.

Die Markierungslinien kdnnen auf verschiedene Weise ein- und ausgeblendet werden.

|
1. Selektiere ein Chart.

L Oben am Chart ist eine Toolbar. Beniitze die Ribbonbar Ansicht, Icon
Chart Icons um die Toolbar ein- und auszublenden.
T

"B E pio
15,0

Chart
lcons

Y Téest Data 1*

- 10,0

2. Dann klick auf das kleine Symbol "Show Cursor Lines and yellow Marker"
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L Nun erscheinen oder verschwinden die Linien mit ihren kleinen
gelben Rauten. Diese dienen dem Verschieben der Linien.

3. Klicken Sie auf einen der gelben Punkte und schieben Sie ihn in der

Grafik hin und her. Die Beschriftungen an den Ziehpunkten &ndern sich.
Der jeweilige x- und y-Wert an der Raute wird angezeigt.

8.13.2Zusatzliche Cursor-Legende anzeigen

Sie kdnnen eine zusatzliche Legende am linken Rand des Diagrammes anzeigen. Dies zeigt den Namen eines
Graphen oder einer Trendkurve. Es zeigt den Namen des zurzeit aktuellen Graphen, fiir das im Chart Explorer

ausgewahlte Diagramm.

-

0,0
Te:tgi:i:_ —
50
-10,0 —frrrrprrrrperr
-150 -10,0

Abb.8-10: Eine zusatzliche Legende erscheint.

1. Selektieren Sie bitte ein Chart.
> Oben im Diagramm wird eine Symbolleiste angezeigt.

EE 2o}

2. Kilick auf das Icon "Show Graph Legend".

> Die Legende wird neben der Y-Achse angezeigt. Sie zeigt den
Namen der aktuell ausgewahlten Kurve (der aktiven Kurve).

8.13.3Cursor-Label und -Position anzeigen

Sie kdnnen zusatzliche Beschriftungen (Labels) fiir den aktiven Graphen oder fiir alle Graphen anzeigen. Die
Labels geben den Wert der Kurve an der Cursorposition an.

Die Labels kdnnen auf der rechten Seite positioniert oder Uiber das gesamte Diagramm verteilt werden.
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54437 —

Abb.8-11: Verteilte Labels

Wenn Sie die Linie der Marker verschieben, springt die Textbeschriftung zum nachsten Marker.

54437

35,0000

Abb.8-12: Labels an der rechten Seite des Koordinatensystems.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf ein Label, dann wird dieser Graph aktiviert. Er wird dann zum

aktuellen Graphen gemacht.

Page 60 of 390

1. Selektieren Sie ein Chart.

> Oben im Diagramm wird die Symbolleiste angezeigt.

2= E o2

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um ein Label fur eine oder
alle Graphen anzuzeigen oder auszublenden.
Label an nur einen Graphen

o Klick auf das Symbol "Show Active Graph Label".

L Das aktive Label wird angezeigt.

» Label an alle Graphen

o Klick auf das Symbol "Show Active Graph Label" und driicke dabei
die Steuerungstaste (Strg)

+ Strg

L Alle Graphen werden nun mit Labels versehen.

3. Um die Labels innerhalb des Diagramms zu verteilen, klicken Sie auf das

Symbol "Move Graph Labels".
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8.14 Fehlende Werte (Missing Values)

Ein so genannter ,Fehlender Wert” bzw. ,,Fehlender Datenpunkt” wird in der GraphTabelle mit einem
Fragezeichen (?) markiert.
Hinweis zu Dateien von dlteren Programm-Versionen:

Falls in Threr Tabelle ein sehr groBer Wert stehen sollte, dann ist es eventuell
der Referenzwert (MAX FLOAT), der hinter dem Fragezeichen steht. Andern Sie
diesen Wert in ein Fragezeichen um.

Product Line Global Revenue

0 " Graph 1 Graph 2 Graph 3

85— ez SampIpeData SampIpeData SampIpeData
gan— Legend G0x GOy G1x G1y G2x G2y
E 75 Jan 1,000 42,000 1,000 65,000 1,000 36,008
@ 70 Feb 2,000 49-086H=, 2,000 75,000 2,000 26.009%
= g5 Mar 3.000 71 J 3000 47,000 3,000 25,00
E Apr 4,000 38, 4,000 34,000 4,000 28,00&
i s May 5,000 64,000 5,000 42,000 5,000 38,0008
= 50 Jun 6,000 56,000 6,000 49,000 6,000 20,008

45 Jul 7,000 29,000 7,000 730000 7,000 X

40 Aug 8,000 41,000 5,000 ¢ 7] ) 8000

35 Sep 9,000 44,000 9,000 90T 9,000 257

a9 Oct 10,000 57,000 10,000 69,000 10,000 33.00

Mov 11,000 59,000 11,000 66,000 11,000 30,0
o 2000 g U*&UW%J
~ T T T T I T T T T

T
Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec

Last Year

Einige Diagramme zeigen eine unterbrochene Diagrammlinie (wie oben), um die fehlenden Daten
anzuzeigen.

1 GraphTabelle Q@ W

8.15 Ungleiche Datenpunkte

% Verstecke Z-5palten

. . . _ ‘End of Line’ einfil
Das heiRRt, Diagrammspalten mit unterschiedlicher Anzahl an Datenpunkten. Et M7 of ne enraEn

ESpalten anpassen

Product Line Order Backlog Spalten und Zeilen
o ¥ 2 Torr
é 90— ata SampleData
= 50 Lo Gy G2x G2y
? o e 36,000 27.10.2009 08 25,000
c 25,000/ 27.10.2009 08 15,000
2 80 /:\ 28,000 27.10.2009 08 30,000
3 o 38.000(27.10.2009 08 23,000
o o] 20,000|27.10.2009 08 32,000
30,000 27.10.2009 08 55,000
30— e\a" P\J f\(/ 27,000)27.10.2009.08L 45,000
20 35,000 C -1 ) ~
o] 65.000 — ~
60,000 ~ ~
0 N
10/27/09  10/27/09 10/27/09 10/27/09 10/27/09 10/27/09 10/27/09  10/27/09 w‘v"w

08:00:00  08:00:20 08:00:40 08:01:00 08&:01:20 08:01:40 08:02:00 08:02:20

X-Axis 1

Verwenden Sie das Zeichen ~, um das Ende einer (Graph-) Datenspalte zu markieren.

- Sie kbnnen das Zeichen ~ in jeder Zelle verwenden. Wenn die Checkbox oben links in der Tabelle vor dem
Wort View angekreuzt ist, und Sie platzieren das Zeichen in eine Zelle, dann werden daraufhin alle restlichen
Eintrage abgeschnitten.
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9 Diagrammtypen

Die nachsten Kapitel sind nur ein Auszug aus der grofRen Vielfalt der SimplexNumerica-Chart-Galerie (siehe
Thumbnail-Fenster)!

9.1 2D-Business-Charts

Average Temperatures by Month/Year:

T
Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec

2D Fliachendiagramm (Area Chart)

Minimum Concentrations:
Component A: 71.47%
Component B: 71.45% A Component

Component C: 73.94% 0 100
A-Zone

Extreme Concentrations
Minimum Values:
Component A: 501.16 mg
Component B: 302.76 mg
Component C: 900.49 mg 25 ) 75
®

Central Zone
Normal Conditions

C-Zone
Extreme Concentrations

B Component C Component

Ternary Chart (Triplot)
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Area, Column and Line:

[ Area
8 Column
=@~ Line

Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec

Kombiniertes 2D- Chart

Vehicle Expenses

W Fuel

M Taxes

[ Maintenance
W Other
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2D -Business-Balkendiagramm (Bar Chart)
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Temperature Ranges by Month/Year:

@ 2008
0 2009
02010

T T T 1
Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec

2D Range Area Plot mit Hilfe der z-Achse

Vehicle Expenses

2010

2009

W Fuel
2008 M Taxes
H Maintenance

W Other

2007

2006

2D Horizontale gruppierte Balken (Clustered Bar)
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9.2 Was sind Business Charts?

Was sind sogenannte Business Charts? Dies sind Geschéaftsdiagramme! Business Charts bericksichtigen keine
x-Werte, sondern auf der x-Achse wird nur ein fortlaufender Index skaliert. Dieser wird dann mit den
zugeordneten Legendentexten aufgetragen. Hier ein Beispiel dazu:

"ax " "axm - o
] @
250 - Business Chart 250 ¢ Normal Chart
— | BR —‘ ‘ ‘ ‘ ‘

g g
200 200 ‘ ‘ ‘ N
150 aE -+ 150 u N
[ | ] [ [ |
100 - - i - 100 T
501 n -+ an 1 - 50 B m O B
0 N 0 LI LI T T 1T LI
Mon Tue Wed Thu Fri 0246810 1315 18 2123 2628
4 u ] [} d |
< Legend-Column Text > x-Column Values
. Data 1 . Data 1
B view SampleData B view SampleData
[Cegena GOx GOy Legend| GOx GOy
Mon 5,000 85,000 Mor] 5,000 85,000
Tue 10,000 156,000 Tue 10,000 156,000
Wed|| 15,000 179,500 Wed 15,000 179,500
Thu 20,000 211,000 Thy 20,000 211,000
Fri 25,000 123,000 Fr 25,000 123,000

Abb.9-1: Business und Normal Chart

Bitte stellen Sie in den Chart-Properties ein, ob es sich um ein Business Chart handelt.

Chart <SimplexChart.4> LA x|
Chart-Eigenschaften w
N E= L EE BE b H
Suche jo
=l Chart Attribute A Eist
Chart Name ! SimplexChart.4
Chart Type 1 20 Combined Chart
Chart Sub Type C2
¥} Undo Chart | @ Undo Chart Type
I Business Chart Graphic  [! @D an I
Bild einbetten T @ ) Aus
Setzt auf Ebene L Mylayer

- Setze Eintrag Business Chart Graphik auf An: Business Chart

= Setze Eintrag Business Chart Graphik auf Aus: Normal Chart
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9.3 3D Business Charts

Vehicle Expenses

@ Other

@ Taxes

@ Maintenance
@ Fuel

Abb.9-2: Manhattan-Balkendiagramm (Manhattan Bar Chart)

Vehicle Expenses

[ Other

[ Taxes

[ Maintenance
3 Fuel

Abb.9-3: Gestapeltes Saulendiagramm (Stacked Column Chart)
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Vehicle Expenses

@ Other

[ Taxes

[ Maintenance
@ Fuel

Abb.9-4: Horizontal Stacked Bar Char (Gestapeltes Saulendiagramm)

Vehicle Expenses

[ Other

@ Taxes

B Maintenance
@ Fuel

Maintenance

Abb.9-5: Horizontal Manhattan Balkendiagramm (Bar Chart)

Average Temperatures by Month/Year:

W 2008
H 2009
@ 2010

2010

0

Jan Feb par
APT May jun Wl pug g
P Oct Nov
Dec

Abb.9-6: 3D Flachendiagramm (Area Chart)
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‘o Tables
= Chairs

‘e Cabinets

Abb.9-7: 3D Line Chart

Area, Column and Line:

— i
B Column
= Area

W 2008
@ 2009
2010

Abb.9-9: Range Area in 3D
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9.4 Kartesisches Koordinatensystem (Physics Chart)

Das in SimplexNumerica fest integrierte Physics Chart (dt.: Physik-
Diagramm) ist ein verfeinertes Kartesisches Koordinatensystem mit
klassischen Achsen. Es ist in folgende Achsentypen unterteilt:

X3

8

x-linear / y-linear

x- logarithmisch / y- logarithmisch
x-linear / y- logarithmisch

x- logarithmisch / y-linear

X3

¢

e

8

*

4. |
2o {

R/

8

-10,0 I IR A R E i
-150 -100 -50 00 50 100 150

Hinweis:

Weitere informationen finden Sie in Kapitel 0

Zusatzlich konnen weitere Achsen angezeigt A Cartesian Chart
werden: Additional Axes
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
40— 15 PEYTT TN YTSTITTTL YT FYYY FRTYERTE| FYRT FYYTIFTYRT YT YR YET, CYSTPTR CoETTITON 15 — 30
«+ 2D untere x-Achse {Abszisse} . L
% 2D linke y-Achse {Ordinate} | | 10
wy — -
% 2D untere x- und linke y-Achse - e L
< 2D obere x-Achse T DS — i
1 0 = 0
¢ 2D rechte y-Achse o | - i
% Getrennte untere x-Achse LR . Rt
% Getrennte linke y-Achse 1. 19 & [
20— _10_1-|-|'|1——H'/HIIII UL L L L AR L LR L 5= -2
o, _ [ FUU U] U] LU UL UL U U] U
“ Getrennte rechte y-Achse B R
—— Graph 1
== Graph2 [T T
<~ Graph3 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
== Graph 4*
x-Axes

Die klassischen Achsentypen werden verwendet, um Daten entlang der skalierten vertikalen und
horizontalen Achsen zu plotten. Manchmal werden sie Scatterplots genannt. Das Scatterplot ordnet
Datenwertepaare gegen entsprechend skalierte X- und Y-Achsen an. Die Daten aus einem oder mehreren
Datensatzen werden als Serie von Graphen dargestellt.

Info:

Der englische Begriff Series ist in SimplexNumerica gleichzusetzen mit Graphen.

In SimplexNumerica gibt es spezielle Geschéaftsdiagramme (Business Diagramms) die im Prinzip nur Gber y-
Werte verfligen. Die x-Achse wird mit einem fortlaufenden Index skaliert. Die Skalierung wird dann mit einer
Legende, anstatt dem Indexwert, versehen.

Ebenfalls werden Kontourplots in einem kartesischen Koordinatensystem mit Farbschattierungen
dargestellt.
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Um das Koordinatensystem den Datenwerten anzupassen, kdnnen mit der sogenannten Auto-Scale-Funktion
die Achsen automatisch skaliert werden. Die Achsengrenzen konnen im Eigenschaftenfenster (siehe
Eigenschaften der Skalierung, Properties) auf bestimmte Werte eingestellt werden. Dariber hinaus kann das
Aussehen der Achsen mit Hilfe der Eigenschaften gedandert werden. Alle Achsen kénnen dort auch
vollstandig ein- bzw. ausgeblendet werden.

Das Liniendiagramm zeichnet eine Linie, die die Datenpunkte miteinander verbindet oder/und zeigt Kurven,
die Uber Algorithmen berechnet worden sind. Beides zusammen wird als Graph dargestellt.

Des Weiteren konnen vertikale Balken in einem kartesischen Koordinatensystem an den Messpunkten
eingeblendet werden.

Header RD‘W1

" TestData 1
" Test Data 2
st Data 3%

-10

Mon Tue Wed Thu Fri

X-Axis !

Header RCi'h"nL1
- " Test Data 1*
2 950
<

30

Mon Tue

x-Axis !
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9.5 Mathematisches Diagramm (Math Chart)

Das Mathematische Diagramm basiert auch auf einem
kartesischen Koordinatensystem. Im Unterschied zum
Physik-Diagramm kreuzen sich die Achsen immer im
Nullpunkt.

Einige grafische und interaktive Funktionen werden derzeit
nicht von diesem Diagramm unterstiitzt (z.B. keine
zusatzlichen Achsen). Zur Manipulation eines Diagramms
verwenden Sie das Physik-Diagramm und gehen halt
danach wieder zurtick.

9.6 Polardiagramm (Polar Chart)

Area Spline Interpolation

Page 71 of 390

Das Polardiagramm ist eine Sonderform des
mathematischen Koordinatensystems. Der
Polardiagrammtyp ist ein kreisférmiges
Diagramm, in dem die Datenpunkte mit dem
Winkel und der Entfernung vom Mittelpunkt
angezeigt werden. Die X-Achse liegt an den
Begrenzungen des Kreises und die Y-Achse
verbindet den Kreismittelpunkt mit der X-
Achse.
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9.7 Radardiagramm (Radar Chart)

speed Ein Radardiagramm ist eine grafische Methode zur
O Uitra Speed oo| Anzeige multivariater Daten in Form eines
O Swper Ecomomy - . . . . .
zweidimensionalen Diagramms mit drei oder mehr
_ guantitativen Variablen, die auf Achsen ab
Reliability demselben Punkt dargestellt werden. Die relative
/ Position und der Winkel der Achsen ist
normalerweise nicht informativ.

Efficiency

Safety Comfort

9.8 Ternardiagramm (Ternary Chart oder Triplot)

Das Triplot-Diagramm wird beispielsweise
_ A-Component . . .
SimplexChart.3 0 100 verwendet, wenn eine Mischung aus drei
—8— AData . .
—4— B Data chemischen Komponenten besteht und die
€ bata Koharenzen nur in zwei Dimensionen betrachtet
werden sollen.

"‘3-1._- 50 Ein Triplot wird oft auch Terndrdiagramms
‘ (Ternary Chart) bezeichnet. Es ist ein dreieckiges
Koordinatensystem, in dem drei verschiedene

5. ) Achsen dargestellt sind. Diese Achsen sind jedoch

A A /\ nicht vollig unabhdngig voneinander. Die folgende
& 1 v o Beziehungliegtvor. Das Zahlenformat ist in
(2) | L L I O B | @Q P
) & rozent.
.0 25 50 75 100 R
00 C;O
% C

1. Wenn die dritte Achse angegeben ist, entspricht die Summe der drei Achsen 100%.

2. Sind nur 2 Achsen angegeben, so ergibt sich die dritte aus xc =100 -xa - X8
In den Eigenschaften lassen sich die spezifischen Parameter eines Ternardiagramms einstellen.

Zu Pt. 1:
SimplexNumerica berechnet die Summe und dividiert diese anschliefend durch 100 aus den 3 Spalten:

Value% = { Spaltel(i) + Spalte2(i) + Spalte3(i)} / 100
Dann wird fiir jede Spalte Folgendes festgelegt:

Page 72 of 390 SimplexNumerica V24


file:///E:/Sx/SxN-2008/Documentation/gallery_polar.html

-73-
Diagrammtypen

Spalte 1 % (i) = Spalte 1 (i)/ Wert%
Spalte 2 % (i) = Spalte 2 (i)/ Wert%
Spalte 3 % (i) = Spalte 3 (i)/ Wert%

zu Pt. 2:

SimplexNumerica berechnet die dritte Spalte und aus 2 Spalten:

Spalte 3 (i) = 1 - Spalte 2 (i) - Spalte 1 (i)
zuPt. 1 and 2:

e Spalte 1 ist gleich zur x-Axis.
e Spalte 2 ist gleich zur y-Axis.
e Spalte 3 ist gleich zur z-Axis.
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9.9 Liniendiagramm (Line Chart)

Von einem Liniendiagramm gibt es verschiedene

2 | Darstellungen:
i "\ o 2D- und 3D- Modus
o Einfache Linie
15 | . Gestapelte Linie
\ o 100% gestapelte Linie
10 |
. Gestapelte Gruppen
5 I“. o Kurvenlinien
i . Schrittlinien (Step Line Chart)
Cabinets\\-\ J Ruckwartige Schrittlinien
Shoks = 2008 ) Automatische Farbgebung einzelner Linien
Tables \\""76'0; a ) Geschlossene gefiillte Formen
o Theme- Unterstitzung
Abb.9-10: 3D Line Chart
Operation Expenses
12 §
104 o= . Abb.9-11: Step Line Chart
1 ]
[l | |
8 et 1 I I
1 1 1 !
1 1 1 !
) 1 1 1 :
7 i : - |
NP o ' == = ] ]
= [4] 1 | |
4 - N s e -l -
]
B
2 < ®
2005 2006 2007 2008 20098 I
Furniture Sales
60 T 19
J2 =W Abb.9-12: Stacked Line Chart
50 +
40+ L2
; o
’ i oot
30 + B i Y e - = Tables
3 A4 =@ = Chairs
,-’J-"J =< = Cabinets
20+ :_.,;.1’ 15
& . =
"4 N S

2005 2006 2007 2008 2009
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9.10 Flachendiagramm (Area Chart)

nperatures by Month/Yea Ein Flachendiagramm zeigt grafisch quantitative
= Daten an. Es basiert auf dem Liniendiagramm.
e - Der Bereich zwischen Achse und Linie wird
i A normalerweise durch Farben, Texturen oder
(\Q”" Schraffuren hervorgehoben. Ublicherweise
a2 |8 NE vergleicht man mit einem Flachendiagramm zwei
\ . oder mehr Mengen. Flachendiagramme werden
\ . auch zur Darstellung von kumulierten Zahlen und

y \.E ; ihrer Summen bzw. Prozentsatze (gestapelte

jo Flachendiagramme in diesem Fall) dargestellt Gber

B die Zeit verwendet. Verwenden Sie das
Flachendiagramm, um Trends im Zeitverlauf unter
den

zugehorigen Attributen anzuzeigen. Das Sth
Flachendiagramm &hnelt dem Plotdiagramm, mit der £ >
Ausnahme, dass der Bereich unter der gezeichneten £ SD;
Linie mit Farbe gefillt ist, um das Volumen anzuzeigen. g 4l
Wenn mehrere Attribute enthalten sind, wird das erste gaoﬂ
Attribut als Linie mit Farbflllung, gefolgt vom zweiten g 201
Attribut usw. gezeichnet. S0 L e

] T T T
i 1 2 3 4 ]

Von @ Elapsed Time (hour)

=Cr Target Group == Control Group

einem Flachendiagramm gibt es verschiedene
Darstellungen:

40
o) . 2D- und 3D-Modus
Einfacher Bereich
Gestapelte Flache
100% Gestapelte Flache
Bereichsflachen

Gestapelte Gruppen
Kurvenflachen

. Auto Farbgebung und Daten-Marker

. Flachenursprung (Basislinie ungleich Null)
e Theme-Support

Average Temperatures by Month/Year:
] i 2] Average Temperatures by Month/Year:
2 ‘ | J22 ‘ 80

704

20

60

— [ 2007

\7

—o,
:
O—_

T T T T T T 1
r May Jun Jul Aug  Sep Oct  Nov  Dec

(=]
(R] ¢4
(2]

{2
?
ey

FE

A

0
Jan  Feb  Mar Apr May Jun Jul  Aug Sep Oa Nov Dec

Abb.9-13: Different Area Charts
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9.11 Tortengraphik (Pie Chart)

Sunny
B1.54%

Cloucy
15.358%
e R pla s bRainy
10.28% idy 12.52%

Eine Tortengraphik bzw. ein Kreisdiagramm (Kreis, Donut oder
Torus-Charts) ist eine kreisformige statistische Grafik, die zur
Veranschaulichung der numerischen Proportionen in
Scheiben unterteilt ist.

In einer Tortengraphik ist die Bogenldange jeder Schicht
proportional zu der Menge, die sie darstellt. Obwohl es
wegen seiner Ahnlichkeit mit einer in Scheiben geschnittenen
Torte benannt wurde, gibt es unterschiedliche
Darstellungsmoglichkeiten.

Es gibt unterschiedliche Tortengraphiken mit den folgenden Features:

e Diagrammrotation (Moglichkeit, die Startposition des ersten Kuchens im Bereich von 0 bis 360 Grad

festzulegen)
e Explosions-Diagramm

e Einzelne Explosion fir jeden Datenpunkt

e 3D-Chart mit unterschiedlicher Hohe
e Winkelverdrehung
e etc.

Manufacturing (64.29%)

Licenses (10.71%)

Testing (8.93%)

Production (16.07% Testing

Controlling (31.03%)

Misc (17.24%)

(10.34%) Manufacturi

Testing (6.90%)

Production (20.69%)

Controlling
US§ 45K (31.03%)

Mise
US$ 25K (17.24%)

uses
15K (10.34%)

Manufacturing

US§ 20K (13.79%

Us$ 10K (6.90%)
Production
US$ 30K (20.69%)

Abb.9-14: Unterschiedliche Torten
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9.12 Balken-Diagramm (Bar Chart)

3000 Ein Balkendiagramm ist ein Chart mit in der Regel

o rechteckigen Balken, deren Langen proportional zu den von
ihnen reprasentierten Werten sind. Die Balken kénnen
vertikal oder horizontal angeordnet sein. Ein vertikales
Balkendiagramm wird manchmal als Sdulendiagramm
bezeichnet.

2000
1500
1000

- Ein Balkendiagramm wird oft verwendet um Vergleiche

zwischen Kategorien anzuzeigen. Eine Achse des Diagramms
zeigt die spezifischen Kategorien, die verglichen werden, und
die andere Achse reprasentiert einen diskreten Wert. Einige Balkendiagramme zeigen Balken an, die in
Gruppen von mehr als einem gruppiert sind (gruppierte Balkendiagramme), wahrend andere Balken in
untergeordnete Bereiche unterteilt sind, um den kumulativen Effekt (gestapelte Balkendiagramme)
anzuzeigen.

0
1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005

Balkendiagramme sind meist als Business Chart vorhanden, wobei die x-Daten nicht verwendet werden,
sondern nur der Index, der dann durch eine Legende ersetzt wird.

Balkendiagramme haben viele Variationen:

e 2D und 3D Graphik (incl. Manhattan Charts)
e Einfaches Bar Chart

e Gestapeltes Bar Chart

e 100% Gestapeltes Bar Chart

e Bereichs- Bar Chart

e Seite an Seite gestapelt (Stapelgruppen)

e 100% nebeneinander gestapelt

Einstellungen

e Abstand der Balken
e Spalten- und Balkentrennung und
Uberlappung. 2010

"AHEOVE X ¢ o

Header ROW,I

- Tit Data 1*
750

f; Science Bar Chart

30

Mon Tue Wed Thu % Fri Abb.9-15: Different Bar Charts
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9.13 Trend-Diagramme (Trending Charts)

_ = Target Group == Control Group

[ux]
=

o =
[ e
L L

a0gq

gy Concentration
W B
L R e |

ner
]
=

L

E

—

o o
.

op

Ein Trenddiagramm ist eine grafische Darstellung
von Zeitreihendaten (zeitlich aufeinanderfolgende
* Informationen). Meist werden die Graphen als
durchgezogene Trendlinie dargestellt. Diese
J besteht in der Regel aus den Verbindungspunkten
der aufeinanderfolgenden Messpunkten.

Malecular
Engineering
1 1

2 3

o]
-

a Elap=sed Time (hour)

4

. Abb.9-16: Trending Chart

9.14 Box-Whisker Diagramm (Plot)

Test Score Distribution By Group
100

80+ 1 - -
LH T L&

::TJ—Hl ' EI

20 —|—

1 1 1 1 1 1 1 1
AAA BBB CCC DDD FEEE FFF GGG HHH

Ein Box-Plot ist eine Moglichkeit, Gruppen von
numerischen Daten durch ihre Quartile grafisch
darzustellen. Box-Plots kdnnen auch Linien haben, die sich
vertikal von den Boxen (Whiskern) erstrecken und die
Variabilitat auBerhalb des oberen und unteren Quartils
anzeigen, daher die Begriffe Box-Whisker-Plot und Box-
Whisker-Diagramm. AusreilSer konnen als einzelne Punkte
dargestellt werden. Box-Plots sind nicht parametrisch: Sie
zeigen Variationen in Stichproben einer statistischen
Population, ohne Annahmen Uber die zugrundeliegende

statistische Verteilung zu machen. Der Abstand zwischen den verschiedenen Teilen des Kastens gibt den
Streuungsgrad (Streuung) und die Schiefe in den Daten an und zeigt AusreilRer.

9.15 Blasendiagramme (Bubble Charts)

100 4

Capacity (tons)
Eoy [my] [m)
(o) (o} (o)

]
=
N

L]

@ Technology AAA @ Technology BBB Ein Blasendiagramm ist ein Diagrammtyp, der drei

Dimensionen von Daten anzeigt. Jede Entitat mit
ihrem Triplet (v1, v2, v3) der zugehdrigen Daten
wird als Datentrager dargestellt, der zwei der vi-
Werte durch die xy-Position des Messpunktes und
den dritten durch seine Grof3e ausdriickt.
Blasendiagramme kdnnen das Verstandnis von
sozialen, wirtschaftlichen, medizinischen und
anderen wissenschaftlichen Beziehungen

100

Range (miles)

]
(5]
=

150

200 erleichtern. Blasendiagramme kdnnen als

Variation des Streudiagramms betrachtet werden,

bei dem die Datenpunkte durch Blasen ersetzt werden. Diese Art von Diagramm kann anstelle eines

Streudiagramms verwendet werden, wenn lhre Daten drei Datenreihen enthalten, von denen jede eine

Reihe von Werten enthilt.
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9.16 Streudiagramme (Scatterplots)

& Genetically Engineered & Natural Ein Scatterplot eine Art physikalisches Diagramm,
2001 das kartesische Koordinaten verwendet, um Werte
150 . ¢ mit zwei Variablen fiir einen Datensatz anzuzeigen.
"E"‘ S o Die Daten werden als eine Sammlung von Punkten
= 100 & A g ¢ angezeigt, von denen jeder den Wert einer
Eu o aa a Variablen hat, die die Position auf der horizontalen
E 20 Al , Achse (Abszisse) bestimmt, und den Wert der
fa anderen Variablen, die die Position auf der
0 | | | | vertikalen Achse (Ordinate) bestimmt.
0 5 10 15 20

Weight (kqg)

9.17 Pyramide, Kegel & Trichter (Pyramid, Cone & Funnel)

Diese Diagramme werden haufig verwendet, um
Phasen in einem Verkaufsprozess und die Hohe des
potenziellen Umsatzes fiir jede Phase darzustellen.

Dividend
US4 179M

Re-investment . . . X .
US$ 211M Diese Art von Diagramm kann auch hilfreich sein, um

potenzielle Problembereiche in den

Verkaufsprozessen einer Organisation zu
identifizieren. Ein Trichter-Diagramm ahnelt einem

__ Corporate Tax .

US$ 156M gestapelten Prozent-Balkendiagramm.

Working Capital
US$ 123M

Cash
Funds Us$ 179M

Funds
Bonds*
Stocks

US$ 156M Skl
3 y Bonds Stocks
| . Stocks Bonds
31.54% UsSs$ 211M US$ 123M
Funds
Cash US$ 156M
Us$ 179M

Abb.9-17: Pyramid, Cone & Funnel Charts
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9.18 Kontur-Plot/Karte (Contour Plots/Maps)

25 Ein Kontur-Plot einer Funktion von zwei

20 Variablen ist eine Kurve, entlang derer die
Funktion einen konstanten Wert besitzt. Es ist
quasi ein Querprofil eines dreidimensionalen
Surface-Plots f(x,y) parallel zu der x, y-Ebene.

15

In der Kartografie verbindet eine Kontur Punkte
einer HOohe Uber einem bestimmten Pegel,
beispielsweise dem mittleren Meeresspiegel.

Y-Axis Title Place Holder

Eine Konturkarte (Umrisskarte) ist eine mit

Umrisslinien dargestellte Karte, die eine

topographische Umgebung zeigt. Das

10 5 0 5 10 Konturintervall einer Konturkarte ist der
X-Axis Titls Placa Holder Hoéhenunterschied zwischen

aufeinanderfolgenden Konturlinien.

9.19 Oberflachenplot (Surface Plot)

Oberflachenplots werden verwendet, um ein
rechteckiges Raster von Punkten im 3D-Raum zu
visualisieren. Jedem Element im Raster wird ein Punkt
im 3D-Raum bestimmt. Im einfachsten Fall werden nur
die Z-Koordinaten der Punkte definiert.

10

Abb.9-18: Surface Plots
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9.20 Smith-Diagramm

In der Elektrotechnik, speziell in der Hochfrequenz- und Mikrowellentechnik, findet sehr oft das Smith-
Diagramm seine Anwendung.

Das Smith-Diagramm ist das Ergebnis der konformen Abbildung der rechten GauR’schen Zahlenebene in eine
Kreisflache (eben das Smith-Diagramm).

Die Eingabe der Daten wird automatisch auf den Bezugswiderstand (z.B. 50 Ohm) normiert. Fiir den Punkt
(1,0) ist folglich eine Eingabe von x = 50 und y = 0 notig. Die Punkte werden durch die Marker im Smith-
Diagramm gekennzeichnet. Der Punkt (50,0) entspricht dem Ursprung des Koordinatensystems in der w-
Ebene. Sie kdnnen nun verschiedene Punkte eingeben, um sich mit dem Smith-Diagramm etwas vertrauter
zu machen. Sie kénnen alle Punkte der rechten z-Halbebene im Smith-Diagramm darstellen. Durch Eingabe
einiger Punkte konnen Sie sich auch hier einen Eindruck (iber die Zusammenhange machen.

Abb.9-19: Smith Diagramm

Fir ndhere Informationen: http://en.wikipedia.org/wiki/Smith chart
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10Graph Statistik

Die Graph-Statistik-Ansicht (Graph Statistics) zeigt eine hierarchisch angeordnete Ansicht der Graphen eines
(oder mehrerer) Charts. In der Diagrammstatistikansicht werden Informationen zu jedem Diagramm
angezeigt. Wenn zum ersten Mal angezeigt, wird die Graph Statistik Ansicht unter den MDI - Fenstern.

Die Diagrammstatistikansicht (wie sie in einer Standardkonfiguration angezeigt wird) ist unten dargestellt.
Ihre Diagrammstatistikansicht kann abhangig davon, je nachdem wie sie in lhrem System angepasst wurde,
unterschiedlich aussehen.

Wie Sie vielleicht wissen, haben die meisten SCADA- bzw. Prozess-Analytik-Systeme eine solche Ansicht
unterhalb ihrer Trendansicht. Daher kénnen Sie diese Ansicht hier in SimplexNumerica auf dieselbe Weise
verwenden. Wahrend der Trenddarstellung der Diagramme aller verfligbaren Diagramme wird die Ansicht
automatisch aktualisiert.

SimplexNumerical 1 hd
~
[] [] ]
E o2 ® (]
@ My First Trend o
e 260 *®
0
[= ] —— Data 1
g A0— =187 —— Data 2
5 b < = Data 3"
%D: 160 —
&
. 10— n
50 —| MDSIVIHé 10:20:13
1 : <
i
1 L L L L L L L B
04.08.2016 04.08.2016 04.08.2016 04.08.2016 04.08.2016 04.08.2016
10:17:00 10:17:43 10:18:26 10:19:09 10:10:52 10:20:35
' Time Axis
[] [] [
W
[ []\ Graphics £ SimplexChart. 1 Data [ 1|« >
Graph Statistics L x |
© || Hy  Awaken 53 CopyCSV | 2@ Copy HTML | (5 Print Columns  w | (O () (@) Graph Color |3 | Decimal Flaces [ | Recalc Lin. Regression in Graph
i) =l il =] -
Chart / Graph Name Legend *Value y-Value Unit iMin iMax xFrom xTo Min ez Average Std
= # SimplexChart.1
O Data 1 Data 1 04 6 10:20:13 51,625 165 .2016... 04.08.2016... 11,043 25
O Data 2 Data 2 04 016 10:20:13 25518 - 0 162 04.08.2016 2016 12,057 26
O Datad Data 3 04.08.2016 10:20:13 22135 - 0 155 04.08.2076... 04.08.2016..  21.302 227043 39.882 24
< >
Ready (288, 395)

Abb.10-1: MDI-Fenster und Diagrammestatistikansicht

Wie Sie sehen kénnen, gibt es eine Button-Leiste und eine Tabelle unterhalb mit der Anzeige fiir jede der
Charts mit ihren Graphen. Die Diagrammnameneintrage der Tabelle kénnen reduziert werden, sodass die
Diagrammeintrage ausgeblendet werden kdnnen.

Sie kdnnen die Maus zum Uberpriifen, Doppelklicken oder Ziehen verwenden. Verwenden Sie die
Ribbonbar-Ansicht zum verbergen bzw. anzeigen die Ansicht.

Info

©

Bevor Sie beginnen, lesen Sie bitte den Infotext hinter dem Frage-Button:
Es erkldrt sich dann auch die x-Position und den Intervallbereich fiir die Werte!
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Hier ist der Inhalt dieser Messagebox, die hiufig gestellte Fragen beantwortet:

Button Erwachen

Wenn die Tabelle aus irgendeinem Grund nicht aktualisiert wird, driicken Sie diese Taste einmal. Nach dem
ersten AnstoR sollte das System die Tabelle automatisch aktualisieren. Falls die Tabelle nicht aktualisiert,
dann driicke einmal diesen Button.

Welche Daten werden angezeigt?

Wenn in der Ribbonbar <Graph> "Zeige Kurve" selektiert ist, dann werden die >CurveData< fiir die
Berechnung benutzt, sonst die >SampleData<.

An welcher x-Position im Chart?

Far die "Science Plots" benutze die rechte vertikale Cursor-Linie, dann liegt der erste verfligbare Datenpunkt,
der in der Tabelle angezeigt wird, zur Linken.

Fur alle anderen Charttypen wird der letzte Datenpunkt verwendet.
Und in welchem x-Intervall?

Fur die "Science Plots" benutze die linke und rechte vertikale Cursor-Linie. Dann vom linken Cursor der erste
verfligbare Datenpunkt liegt rechts davon, und vom rechten Cursor der letzte verwendete Datenpunkt liegt
links davon. Nur dieser Bereich wird fir die Berechnung hinzugezogen.

Fur alle anderen Charttypen wird der Bereich zwischen dem ersten und letzten (einschlie3lich) Datenpunkt
genommen.

Lineare Regression?

Wenn diese Option aktiviert ist (Haken davor), dann werden alle verflgbaren Graphen von der Linearen
Regressionsline Uberschrieben (Linie zwischen linkem und rechtem Cursor im Chart).

Drag & Drop?

Kann zum Verschieben von Spalten verwendet werden.

Button Spalten?

Verwenden Sie dieses Schaltflaichenmenii, um auszuwdhlen, welche Spalten angezeigt werden!
Hinweis

Sie kénnen die RibbonBar anzeigen und das Symbol Graph Statistiken verwenden , um
die Ansicht ein- und ausblenden!

| ¢

Edit View Chart Algorithm Interface Trend
= o P
0 =0 1L D = O
New Switch Chart Chart Shape Thumbnails Page Preview Outp
[ - Explorer Propertie} Statistics Broperties Layer Window Wind
I S alutian Windauwe
SimplexNumerical [EJ J
b 4
o L] &
B o2 *®
o My First Tr_n;g
= 260

Abb.10-2: Ein- und Ausblenden der Diagrammestatistikansicht
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Die folgende Tabelle zeigt die Funktionen der Button-Reihe.

Symbol

e

Funktion

Info Messagebox
Siehe oben fiir den Text in der Infobox.

Awalken

Button Erwachen

Wenn die Tabelle aus irgendeinem Grund nicht
aktualisiert wird, driicken Sie diese Taste einmal.
Nach dem ersten Anstol3 sollte das System die
Tabelle automatisch aktualisieren.

3 CopyCSV

Button CSV kopieren

Der Inhalt der Tabelle wird als kommagetrennte
Werte (CSV) in die Zwischenablage kopiert. Von
dort kdnnen Sie es einfach in jedes andere
Programm einfuigen (Strg + V), das dieses Format
unterstutzt.

_& Copy HTML

Button HTML kopieren

Der Inhalt der Tabelle wird als HTML in die
Zwischenablage kopiert. Fiigen Sie es
anschlieend in einen HTML-Editor ein — z.B. in
SimplexEditor (SxE).

% Simplexditor X
FILE EDIT INSERT HELP
@ | 2bout:blenk |©
DEE @ & EgEea /- 0B [ Freview |
S TLTTECEC
Arial i ABIUxXxx===EZA -E-5-X%
Chart/ Graph Name Legend x-Value y-Value |Unit iMin |iMax |xFrom xTo
SimplexChart.1
Data 1 Data1 |04.08.2016 10:20:13 51,625 |- 0 [169 04.08.2016 10:17:24 |04.08.2
Data 2 Data2 04.08.201610:20113 20918 - 0 162 04.08.2016 10:17:31 04.08.2
Data 3 Data3 (04082016 1020113 22135 |- (0 [155 04082016 10:17:38 04082
< >
Start SimplexEditor! To edit switch to <Design Mode>

(4 Print

Button Drucken
Drucken Sie die Tabelle auf einem Drucker aus.
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Symbol

Columns -«

Erklarungen zu den
statistischen Funktionen
finden Sie im Internet.

Funktion

Button Spalten

Wahlen Sie die Spalten aus, die in der Tabelle
angezeigt werden sollen, und tberprifen Sie sie.
Wenn Sie mdchten, dann ziehen Sie die
Spaltenlberschriften per Drag & Drop an eine
andere Position.

“WW‘M‘M;\»M - ,_.,/\._\H,\‘)

PV
2016 04.08.2016 04.08.21
18:26 10:19:09 10:19:

<iMax> Max. Index

<xFrom= Range from x[iMin] (left)
<xTo= Range to x[iMax] (right}
<Min= Minimum

<Max> Maximum

<Average> Mean Value

<StdDev> Standard Deviation

JJ\.
~
AL SR SR L R Y

Columns  w () () (®) Graph Color E =

<

<Median> Median

{
; v | Chart Name or Graph Mame of the Chart v <UpperQuartile> Upper Quartile A
{\ +  <legend> Graph Legend v  <LowerQuartile> Lower Quartile
% ¥ <xMalues x (left from right cursor) « | <AbsMean> Absolute Mean Value
v <y-Malue> yl) [y-value from x-value) w | <Variancer Variance
&l ¥ <Unit> Sl-Unit « | <Skewness> Skewness
< y in Range [xFrom - xTo] | ¥ <Kurtosis> Kurtosis

=z Linear Regression [From - xTo] 3 o

() () (@) Graph Color

Radio-Button der Graph-Farben
Es zeigt die Farbe der Grafiken.

Bitte umschalten:
e Keine Farbe
e Erste Spalte
e Alle Spalten
fur jede der Graph-Reihen.

3 = Decimal Places

Dezimalstellen einstellen
Dezimalstellen der Werte in der Tabelle.

[ ] Recalz Lin. Fegression

Button Recalc der Linearen Regression der
Graphen

Wenn aktiviert, dann tauscht das Programm die
Graphen jedes verfugbaren Diagramms gegen eine
neu berechnete lineare Regressionsgerade im
oben beschriebenen Intervall aus.
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Mausaktivitéten

Sie kdnnen die Maus fiir die Tabelle wie folgt verwenden:

Mouse Action

Doppelklicken Sie in
einer beliebigen Zelle
auf eine
Diagrammzeile.

Funktion

Select Graph

Aktiviert das zugehérige Chart und hebt
den Graphen der angeklickten Zeile
hervor.

Wahlt den Graphen im Chart-Explorer und
seine Eigenschaften im
Eigenschaftenfenster (Properties) aus.

Aktivieren oder
deaktivieren Sie die
Kontrollkastchen in
der ersten Spalte

Graph ausblenden / anzeigen
Blendet den entsprechenden Graphen im Chart ein
oder aus.

Klicken Sie auf eine
beliebige
Statistikwertzelle.

Keine Funktion implementiert.

Drag & Drop
(Ziehen & Loslassen)

Spalten austauschen

1’5’ w | () () (@ Graph Color |3

nit m iMin

Halten Sie die linke Maustaste in der
Spaltenlberschrift gedriickt und ziehen Sie sie an
eine andere Position. Die roten Pfeile zeigen die
Position an.
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11@HTML
11.1 Tab @HTML

Mit Hilfe des Programms SimplexEditor konnte man schon immer einem Chart zugeordnete Text-Labels mit
HTML-Elementen anlegen, so wie sie in einer Webseite dargestellt werden. Diese lassen sich nun in der
@HTML-Seite weiterbearbeiten. @HTML ist der Name des Tab-Reiters der HTML-Seite.

1 Data 1 SampleData

sl ox oy JHTML W

1 -12.0000 -5.0000
2 -5.0000 -1.0000

3 0.0000 6,0000 -

4 3,0000| [12.0000

5 8.,0000 5.,0000
6 12,0000 -2.0000 S

W

>
[ A2 [\ Graphics }. SmplexChart.1Data ), @HTML / | < »
Abb.11-1: HTML-Seite in SimplexNumerica

£

Hinweils

In Vorgdnger-Programmversionen hiell diese Seite SxE-View. In der neuen Programm-
Version (V15.1) wurde der Begriff @HTML dafiir gewdhlt.

Zu dieser Seite gibt es eine passende (neue) Ribbonbar dazu.

5 - 5 SimplexMumerica SimplexEditar
Edit  View  Chart  Graph Algorithm Interface Trend Custom HTML Editor Q  What are you looking for? & |Mylayer # | 9 |Simplexhumerica Theme
AR °I Past: > o o B New Column Left B New Row Ab Split Cell
m:, D 8 H M LT r—— Tz A B LU F-a- D ’_—ID Q D ew Calumn Lef ew Row Abave B Split Ce
<> S oot = [ Wew Column Right ES§ New Row Below [EH Combine Cells
Swap To Clear Load Load Save Output x X, =E £ E iz E A A Dy )( Design Source Insert Insert Insert Table
Graphics| Page HTML www.. HTML HTML  E2) Copy * _——— = Mode | Editor  Image Symbol Table [ Delete Column FH Delete Row & cen color - Properties
File Clipboard Font Mode Insert Table

Die Ribbonbar wird jedes Mal, wenn die @HTML-Seite aufgerufen wird, dargestellt. Wie wird sie denn
aufgerufen? Um nicht zu viele Anderungen gegeniiber den alten Versionen des Programms zu machen, blieb
das Anlegen eines HTML-Labels gleich. Dies geschieht nach wie vor mit Hilfe der App SimplexEditor. Diese
App wird aber von SimplexNumerica automatisch aufgerufen, sobald Sie ein HTML-Label anlegen wollen.

In den nachfolgenden Kapiteln werden die Méglichkeiten im Umgang mit den HTML-Legenden eingehend
beschrieben.

Page 87 of 390 SimplexNumerica V24



-88-

@HTML

11.2 Anlegen eines HTML-Labels

2.

Legen Sie bitte eine neue Auswertung mit einem Physics-Chart an.

A simplexNumericat.sx Bl -
b *® = = =
SREEEE X Water is H,0 es®
2
15 :
é 10— = |[Tst Datg /\ Y=9;5 | AY=18,5 1 Data 1 SampleData
N [Legens | GOx | GOy Hﬂ
1| 120000 -5.0000
> 2| 500000 -1.0000
L] 1 . 3| 00000 60000 Sttt
0+ 4| 3,0000 12,0000
X=9.0 | AX=—-182 & §,0000 5.0000
i [ o] 120000 20000 S
=22 Y=9,0
_10 II\I‘\I\Il\III‘II\I‘\I\I|IHITII\I|\\II‘II\I‘\I\‘I\II‘II\I
-15 -10 -5 0 5 10 15
4 e s 1
- - ©
4] 4T [» ]\ Graphics 4 SimplexChart.1Data J, @HTML )| < >

¥
—Achse“me”

Klicken Sie bitte im Dialog unten auf den Button Advanced Editor — SimplexEditor (SxE)

Doppelklicken Sie auf den roten oder griinen Stift (Pin) vor einem Text-Label:
Label). Roter Pin bedeutet, dass das Label das aktuell angewahlte Label ist.

(Chart

Labelling x
Labelling
Select a pre-defined name or set a new label name:
New Label
Lzbelname: X Pz 1 [ Vertical (30 deg)

WYSIWYG (Normal Text Input & View): i

Standard Label
anee <HTML<HEAD><T/TLE>Browser sx@SimplexChart 2@X Ads 1</TITLE>
Header | <META name=GENERATOR content="MSHTML 11.00.10586.0">

ol
B
NPT ST Y— Wrh g a v Y

To genn. ke y

Power: P = ftag] W ©

T

a

Advanced Editor... Sfmp,‘exEdffor (SXE) Cancel
Set Database Link... Database Lfnkfng Urlink Database...

Bearbeiten Sie den HTML-Text im Designmodus von SxE und wenden Sie ihn an (Apply & Ok).

& SimplexEditor
FILE EDIT INSERT HELF

Y | about:blank

NEE s 2@ 8
BrxEaEEEoEAEE
Arial

X-Achsetnten
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5. Klicken Sie anschliefend erneut auf den Pin um sich den HTML-Text in der @ HTML-Ansicht
anzuschauen bzw. weiter zu bearbeiten.

AW“W
5,0 10,0 15,0

(/ X _MiSElottom

6. Also klicken Sie bitte auf den Tab @HTML.
7. Hier konnen Sie das mit dem roten Pin angewahlte Text-Label weiterbearbeiten (ohne SxE explizit

erneut aufzurufen).

Hier ein anderes Beispiel:

1. Einfacher Klick auf den roten Pin bzw. einen griinen Pin,

w - = W -
SREEME X g \Water is H,O
15 — . der dann aber rot wird.
- i angewdhit
é w0 ¥=5314 2. Sofort danach Klick auf den @HTML-Tab
k}‘ ] nicht angewahit ¥ simplexNumericat.sx [El
Griiner [ i _ & =
Pin BREUVE X \Water is H,O
15
- RN Klick auf
E ol " - Test @"_:_ZE'L- vo53 -
® -
[ 4] ¥V Graphics  SmplexChart.1Data i @HTML [ R

Graph Statistics

3. Nachbearbeitung des HTML-Labels im HTML-Editor des integrierten (Web-) Browsers.

\J  simplexNumerical.sx [

Wasser ist HQO

<

4[4[ P[P} craphics ), Smplexchart.1Data ) @HTML / s >

= -l Hinweis
& | =]
Design | Source Um Text bearbeiten zu kénnen muss sich der HTML-Editor im Design-

Mode | Bditor  podys befinden.
Mode
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11.3 SimplexEditor (SXE)

SXE ist die Abkilrzung fur SimplexEditor. SxE und die Seite hinter dem Tab-Reiter @HTML sind vereinfachte
Klone eines Internet Browsers. Die HTML-Editor-Ansichten von SxE und dem Tab @HTML haben dieselbe
Funktionalitat, jedoch ist SxE eine eigenstdndige separate Anwendung, die von SimplexNumerica zur Laufzeit

aufgerufen wird.

Wenn der @HTML-Tab ausgeblendet ist, dann ist noch kein HTML-Label angelegt worden (zum Anlegen

eines HTML-Labels siehe vorheriges Kapitel 11.2).

Wenn Sie auf das @HTML-Tab klicken, wechselt es automatisch in den Design-Modus des Internet Browsers.

Info

Der SimplexEditor (SxE)-Viewer (@HTML-Tab) ist ein einfacher Browser, mit dem
vorhandene HTML-Labels gedndert werden kdénnen.

Neue Beschriftungen kénnen von SimplexNumerica oder einem anderen externen HTML-

Editor erstellt werden.

R =5l Webseite im SimplexEditor (SxE)
@[S e Engih vispsge\see A b ©
e == Sie kénnen eine Standard- Webseite aus einer Datei
= o ST oder aus dem Internet laden und anzeigen (jedoch
N — .| ohne Rahmen und es werden von SimplexNumerica

Numerica Vli:

64bit compatible.

nicht unterstitzte HTML-Tags entfernt).

Download SimplexNumerica 130 3 1 (32-Bit) for freel
Download SimplexMumerica 13.0.3.1 (64-Bit) for free! Schauen Sie SiCh die néchste Graﬁkseite an:
New: Numerica V13 Die Webseite wird nun innerhalb der
« with Windows 10 Ribbonbars plus improved Microsoft Office 2016 Look Ev Simp/exNumerica—Grafikseite ein sogenanntes
- AToaes Main Manial W42 (haral and Draarammina Manuzl V12 fharal
< HTML-Label.
Start SimplexEditor! To edit switch to <Design Mode >
SimplexNumerical [ -
2l 24 ®icader 1 Row © GALLERY ) FREE DOWNLOAD,
15,0 < ,---,-,—,_."a
| = : -
g - - Testomar: wsizeon | O Numerica
QT 7 Download SimplexNumerica 13.0.3.1 (32-Bit) for free!
X 50 Download SimplexNumerica 13.0.3 1 (64-Bit) for free!
. 00 -
J A New: Numerica V13
5,0 bt 2 + with Windows 10 Ribbonbars plus improved Microsoft Office 20
i = = « New: Main Manual V13 (here) and Programming Manual V13 (h
=10,0 —frrrrrrr TS T
-150 -100 -5, ;| 50 4100 150 . New: ety V7.4 here
x-Axis 1
- ' - -
O T
[ [T+ Graphics {_SmplexChart. 1Data _}, SxE-View IK3 >

Der nachste Screendump zeigt die HTML-Ansicht der Webseite:
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Lim=| SimplexNumerica - SimplexNumericat - [m} X
Edit  View  Chart  Graph  Algorithm Interface  Trend  Custom Q What are you looking for? ~ |Mylayer | & SimplexNumerica Theme - sins ~ 7 @
Kill selectan B3 b D Y r<|>; Pan el
@ Lock Cut % Select s
Datasheet | . iy . Ted  Shape Insert Group Ungroup Rescale To
[y Paste [y copy 38 My Label Toolbox Image -l; Set Default Fit Into Page
Thumbnais Bl Simplexhumerical [ ¥ Rows = 6(Data 1) L - |
Science Plots GALLERY FREE DOWNLOAD, Qb EH A s w ¥ g AT
-7 Charts ~
&% SimplexChart.1
2[4 # Graphs
64bit compatible i i - |
(S Numerica vi3 & T} Labels
¢ Legend
P w 3 X 1
hysics Download SimplexNumerica 13.0.3.1 (32-Bit) for free! T Header1
Download SimplexNumerica 13.0.3 1 (64-Bit) for free! B L0s0
L L el Improvements:
Trending . g
« New: simplexNumerica V13 [ Frame. v
- with Windows 10 Ribbonbars pius improved Microsoft Office2016 Look & Feel —
Rows = 6 (Data 1) Shapes
+ New: Main Manual V13 (here) and Programming Manual V13 (here) Chart Praperties LN |
. « New: Simplexety V7 4 here (FRL7 i hd
U EFE LEA%EY R
. =l Search
20 Line Charts
E——— oy ] | Graph Properties "
EDETEED GraphName 0 Datal
2 B“f"s“ Graphlegend [ TestDatal
3D Business S-Unit 1S
Polar Charts Display this Gra.. & True
Pie Charts Show Graphin... [ True
Contour Plots Show ErrarData [ False .
Surface Plots : Cr—1
Meter Charts.
Mise. Charts /
User Evaluations SimplexChart, L Data__}\ SXE-View > Chart <SimplexChart.1> Output Report
Done Version 13,0,10,0/ CAP NUM SCRL

Abb.11-2: @HTML einer Webseite

Jetzt kdnnen Sie die Webseite in der Seite mit dem Tab-Namen @HTML dhnlich dem SimplexEditor (SxE)
bearbeiten. In dieser Version von SimplexNumerica gibt es eine neue Ribbonbar dazu. Sie kénnen per Taste
Kopieren & Einfligen, Riickgdangig machen, Wiederherstellen usw. oder GréRendanderungen, z. B. die einer
Tabelle, verwenden.

Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, wechseln Sie bitte zurilick zur Registerkarte "Graphics". Dadurch
werden die Anderungen auf die Chart-Labels angewendet.
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11.4 Tabelle in Graphik einfligen

In friheren Versionen bereits verfiigbar, jedoch jetzt fir die neue editierbare SimplexEditor-Anzeige (Tab
@HTML) optimiert.

File Vorher: SxE-View
| Fie |

T swort , | [{72] Export HTML Table [*htmi]... .
% Ei'j =ee &2 HTML Table [*.htmi] Neu: @HTML

SimplexMumerical.sx [E]

. Data1 ; |
EVW SampleData ||I.III|||||||||I||IIITIIII‘||| \II|IIII|IHII
Legend cox = 00 -50 0,0 100 150

1 -12,0000 -5.0000  Achselnten

2 -5.0000 ~1.0000 "
i ggggg 12’2222 ]\’ i ,v{ SimplaxChart.ZDataI )\ SKE-View ]‘

5 8.0000 50000

B 12,0000 -2,0000

Wenn Sie gerne eine GraphTabelle als HTML-Datei fiir einen externen Browser oder eine Textverarbeitung
abspeichern mochten, dann wechseln Sie bitte auf die Ansicht GraphTabelle und benutzen das Export-Mend.

&) simplexMumericat.sx [E =
" ] [l *® - H s
eEBLME X Wasser ist H,0 B
15
T N *
£ o - -TestDami /\ e [Toe
RS

Aufruf GraphTabelle,
dann klicke hier!
0_

X=00 | AX=—182

s| 8000 5000

-5 L v
<[4 [ *[+] Graphics / Testchartpaid*J, @ 7 || < >
] — Wenn Sie zum Beispiel die Tabelle (oder Teile davon) als HTML-Label
ﬂ E - ) 3 SimplexMumerica - Simpl . 3 . . ) .
o o innerhalb des Charts anzeigen méchten, dann kénnen Sie entweder die
ne I ew a T
- zuvor gespeicherte Datei in SimplexEditor (SxE) bzw. in der @HTML-
rg ) Ansicht importieren oder einfacher die neue Funktion Add Grid Label
Graphles Add Grid ear |View on Swap Sa . . . .
Vi Label ble | Table | /Curvel direkt verwenden (siehe Bild links). MMI_A_FW‘”‘”‘JW\
GraphTable ? BH=Za L\
K} SimplexN 3‘.?2 1 *®
©_simo ur ‘]‘:x a i ‘ 1 | Data 1 SampleData
. Data 1
] view . ‘ Legend | GO.x | Gl.y
SampleData Resultat: =05 | AY=18 5 ‘ 1| _12:000| 000
Legend GOx | GOy ‘ 2| _5_[][][]| 1,000
LS : A | s  oooo| 6000
: : \ 4| 30000 12,000

s 120000 2000

N
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11.5 GrofRRendnderung der HTML-Tabelle

Hier ein weiteres Beispiel zum Einfligen einer Tabelle aus der GraphTabelle heraus als Chart Label. Aber
diesmal mit GréBenanderung der AuBenmale der Tabelle

SimplexNumerical 3

o

8 SimplexChart.1
“5 B MycCars
hi B  Your Cars
o 0  His Cars

g B HerCars

>

=3

Vorher: SXE-View

Neu: @HTML

AT Grep

A SimplexChart.1Data }, SxE-View [

Abb.11-3: Chart Label einer Tabelle

=>» Wihlen Sie dazu ein Chart aus, wechseln Sie mit <F3> zur GraphTabelle und wihlen Sie einen

Datenbereich in der Tabelle aus oder wahlen Sie keinen aus, und driicken anschlieRend in der
GraphTabelle-Ribbonbar auf das Symbol (Icon) Add Grid Label.

=>» Wenn das Layout der Tabelle nicht Ihren Anforderungen entspricht, kénnen Sie das Format, die
GrofRe und den Inhalt in der @HTML-Ansicht oder in SimplexEditor (SxE) andern.

Hier werden wir dies in der @HTML-Ansicht demonstrieren.

1. Benutze den Physics-Plot aus dem Thumbnail-Fenster.

2. Drlcke <F3>, blenden die Z-Spalten aus und verwenden das Icon Add Grid Label
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- - L
B i a
® = rﬁf{Header 1 Row
15,0
L 3
T T=108 | AY=19.73
= = TestData 1*
5 10,0 A
é ) 1 Data 1
%>‘ SrD_ SampleData
) Legend  GO.x | Gly
n 00— " 112 000 0000
| 2[-5,0000 [-1,0000
X=9.D\4X=—ls.24o 2| 0.0000| 6,0000
5,0 — w < 13,0000 [12,0000
N -2 r— s/ 8.0000| 5,0000
o /12,0000 [ -2.0000
-10,0 LR R RN R RN RN R R RN AR RRRR R AR RARY
-150 -100 50 0,0 50 4100 15,0
’ x-Axis 1
3. Sie werden das sehen: = . . und ebventuell

finden, dass die Zahl -12 nicht gut formatiert ist. Der Bindestrich steht in der Zeile dartber. >
Andern Sie das in der @HTML-Ansicht:

4. Klicken Sie auf den Tabellen-Pin ¥ (d.h. wahlen Sie das Tabellen-Label aus)
|

/]
[« ] r]» ] craphics 4 SimplexChart.lDamn@HTML l.-"l

5. Klicken Sie unten auf der Seite auf den @HTML-Tab.

6. Klicken Sie auf die rechte Seite der Tabelle (Aktiviert den Rand der Tabelle).

SimplexNumericaz [EJ -
Data 1 2
SampleData

Legend | GO.x Gl.y

12 o0g | 20000

2[5.0000 [ 1.0000 PN
3| 0.,0000| 6,000
4| 3,0000 12,0000
8,0000 | 5,0000

12,0000 | -2.0000
I u] u]

e

@

W
£ — >

M4 [H] } SmplexChart. 1 Data H@HTML ,’l < >

7. Verschiebe die GroRRe der Tabelle ...

8. Um sich die Anderungen zu iibernehmen, klicken Sie bitte auf die Registerkarte "Graphics".

-E{Sraphics | SimplexChart. 1 Data }‘@HTML l;"

< *®
P 1 Data 1 SampleData
.. N
Das Ergebnis sieht dann so aus: Lo || @l €l
1] -1zoooo[ 5000
p 2 £.0000[ 100
o Vg 00000| 6,000
< N B 30000 12,00
o B 80000 50000
s 120000 2o
Y=—50
e I SR f’
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11.6 Import einer HTML-Datei

3 Sie kdnnen beispielsweise eine GraphTabelle als

W H - % s  simplextiumerica - SimplexNumerical.sx
Tren HTML-Datei aus dem SimplexNumerica-Men( Datei
9] nes y CxporiereDaten ) “@  exportieren (wie in Kapitel 15.1.11).
l,@ :po:e:él’abelle; .(w];. et ] e
N — porte Omma Separate alues [*.csv) 1
s R Tun Sie dies aus der Tabelle heraus und nicht aus der
E Speichern . x aepurtiert'l%bal\e nach Excel (*xls) Graph|k_Anze|ge.
7~ Exportiere HTML Tabelle [*.html]...
ﬂ Schlieken , @ Exportiert HTML Tabelle [*.htmi] .. . . .
< rportore Tabelen Loyout Ddstl (161 Nun konnen Sie die Tabelle als HTML-Label an ein
= portiere Tabellen-Layout-Ddatei [*.tbl]...
] Templete » Tabellen Layaut Datel [*.10] speichzrn Chart binden. Entweder Sie importieren die zuvor
- Default Tabellen-Layout-Datei [Default.tbl] . .. . . .
B proient . m Default Tabellen Layout Datei [Default.tbl] geSpeICherte Dateiin SImp|eXEdIt0r (SXE) oder Sie
Toje speichern
- ; ; kénnen die neue Funktion Add Label beniitzen
Exportiere Wave-Datei [*.wav]... .
EE‘I rofil @ ort Tabelle in Wave datei = . . . . . .
L2 e ’ z""_:”’ :‘ B_lw ¢ ; . Zunichst zeigen wir lhnen, wie Sie eine HTML-Datei
peichere als Bitmap... =5Strg = B>
Objekte ' Speichert ganze Auswertung als Bitmap mit Hilfe von SxE importieren_
Speichere als Vektorgrafik (SVG)...
|?| Import 3 Speichert ganze Auswertung als Bitmap
Ei'?_‘ Export 3

Rechtsklick auf Labels im Chart Explorer und Add Chart Label

RowDim = 620, MemDim = 2 (SimplexCha...)

b H M a a v ¥ @ i5 T

- [mEE Charts
.m0 SimplexChart.2
=[] # Graphs

Add Chart Label

Requery Database
Requery Database by Date/Time

Recalc Chart Label

P | atvorlage

chen

ng Beschriftung
tyle-span

lung
lungsdberschrift
hanncrairhan

oder

Benutze die Ribbonbar Chart und dann das Icon Add Label

Im nachsten Dialogfeld kénnen Sie z.B. GraphTabelle (oder "Mein DataSheet") als Labelnamen

verwenden.

[E] Axes
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Advanced Editor — SimplexEditor (SxE)

Lebelling X
Labeling
Select a pre-defined name o sel a new label name:
New Label
Labsiname: | X s 1 [ Vettical (30 deq)
WYSIWYG (Nomal Text Input & View) 111
Standard Label
<HTML><HEAD><TITLE> Browser sx@SimplexChart 2@X Axis 1</TITLE> o
Header 1 <META name=GENERATOR content="MSHTML 11.00.10536.0"> &
_ = '\m}.'...._"_‘ 74.__7,- W N Yo
[0 genn ike:
Power: P = kag] W ‘ @
T
A
Advanced Edtor. SimplexEditor (SxE) Cancel
Set Database Link Database Lfnkfng Unlink Database

5. SxE sollte nun angezeigt werden...

6. Design Mode (Entwurfsmodus) in SxE sollte aktiviert sein...

& SimplexEditor
FILE EDIT INSERT HELP

) | about:blank

NEE $B@ 5@@

HiEEEEE & E

|| a7 |14

M

7. Laden Sie jetzt die zuvor gespeicherte HTML-Datei...

G)S'lmplelEd'rlul
FILE EDIT INSERT HELP

(<] ‘ file://E\Neue HTML Tabele. hml 2
bR S EgEea.s— @
EFEEEEE | E

Arial A 14 A

’T| Data 1 SampleData ‘ Data 2 SampleData
[tegend | GO.x [ GOy | GOz | Glx [Gly [ 61z
[ 412,000 |-5,000 [1,000000 |-12,000 [ -5 000 [1,000000 122
[ 2| -5.000 1,000 [1,000000 | 5000 [-1.0001,000000 | -5’
[~ 3] 0.000] 6,0001.000000 0000 6.000(1.000000
[~ 4| 3.000[12,000[1.000000 | 3,000 12.0001.000000
[~ 5| 8.000] 5,0001.000000 8000 5.000(1.000000
[~ s/ 12.000-2.000 [1.000000 | 12,000 [ -2.0001.000000 |1
w

8. ...und driicken Sie bitte die Taste <Apply> oder <Apply & Ok>

S-S A-E-&H-%

2y | G2z [G3x|Giy | G3z
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9. Klicken Sie auf den Label-Pin *® oder wahlen Sie das Label im Chart-Explorer aus und
10. klicken Sie auf die Registerkarte @HTML am unteren Rand der Seite (des MDI-Fensters).

11. Verwenden Sie die HTML-Ansicht um die Tabelle nach lhren Wiinschen zu formatieren oder zu
bearbeiten...

Hinweis

Diese Schritte sind fiir einen regelmdfBigen Gebrauch zu ldstig. Sie kénnen das

Ribbonbar-Symbol "Add Grid Label" (siehe vorheriges Kapitel) verwenden, um dies
in einem Schritt zu tun.
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12 Benutzeroberflache (User Interface)

Die folgende Abbildung zeigt den typischen Aufbau der Benutzeroberflache von SimplexNumerica. Im
nachfolgenden Beispiel sind die Symbolleisten (Ribbonbars) und Fenster willkirlich angeordnet.

QR SimplexNumerica - Volume Line.sx - o x

Edit  View  Chat  Graph  Algorithm  Intefface  Trend  Custam &) Whatareyou \Q " MyLayer “TZ| % [Smplexiumerica Theme ~ sgins ~ 5 @) 7
./ Active Graph . O O I-I () ( j 7 (5 swap A ta/Curve 5 Move Graphx-> B Add Graph B "4 A Draw Poly
¥ ) o S
—+  Brothers ~ J - l @5 Swap All Data/Curves Ty Move Graphy-> G4 New Paints 5* < Close
New Show/Hide|ShowHide Fill/Unfill Show/Hide Show/Hide FillUnfill  Highlight  Labels ., lasso
Graph Marker | Polygon |Polygon  Bars Curve  Curve AdtiveGraph= = Delete Outside Data ¥k Move Graphxy-> | By Add/Move it & - T} simplify
Graph Data Manipulation Polyline
umbnails Physics Chartsx  Volume Linesx [ ~ "Rows = 5 (Brothers)

130

- Zou
Science Plots

QP E A A v F AT

- [WEZ Charts ~
| O M My Chart

[ Graphs

7\ 150

Parents
e Sisters.
Physics < Brothers
100 : Labels
+ [ Shape N
L h | u L Rows = 5 (Brothers) ToolBox
> a1 50 | Chart <My Chart>
|Graph Propertes v
i NEE=E L Ee%E 9 E
0 Search el
. 4 [ Graph Properties
e e Brothers 2010 Graph Name [ Brothers

Graphlegend [ Maintenance
Display this Gra.. [ True
Show Graphin .. [ True

2D Line Charts.
2D Bar Charts
2D Business

5 A
3D Business | [T\ Graphics

Polar Charts
CEcaE] Layer Window [ x|

Contour Plots | hetve | &) New | Delete | 4+ Up | 4¥ Down | 9% Refresh
Surface Plots
Vister Giart Name Visible Select.. [ Inhibit  Charts. Shapes and other objects
eter Charts
MyL % % My Chart
Misc. Charts hever g v
User Evaluations < > || Chart <My Chart>  Output Report
Ready I F-o- /1 CAP NUM| SCRL

Abb.12-1: Benutzeroberflache mit verschiedenen Bereichen

Das Programm ist in folgende Bereiche unterteilt:

Nr. | Beschreibung ‘

1 Ribbonbar mit Werkzeugleiste (Toolbar)

Dieser Bereich zeigt die Multifunktionsleisten-Registerkarten (Ribbonbars) mit ihren Symbolleisten
(Toolbars).

2 Chart Explorer

Der Chart Explorer zeigt u.a. den Namen der Graphen und weiterer Elemente jedes vorhandenen
Charts an. So lassen sich z.B. verschiedene Elemente eines Charts ein- und ausblenden.

3 Chart Eigenschaften (Properties) / Ausgabe-Fenster (Output Window)

In diesem Bereich befinden sich die Fenster "Diagrammeinstellungen” und das Ausgabefenster.
Zwischen diesen Fenstern kdnnen Sie Uber die Registerkarten am unteren Rand des Fensters
wechseln.

4 Miniaturansichten (Thumbnails)

Miniaturansichten sind abgespeicherte Beispielobjekte, meistens Diagramme, aber auch
Auswertungen, Vorlagen und Vorlagenobjekte.

5 Ebenenfenster (Layer Window)
Hier in diesem Dialog kénnen die Ebenen verwaltet werden.

X Tabs unten an dem MID-Fenster (Graphics View oder GraphTabelle)

Das MDI-Fenster ist das Hauptausgabefenster einer Auswertung, also die Seite, wo die
Bearbeitung der Graphiken stattfindet. Eine Auswertung kann mehrere Charts oder Formen sowie
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Nr. | Beschreibung ‘

Textobjekte enthalten. Die Daten werden in der Bearbeitungstabelle (GraphTabelle) als Arrays
gehalten.

Im unteren Teil des Fensters kdnnen Sie mit Hilfe der Registerkarten (Tabs) zwischen Graphik und
Tabelle wechseln. Zwischen diesen Fenstern kdnnen Sie entweder mit den Tabs am unteren Rand
des Fensters (wo x hinzeigt) wechseln, oder indem Sie die Taste <F3> driicken.

12.1 Auswertungen (Evaluations)

Eine Auswertung ist die Summe des Inhalts aller Ebenen einer Seite in einem MDI-Fenster mit der unteren
Tabulatoransicht.

Das Pulldownmenii Datei kann dazu verwendet werden

Um eine neue Auswertung anzulegen (Neu).

Eine vorhandene Auswertung zu laden (Offnen).

Eine vorhandene Auswertung zu Gberschreiben (Reload).

Speichern und SchlieRen von Auswertungen.

Speichern Sie Auswertungen im Miniaturansichtsfenster (Thumbnail-Fenster)

7
4 0.0

R/
*

.,

7 7
LA X g

X3

S

4 78| 1R Template vi.sx x | b
JR——
U "
Input Signal Use Tabs to switch between
5 10— Evaluations
4o ﬂ T———
“w—ylannuinﬂ.;ﬁ K - \ :
4 : : o]
0| f lll m* ﬁ: i i ] .
i TS w]
Rt R ' ] .
U - \
i ] N
-1 LA AR L At AL AR T -t AR L LAARI A LA WAL )
00000 00120 00040 00060 O0DBD Q0100 Q0120 L 5000 10000 15000 000 25000

o MasiSinar x-Axis —— cengear Frequency inHz
=z Magnitude Chart Phase Chart
R Y
A
B |
Eha N :

o — | T—

1| —_—
o — | i
4 |

am— ==

wo S .

s SRR LA LA L) L A L B 1o RAkk L LAAA! L AL LA MR L L
. 0 som  mom s nm c S0 o 18 250
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g H
Lo Impuise Response Ghart R Group Delay Ghart
2 \ R
Bl | B :
oo | -

il ]
oo —| | ]
wom | =]
s I LLL LB LA A L L - JALL LU UL LU A L L )

a 2 4 e 8 10 1 04 20 o0 % 0 Ry
— mpuse resoeas o Samples R Rangs

Pole/Zerg Ghart
E " Use Tabs to switch
r 150 Chart and its DataSheet

Thisisa
180 © Evaluati
210 .
330
240

% poes

X o= Real Part .

<] ]H[\ Graphics /i Poder Trend (Master) Data_,Power Trend (Gain Chart) Data__f,__Powd|

Abb.12-2: Auswerte-Fenster
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12.1.1Beispiel-Ordner

Schauen Sie sich bitte den Beispiel-Ordner mit den unterschiedlichsten Auswertungen mal an (z.B. der Pfad
fiir die 64-bit Version):

C:\Program Files\SimplexNumerica64\Examples

Am einfachsten ist es jedoch die Taste <F1> zu verwenden bzw. auf das lcon 4 zu klicken um den Start-
Dialog mit einer Schaltflache zum Beispielpfad aufzurufen.

12.1.2Vorhandene Auswertung laden

Sie kdnnen jederzeit eine andere Auswertung (hinzu) laden bzw. 6ffnen. Diese wird geladen und direkt zu
den anderen Registerkarten (die sich unterhalb der Ribbonbar befinden) hinzugefiigt.

|
1. Wihlen Sie den Meniipunkt "Datei | Offnen ..." (Taste: < Strg + 0>)
> Die Dateiauswahlbox "Offnen" wird angezeigt.
Auswertungen haben die Erweiterung *.sSX.

2. Geben Sie den Pfad und den Dateinamen in die Dateiauswahlbox ein.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche "Offnen".

12.1.3Dieselbe Auswertung tberladen (Reload)

Sie kdnnen eine bereits vorhandene offene Auswertung erneut laden. Dies kann beispielsweise niitzlich
sein, wenn Sie versehentliche Anderungen vorgenommen haben und den urspriinglichen Zustand auf
einfache Weise wiederherstellen mochten.

1. Wihlen Sie den Meniipunkt "Datei | Offnen | Auswertung nachladen" oder
dricken Sie die Taste <Strg + R>.

12.1.4Speichern und Schliel3en von Auswertungen

SimplexNumerica bietet Ihnen eine Reihe von unterschiedlichen Méglichkeiten zum Speichern und SchlieBen
von Auswertungen.

B Speichern
Speichert die Auswertung unter ihrem Namen.

B Speichern unter...
Speichert die Auswertung unter einem anderen Namen.

B Kopie speichern unter...
Speichert eine Sicherung der Auswertung unter einem anderen Namen. Dieser
Name wird jedoch nicht fir die Auswertung angenommen!

W dto., aber 6ffnet die Auswertung in einem neuen Tab.
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B Alle speichern...
Speichere alle vorhandenen Auswertungen.

B Alle speichern und schliessen
Speichert und schliesst alle Auswertungen der Reihe nach.

B ..diese jedoch nicht
Speichert und schliesst alle Auswertungen der Reihe nach jedoch bis auf die
aktuelle, die nicht.

B Schliessen
Schliesst die gerade aktive Auswertung.

B Alle schliessen
Schliesst alle Auswertungen; falls sich eine Auswertung jedoch zuvor
geandert hat, dann werden Sie gefragt, ob Sie diese nicht vorher
speichern wollen.

B Alle schliessen, jeoch nicht diese...
Schliel3t alle Auswertungen bis auf die aktive.

12.2 Auswerte-Fenster

Das Auswerte-Fenster zeigt den Inhalt einer Auswertung (Diagramme, Formen, Text usw.) in der
Grafikansicht (Graphics View) und die Datentabelle als Arrays in der Tabelle mit dem Namen GraphTabelle.

Zwischen den beiden Ansichten der Darstellung - Graphics und GraphTabelle - kann mit der Funktionstaste
<F3> oder den Registerkarten am unteren Rand des Fensters umgeschaltet werden.

Der Name des Tabs der GraphTabelle ist gleich dem Diagramm-Namen plus Leerzeichen und dann das

englische Wort Data fiir Daten.
| ' Graphics .-{ Test Data .-n'

B Tab "Graphics"
Steht fur die grafische Darstellung der Auswertung.

B Tab <Name des Charts> plus das Wort <Data> steht fiir die zugehorige
Tabelle (GraphData) des jeweiligen Diagramms.

Physics Chart.sx Volume Line.sx [EJ v
ZUU

Brothers

Sisters

5
| <] > 1T\ Graphics £ My Chartpata [
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12.2.1Grafikansicht (Graphics View)

B0l suxevs g X] " Im Auswertefenster konnen mehrere
Diagramme gleichzeitig verfiigbar sein. Eine
Auswertung kann auch aus einer beliebigen
graphischen Form ohne Daten bestehen, z.B.
nur aus einem simplen Rechteck.

fenusasucn sona

arn

10 -10 10 -10

[ KIRIC i\ca: A Smpexchart 1 Da!aﬂp!,exgh,argzg@g sl

e Abb.12-3: Auswerte-Fenster mit Tabs

Die folgende Tabelle beschreibt die Bereiche:

Nr. | Beschreibung ‘

1 Tabs der in Arbeit befindlichen Auswertungen - Project

Mit diesen Tabs kdnnen Sie zwischen den Auswertungen wechseln. Die
Summe aller verfigbaren Auswertungen nennt man ein Projekt — jedoch
nur wenn die Auswertung in einem Projekt mit abgespeichert worden ist.

= Mehrere Auswertungen kénnen zusammen als Projekt gespeichert
werden.

2 Auswertung

Grafische Darstellung einer Auswertung. Eine Auswertung kann eine
nahezu beliebige Anzahl an Diagrammen und Formen (Rechtecke, Bilder
usw.) enthalten.

3 Verschiedene Diagramme

In den Diagrammen (Charts) werden die Daten als einzelne Graphen
dargestellt. Ein Diagramm besteht aus Messdaten (SampleData) und
(optional) aus zugehdrigen Kurven (CurveData).

4 Tab der GraphTabelle(n)

Mit diesen Registerkarten (Tabs) rufen Sie die Tabellen auf und wechseln
in der Reihenfolge zwischen ihnen. Eine Auswertung besitzt fiir jedes
Diagramm eine eigene Datentabelle (GraphTabelle).

5 Tab der Graphik

Mit Hilfe der Registerkarte "Graphics” bringen Sie die Grafikansicht wieder
in den Vordergrund (oder halt mit der Taste <F3>).

Verwenden Sie diese Registerkarten (Tabs), um zwischen den Auswertungen zu wechseln:

4 Y Main Contour Map.sx ¥l Main Contour Plot.sx E?_| Contour Shading.sx *

Das nachste Kapitel zeigt einige Teile eines Auswertungsfensters.
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12.2.2 Ansicht der GraphTabelle (GraphTabelle View)

In dieser Ansicht kdnnen Sie die Tabellendaten jeweils eines der Diagramme bearbeiten. Also, diese beziehen
sich, wie gesagt, nur auf ein Chart. Verwenden Sie die Symbole der Ribbonbar GraphTabelle.

Hinweis

Beinhaltet eine Auswertung mehrere Charts, so gibt es filr jedes Chart eine eigene
Tabellenansicht (GraphTabelle).

E A SimplexNumerica - Volume Line.sx My Chart
Edit View Chart Graph Algorithm Interface Trend Custom DataSheet What a... |~ Mylayer
D FD N r. B Insert Graph 5 Remove Rows = Hide Z-Columns ﬂ How to append? [ Select Grap
=T | 1% by 4] B Re

ins [ Insert New Cell Irlsert'End of Line’ 2 Remove Missing ] Auto-select
Graphics | Clear View on Swap Sample- Table

View | Table | Table | /CurveData Readonly Lo Inse B Remove This Cell FH Resize To Fit () UTC to Local Time
Table Columns and Rows
- Physics Chart.sx Volume Line.sx [E3 v
5 View Parents ers Brothers
SampleData Diata SampleData

Legend GOx GOy G Gily G2x G2y
2006 2.011.000 50,000 2.011,000 90,000 2.011,000 110,000
2007 2.012,000 80,000 2.012,000 100,000 2.012,000 70,000
2008 2.013,000 120,000 2.013,000 140,000 2.013,000 160,000
2009 2.014,000 130,000 2.014,000 110,000 2.014,000 100,000
2010 2.015.000 70,000 2.015,000 230,000 2.015,000 130,000

4] » [ Graphics }, My Chart Dauo—u < >

Abb.12-4: Anzeige der GraphTabelle.

Die aktuellen Diagrammdaten (in diesem Fall die Messdaten) werden standardmaRig beim Wechseln von der
Grafik zur Tabelle ausgewahlt (mit blauem Hintergrund hervorgehoben bzw. selektiert).

Wenn das Kontrollkdstchen vor View angekreuzt ist, dann stellt die Tabelle nur eine
B4 View Ansicht (View) auf die eigentlichen Daten-Arrays dar (so wie Sie dies moglicherweise
aus einer Datenbank kennen). Das bedeutet, dass die angezeigten Daten (und nur die
angezeigten) schnell aus einem groBen Puffer herausgeholt werden. Im Ansichtsmodus
koénnen die Tabellen jedoch nur begrenzt im Vergleich zum tatsachlichen
Tabellenmodus (kein Kreuz vor View) bearbeitet werden.

Legend

Im Tabellenmodus kdnnen die Daten dhnlich wie in Excel verarbeitet werden. Befindet sich der Cursor
beispielsweise in der letzten Zeile, kann durch Driicken der Return / Enter-Taste eine neue Zeile darunter
eingefligt werden.

Info

SimplexNumerica hat zwei Modi fiir die Eingabe von Daten in ein und derselben
Tabelle. Der Tabellenmodus (TableMode) als einfacher Bearbeitungsmodus in
Ubereinstimmung mit Excel und dem Anzeigemodus (ViewMode) zur schnellen
Darstellung (besonders bei vielen Messdaten) und zur einfachen Dateneingabe.
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Die folgende Tabelle beschreibt die markierten Felder mit den Zahlen aus dem obigen Bild:

Pos Description
1 Der Name des Diagramms steht oberhalb
Ribbonbar (hier “My Chart”). Darunter das Wort GraphTabelle

GraphTabelle | (friiher hiel3 es mal DataSheet)

2 Ribbonbar Symbolleiste
Bietet Funktionen zum Bearbeiten der Tabelle.

3 Tabelle

= Siehe diverse Beschreibungen in diesem
Dokument.

= Die z-Spalte kann ausgeblendet werden.

4 Tabs

Mit diesen Registerkarten kdnnen Sie zwischen den
folgenden Orten wechseln:

e GraphTabelle and Graphik
e Anderer Tabellen dieser Auswertung.

® Benutze Taste <F3>

Graphics
WView

e Benutze dieses Icon:

=> Bitte schalten Sie nun um zur Grafikanzeige, driicken Sie dazu die Taste <F3>
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12.3 Projekte

Ein Projekt ist definiert als die Summe aller gedffneten Auswertungen und Skripts. Deren Fenster kdnnen nur
dann zu einem Projekt hinzugefiigt werden, wenn sie ge6ffnet sind, und werden entfernt, wenn sie beim

Speichern des Projekts nicht mehr vorhanden (gedffnet) sind.

Math izl & e W
Nina A |1 A B 7

E Asymptotes.sx E Fill Area.sx E Functionplot.sx

u -
v m i
| Math.sx C++ Script -2 X

-

Praject = Open Evaluations and Scriptings

T o R R R R R R R R S

Ein Projekt kann nur durch Angabe eines Dateinamens erstellt werden. Projekte werden in der von Ihnen
angegebenen Datei gespeichert, die sich irgendwo auf lhrer Festplatte befinden kann. Projektdateien

verwenden die Erweiterung ". sxw " (Simplex Workspace).

Nachdem Sie ein Projekt erstellt haben, kdnnen Sie es spater mit dem Befehl im Ribbonbar-Menii Datei
offnen. Es gibt auch eine Option, um immer das letzte Projekt beim Start zu laden.

Mit anderen Befehlen kdnnen Sie im Projekt-Untermenii des Mens Datei ein Projekt schliefen oder unter

einem anderen Namen speichern.

Wenn Sie ein Projekt schlieRen, dann werden Sie gefragt, ob Sie die Anderungen speichern méchten. Wenn
Sie ein anderes Projekt 6ffnen, ohne das aktuelle zu schlieRen, wird es zu den anderen hinzugefiigt.

L7 E - ¥ SimplexMumerica - SimplexMumerical

Abb.12-5: Projekt-Menus.
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B, Eine Sammlung von Auswertungen und Scripten
Heu 3
r, Meues Projekt... <Ctrl + Shift + N=
ilﬁ Lege neues Projekt an mit den offenen
Offnen... 3 MDI-Fenstern (*.5x, *.sxl, *.cpp)
glﬁ Lade Projekt... <5Strg + Shift = 0=
E Spsichern , Meues Projekt von Disk laden und neben die
20 anderen setzen
o Lade dieses Projekt beim Start
a SchlieBen ] B Letztes Projekt beim Meustart laden
#: Projekt speichern... =5trg + Shift + 5=
= ERET
== Template *  E Speichere alle offenen Auswertungen und
Scripts als Projekt
bl Projekt NE Speichere & schliesse Projekt...
Alle Auswertungen und Scripte speichern,
dann schlieBen
EE} Profil 4
==
]a[ Objekte »
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12.3.1Neues Projekt

Bevor wir in SimplexNumerica ein Projekt anlegen kénnen, miissen Auswertungen, z.B. aus dem Beispiel-

Ordner geladen sein. Driicke die Taste <F1> und suche ein paar Beispiele aus. Sie kdnnen auch Scripts aus
dem Start-up Dialog hinzufiigen.

b
ch E - = SimplexMumerica - Simple Histogram.sx

" N Eine Sammlung von Auswertungen und Scripten
Neu

Dann wahle das Menu aus der Ribbonbar
- Datei, 2Projekt, > Neues Project...

ER

r, MNeues Projekt.. <Ctrl + Shift + N=

?ﬁ Lege neues Projekt an mit den offenen
Offnen... 3 MDI-Fenstern [*.5x, *.5xl, *.cpp)
*ﬁ Lade Projekt... <5trg = Shift + 0=

1|
Speich » Mewues Projekt von Disk laden und neben die
2peicherm anderen setzen

Lade dieses Projekt beim Start

SchlieBen 3 ’__‘E‘ Letztes Projekt beim Meustart laden

Projekt speichern... =5trg = Shift + 5=

Speichere alle offenen Auswertungen und
Seripts als Projekt

iﬁ Projekt o #‘—:ﬁ Speichere & schliesse Projekt...

Alle Auswertungen und Scripte speichern,
dann schlieben

- #:
i) Template » llﬂ':ll

Nun wahle in dem folgenden Dialog...

P
v Sample 3D Scatter Plot.sx ﬂ ¥ rw Shadings 2.5x U Cone-Funnel - Pyramid Chart.sx Hello World 2.cpp Y
Sample 3D Scatter Plot
Mew Project x
(v it
30 == |  Project Path & Fie Name (".sov)
28 E:\Simplexumerica’ProjectsiMy Projects. suw
Z 26
=z
2 n
% Associated Project Files (.=, *=d, *.cpp)
i} 20
x 18 [Select Al
o 16 C:AUsershR alf. P3Documents\SimplesbumenicasExamplest3D Scatter PlotySample 3D Scat. (
= C:AgershR alf, P3Documents\SimplesMumenicaExampleshFunction Graphsy AW Shadings ..
4 C:AgershR alf, PR Documents\SimplesMumernica\ExamplesiMischCone - Funnel - Pyramid C...
12 C:AUsershR alf. P3\DocumentshSimplesMumernicaSorptingstHello World 2.cpp
10
8
L}
4
2
08
0
Check evaluation {".sx), spreadsheet (".=d) or script {".cpp) files belonging to the project!
Free Measurement e .
| | | I\Graplli(s A Sample 0 [] Integrate all open & saved files into project Cancel
Graph Statistics

...alle Auswertungen und Scripts aus, die ins Projekt sollen; oder benutze

Inteagriere alle offenen & abgesp. Dateien
fiir das was es sagt.

Editiere noch den Pfad und Dateinamen fir das Projekt. Driicke Projekt speichern.

Dies war nur eine Moglichkeit ein Projekt anzulegen. Wenn Sie jedoch immer alle offenen
Auswertungen/Scripts in das Projekt legen wollen, dann geht das auch wie im nachsten Kapitel beschrieben.
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12.3.2Erstellen und Speichern eines Projekts

w — E3| Wihlen Sie im Menii Datei die Option Projekt,
:(-:' ~ 4 | <« SxN-2.. » Documentation » v & Search Documentation y-] Projekt Speichern._._ Das Dia|0gfe|d SpeiChern
Tgmimo (e E- @ unter wird mit dem Projektnamen mit der
1% This PC A Name : Date modified Type .
R Detoop ' "’ Erweiterung [*. sxw ], auf den aktuellen Ordner
Bilder File folder
£l Documents Eval File folder initialisiert.
* Dow.n\oads Snagit File folder
o Music .. . . .
£ Pictures Andern Sie ggf. den Dateinamen und suchen Sie
Bl Videos ¥ . . .
¢ ’| nach dem Ordner, in den Sie das Projekt
File name: | test.sow v
Save as type: | Project Files (*.sow) v spEIChern mOChten'
=) Hide Folders Cancel Klicken Sie auf Speichern.
Hinweils

Wenn Sie "Projekt speichern & schlieBen" wdhlen, werden nach dem Speichern des
Projekts alle Auswertungen geschlossen.

12.3.3Projekt laden

Es ladt alle zuvor gespeicherten Auswertungsdateien (als neues Projekt) in den Arbeitsbereich.

So 6ffnen Sie ein Projekt:

1. Wahlen Sie im MenU Datei die Option Projekt, Projekt laden....
2. Das Dialogfeld Datei 6ffnen wird angezeigt.
3. Suchen Sie nach der Projektdatei, die Sie 6ffnen mdchten.
4. Klicken Sie auf Offnen.
Hinweis:

Wenn Sie bereits Auswertungen mit Registern haben, fiigt das Programm die neuen
Dateien den Tab-Zeilen hinzu.

Wenn das Programm nicht den absoluten Pfad aus jeder Auswertung finden kann, wie
im Projekt angegeben, wird die Suche vom Stammordner nach unten gestartet.

12.3.4Projekt speichern

Es speichert alle Auswertungsdateien als neues Projekt. Um ein vorhandenes Projekt zu speichern, wahlen
Sie das Projekt, Projekt speichern... aus dem Men Datei.
Hinweis:

Das Programm speichert den absoluten Pfad in der Projektdatei. Das macht Sinn,
sonst wenn man die Projekt-Datei woanders hin kopiert, dann sind es ja unter
Umstédnden nicht mehr dieselben Auswertedateien. Dies kénnte dann zu
Missverstdndnissen filihren.

Hier wiederum der Hinweis beim Laden:

Wenn das Programm nicht den absoluten Pfad aus jeder Auswertung finden kann, wie
im Projekt angegeben, wird die Suche vom Stammordner nach unten gestartet.
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12.3.5Projekt speichern und schlieflen

Verwenden Sie diesen Menilpunkt, um alle Auswertungs- und Skriptdateien als neues Projekt zu speichern
und alle Fenster zu schlief3en.

= Um ein Projekt zu schlieBen, wahlen Sie diesen Befehl im Ment Datei. Sie werden gefragt, ob Sie
Anderungen speichern méchten. Das Projekt und alle darin enthaltenen Auswertungen werden
geschlossen.

12.3.6Lade dieses Projekt beim Start

Es ladt wahrend des Startens der Anwendung alle dem Projekt zuvor eingegebenen Auswertungs- und
Skriptdateien.

12.4 Erweiterte Tastaturnavigation
Es gibt eine neue Funktion zum Wechseln zwischen MDI-Fenstern in SimplexNumerica:
-> Die erweiterte Navigation der Anwendungstastatur.

Mit den Tastenkombinationen <Strg + Tab> und <Strg + Umschalt + Tab> kénnen Sie das nachfolgende Menii
aufrufen.

| P I
9| Pie - 3D Donut Sector Styles.sx
' Active Tool Windows Active Files
3] RowDim = 30, MemDim =... Q| Pie - 2D Sector Styles.sx
ToolBox AJ| SimplexNumerical.sx
h 21 Chart <Default Shading> M Transparent Pie Chart - V1...
Output QJ Ring Donut Pie Chart wit...
Report AJ| Pie Chart with Legend - V...
. 1] Thumbnails M Pie - Simple 3D - V1.sx

XJ| Pie - Simple 2D - V1.5x
XJ| Exploded Pie Chart - V1.sx

0 AJ| Circular Label Layout - V1.5x
N NJ| Pie - 3D Sector Styles.sx

XJ| Pie - 3D Donut Sector Styl...

Q:\Sx\SxN-2008\SxN32.Exe\Examples\Pie\Pie - 3D Donut Sector Styles.sx

P O |

Abb.12-6: Extended Keyboard Navigation

Klicken Sie auf einen Eintrag, um das entsprechende Fenster zu 6ffnen.
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12.5 Ebenen (Layers)

Sie kdnnen den Inhalt lhrer Auswertungsseite im MDI-Fenster auf mehrere Ebenen (Layer) verteilen. Ein
Layer kann man sich als Stapel transparenter Papierbdgen vorstellen, die jeweils nur Teile einer Zeichnung
beinhalten. Setzt man sie zusammen, dann ergeben sie die komplette Zeichnung. Schon ist, dass man die
Reihenfolge des Stapels in SimplexNumerica leicht andern kann. Obwohl fiir die meisten Darstellungen kein
Layer erforderlich ist, gibt es doch immer einen Default-Layer auf dem dann halt alles gezeichnet wird.

12.5.1Was ist ein Layer?

Wie beschrieben kann man sich die Ansicht aus (ibereinanderliegenden transparenten Folien vorstellen,
wobei jedes Objekt (Diagramm, Form usw.) auf jeweils nur einer Folie = Ebene = Layer platziert werden kann.

Um das zu zeigen, rufen Sie bitte das Layer-Fenster Gber die Ribbonbar Ansicht oder mit der Taste <F8> auf
(falls schon vorhanden, dann wird es wieder ausgeblendet):

Explorer Properties Statistik Properties

' SimplexNumerical [

I Ansicht I Chart Graph Algorithmus Interface Trend Custom

| 1y (N

Chart Chart Graph Shape

=|o & Y

Thumbnailg Layer |Worschau Ausgabe Report | Shap

Fenster|| Fenster | Fenster Fenster Toolbo!

Solution Fenster

Ebenenfenster (Layout) (F8)

- Zeige oder verstecke das
cnenfenster (Layout-Window)

Das Layer-Fenster befindet sich in der Regel unterhalb des Auswertefensters.

['\'Graphics

Layer Window

Number Of Cylinders:
Bore: 31

Stroke: 6.0

Swept volume per cylinder: 122 6 dm3

Cwylinder Output (MCR): at 314 rpm, 60 Hz:

Cwvlinder Cooling: Fresh water Charge
(two-stage) v
e >
+ H

W Active

2 New

J Delete | 47 Up | <% Down | % Refresh Copy

Paste

Mame

Calc
Query
Label
Frame

Wisible Select.. [] Inhibit  Charts, Shapes and other objects I3 Active?
| Valumen Yes
A Manufacturer, Suztem, Type, Genera... Mo
M anufacturer:, System:, Type:, Gene... Mo
Connector. 2, Connector, 3, Connecto.., Mo
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In der Abbildung oben liegt die Zylinderform auf der Ebene ,,Frame” und der Text auf der darunterliegenden
»Calc-Ebene”. Die Namen kdnnen im Layer-Fenster oder in den Formeigenschaften umbenannt werden.
Um ein Diagramm oder eine Form auf eine andere Ebene zu platzieren, verwenden Sie die Eigenschaften
(Properties).

ot Propertiel, /™ ST

Shape Eigenschaften w
NEEEE L HE Bz 4] =
Suche jo
= Identification -
Shape Name [ QS 5xM-2008\Database\Bilde...
Ebene (Layer) [! Frame

Drehungswinkel ) | ahel
Bild einbetten 2 Query
= Linien- und Fallstil | -
Zeige Linie

[l w—rmuT

Verwenden Sie die Schaltflichen im Layer-Fenster zum Aktivieren [Active] / Loschen [Delete] / Verschieben
[Up] [Down] oder zum Erstellen [New] einer neuen Ebene. Die entsprechende Ebene muss ausgewahlt
werden. Verwenden Sie die Namenszelle nicht zur Auswahl, da sie zum Umbenennen einer Ebene dient.

Hinweise:

Parallel zu den Auf-/Ab-Bewegungen der Ebenen kénnen Objekte mit der Ribbonbar
Bearbeiten, Toolbar Format versetzt werden. Sie kénnen Objekte (Charts & Formen)
vor oder dahinter platzieren.

Nur Formen oder Freitext kdénnen hier gedreht werden. Verwenden Sie zum Drehen von
Beschriftungen in Diagrammen deren Eigenschaften.

Verwenden Sie die Eigenschaften (siehe Abb. oberhalb), um ein Chart/Form auf eine
andere Ebene zu setzen.

Hier ein Beispiel:
Klicken Sie auf ein Objekt (z.B. den Zylinder hier im

Bild) und dndern Sie dessen z-Reihenfolge; mit dieser
Toolbar:

Mon

ImEREEE VY
Group Ungroup ;35 'ty By Bl O

Fri

-> Daflir benotigen Sie keine Ebenen.

Weitere Informationen finden Sie im nachsten Kapitel...
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Nachtrdglicher Hinweis:

Sie kénnen die z-Reihenfolge (also welches Objekt wird zuerst gezeichnet) der
Objekte nur auf demselben Layer verdndern, also nicht iber verschiedene Ebenen
hinweg. Wenn Sie dies méchten, dann miissen Sie halt die Reihenfolge der Ebenen
(Layer) verschieben.

In diesem Zusammenhang, bitte sehen Sie sich die Auswahlsymbolleiste rechts oben am Programm-
Bildschirmrand an. Sie kdnnen entweder die Ebene der ausgewahlten Charts/Formen oder die momentan
aktive Ebene anzeigen. Sehen Sie sich dazu das nachste Kapitel an.

12.5.2Ribbonbar mit Layer Icons

Bei der Arbeit mit Ebenen sind zwei Symbolleisten hilfreich. Die erste ist die Ribbonbar Ansicht, von

“=="  wo man das Layout-Fenster iiber nebenstehendes Symbol ein- oder ausblenden kann.
Page
Layer

MyLayer - Die zweite ist die Selektions-Toolbar oben rechts am Programm-Bildschirm.

Man kann wahlen zwischen...

Layer des selektierten Objekts:

» Frame - _‘-} 'E:' SeplexMumerica Theme = Skins ™ W ‘
k:
q] Ql & Fiy ﬁ kP Objekt-Layer in Combobox i

Selektiert in der linken Combobox

f} la} % % A:np den Layer des aktiven Chjekts

Ausrichtung

Zurzeit aktiver Layer:

A Query - _'% "'rf SimplexMumerica Theme * Skins ™ W

':TG ﬁ & Jh\ ﬁ k % Aktiven Layer in Combobox

Selektiert in der linken Combobox

f} E} % % den aktiven Layer B

Ausrichtung

s Wenn dieses Icon ausgewahlt ist (hier der blaue Hintergrund — aber themenabhangig) wird in der
Combobox daneben der Name des Layers von den ausgewahlten, also selektierten Formen
(Chart/Shapes) angezeigt. Wenn Sie dann den Namen in der Combobox dndern, wird die ausgewahlte
Form in eine andere Ebene verschoben.

#_  WennSie dieses Icon ausgewahlt haben, wird der Name der aktiven Ebene in der Combobox
angezeigt. Wenn Sie diesen Namen andern, wird die Ebene mit dem Namen aktiviert.
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Info:

Ein Objekt/Form/Chart/Shape, wie auch immer die Bezeichnung sein mag, kann sich
nicht auf mehreren Ebenen befinden. Dies gilt jedoch nicht fiir gruppierte
Objekte.

12.5.3Layer-Fenster

1= |

Sie kbnnen das Layer-Fenster mit dem Icon == aus der Ribbonbar Ansicht oder mit der Taste <F8> ein- oder
ausblenden.
Layer Window n H

« Active | |£] Mew || D Delete | 4+ Up || <% Down | 2% Refresh Copy Paste

M ame izible Select.. [ Inhibit Charts, Shapes and other objects Iz Active?

Calec O Waolumen Mo

Query O M anufacturer, System, Type, General Engine Cycle, Tuibocharging System... Yes

Label Manufacturer:, Sustern:, Type:, General Engine Cycle:, Turbocharging Syste... Ma

Frame Connector. 2, Connector. 3, Connector. 4, Connector. 5, Connector. 6, Connec. .. Mo

= Layer Window ‘M,i:’. Graph Statistics

Wenn Sie ein Objekt in einer Zeichnung ausgewahlt haben, wird die Ebene, der diese Form zugewiesen ist,
im Kombinationsfeld (Combobox) der oben beschriebenen Symbolleiste angezeigt. Sie kbnnen den Namen
des Objekts auch in der rechten Spalte des Layer-Fensters sehen.

Eine Ebene hinzufiigen

Wenn die von Ihnen verwendete Seite nicht die gewlinschten Ebenen enthalt, kdnnen Sie eigene Ebenen
erstellen. Angenommen, lhre Darstellung enthélt eine Ebene mit dem Namen ,, Diagramm-Ebene”.
Moglicherweise mochten Sie weitere Elemente hinzufligen, die z.B. als Template immer wieder auftreten.
Dann kdnnen Sie eine neue Ebene anlegen, z.B. mit dem Namen ,Hintergrund” und diesen Layer immer
wieder auf anderen Darstellungen verwenden. Gehen Sie wie folgt vor um eine neue Ebene (Layer)
anzulegen:

1. Layer-Fenster anzeigen (benutze Taste <F8> falls nicht eingeblendet)
2. Wabhlen Sie New im Layer-Fenster.
3. Doppelklicken Sie auf den Namen, um ihn umzubenennen.

Aktiviere eine Ebene

SimplexNumerica platziert neue Objekte immer auf die aktive Ebene!

So aktivieren Sie eine andere Ebene

MyLayer .
1. Wabhlen Sie die Ebene in der oberen rechten Ribbonbar Toolbar oder
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2. Klicken Sie in der entsprechenden Zeile im Layer-Fenster.

3. Klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache, also auf den Button R im Layer-Fenster.
Benennen Sie eine Ebene um
Moglicherweise mochten Sie den Namen einer von lhnen erstellten
(W ety glichert . o
7 0 Ebene in einen anderen Namen dndern, der die darin enthaltenen
= 0 - Formen oder Diagramme besser beschreibt. Damit lassen sich auch
' Graphics implexChar
o sree e vordefinierte Layer umbenennen.
HE_'I Layer Window
17y | Active || A [ doubleclick [ Wie umbenennen?
- Doppelklicken Sie einfach in der linken Spalte auf den Namen in
q | (L einer Zelle des Layer-Fensters.
(S Shapes

8 Chart

Objekten Ebenen zuweisen

ibit  Charts, Shapes and other objects S Das Layer-Fenster zeigt lhnen, welche Formen /
Cylinder. 3. Shapedmow. 4, ShapeStar.5

Diagramme zu den verschiedenen Ebenen gehoren.
[l tdy Chart 1

ty Chart 2

Wenn Sie nun die Ebene fiir eine Form dndern mochten,
koénnen Sie dies wie oben beschrieben in der Symbolleiste
oder in den Formeigenschaften (Properties) tun.

hart Propertieh, /N e

Shape Eigenschaften v Im linken Bild sehen Sie den Eintrag ,,Ebene (Layer)”.

el L BHE B 4] E Auf der rechten Seite befindet sich eine Combobox, in
Suche D der Sie die tatsdchliche Ebene dieser ausgewdhlten Form
o Identification a sehen und in welche Sie sie andern kénnen.
Shape Mame L1 QA5 S5xM-2008\Database\Bilde...
Ebene (Layer) [} Frame

Drehungswinkel ) | zhel

Bild einbetten 2 Query
=l Linien- und Fallstil | -,
Zeige Linie

Ll w—rrmms

Ebenen vor Anderungen schiitzen

Nachdem Sie sich die Mihe gemacht haben, Ebenen zu definieren und Formen hinzuzufiigen, gibt es nichts
schlimmeres, wenn ein anderer Benutzer (oder Sie selbst) diese versehentlich 16schen oder dndern. Sie
kénnen eine Ebene vor Anderungen schiitzen, indem Sie sie schiitzen, also nicht selektierbar machen.
Nachdem Sie eine Ebene geschiitzt haben, kdnnen Sie keine Formen verschieben, dndern oder I6schen. Sie
kdénnen sie auch nicht auswahlen. Sie kdnnen einer geschiitzten Ebene auch keine Formen hinzufligen.
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So kénnen Sie eine Ebene sperren:

[] Selectable =>» Deaktivieren (Haken weg) Sie einfach die Spalte Selectable in der Zeile der Ebene, die
ausgeblendet werden soll.

Eine Ebene ausblenden

Einer der grofRen Vorteile der Verwendung von Ebenen in einer Zeichnung besteht darin, dass Sie sie
deaktivieren kénnen, wenn Sie ihre Inhalte nicht anzeigen méchten. Angenommen, Sie méchten an der
Platzierung beweglicher Diagramme in lhrem Layout arbeiten. Nun stéren aber die Legenden, weil einige
andere Formen abdecken. Nun platzieren Sie einfach die Legenden um auf einen anderen Layer.

Im folgenden Schritt wird beschrieben, wie eine Ebene ausgeblendet wird:

[V] ‘izible

- Deaktivieren Sie einfach die Spalte Visible in der Zeile der Ebene, die ausgeblendet
werden muss.

Ebenen unterdriicken (inhibit)

Text Labels, die sich auf unterdriickten Ebenen (Layer inhibited) befinden, werden wahrend deren
Berechnung ignoriert (siehe Ribbonbar Interface, Recalc Labels).

Inten‘ace A Query T =g
"tlEI’E Excel- DEtEl Recalc flbertrage Meuberechnung
<Strg = Ex Labels™ Repart > ’
Excel Recalc-Chart Labels / ehr im Pulldownmenu

b Mo active Chart!
ThisD
The d
o

Siehe filir mehr Informationen beziiglich der Berechnung von Text Labels und Layer
das Kapitel 15.6.5

Recalc All Text Labels

Recalc Label
Recalc Selected Text Lab Recalc alle Chart Labels
et Recalc Tag Mames equal Shape Mames [ - [CIEz Cha
Set Recalc Tag Names equal Report Names - .- Fre
a-[[El shap

Set Constants..,
Mumber of lterations...
v | Display Progress Bar

Jump over inhibited Layers

Enable Database Storage
T

Hint
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No active Chart! = Unterdriickte Ebenen (Layer inhibited) werden im Chart Explorer
- W X separat gelistet (siehe Abb. rechts).
______ Ze)Chartd . S . .
B Free Shapes In diesem Beispiel liegen die Rechtecke mit den Namen
[W]% Rectanglel »Rechteck.2“ und ,Rechteck.4” auf einer unterdriickten Ebene (aber
[¥] & Rectangle.s nicht notwendigerweise auf der gleichen Ebene).
[¥] %= Rectangle3
- [#][B] Shapes (Layer inhibited) Tipp:
[¥] %2 Rectangle.2 Wenn viele Formen auf verschiedenen Ebenen, auf
i..[¥] | Rectangled derselben Seite liegen und einige Formen (wie
Linien, Legenden) nicht fiir Neuberechnungen oder
Datenbankabfragen verwendet werden, so ist es

effizienter, diese von den anderen zu trennen.

Ebene rauf / runter (Up/Down)

Sie konnen die Buttons Up/Down im Layer-Fenster verwenden um bestimmte Ebenen (und damit deren
Elemente) vor oder hinter andere zu setzen.

Tipp:

Um die Reihenfolge der Objekte untereinander zu dndern, verwenden Sie bitte
zuerst einmal diese Toolbar hier:

Ih LI P
Group Ungroup 't By O O

Ribbonbar Bearbelten

Wohl gemerkt, mit diesen Icons kénnen Sie aber keine Layer-Grenzen iliberschreiten!
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12.7 Chart Explorer

RowDim = 620, MemDim = 2 (Simplex... =

qrEl 4 &4 a4 v ¥ g

-] Charts

- [m] [ SimplexChart.2
&[] Graphs
L [#0ODatal
- [MI[T] Labels

B

Yo &0OTE

b

Der sogenannte Chart Explorer listet die Charts und Shapes
(Rechtecke, Verbinders oder andere Objekte), die Labels, Achsen
und Rahmen.

In SimplexNumerica hat namlich jedes Element einen Namen
zugewiesen bekommen - automatisch vom Programm oder direkt

_ von lhnen.

G- [m] (L] Axes

" Shape Die linke Abbildung zeigt zwei Hauptknoten: Charts und Shapes

» [|[E) Frame (nicht unterdriickte und unterdriickte). In der Abbildung haben die
----- [ ][] Free Shapes Shapes jedoch keine Eintrage, die Liste ist leer. Der Chart-Knoten hat

einen Eintrag mit dem Chart-Namen ,,SimplexChart.3“. Dieser Name
wurde automatisch zugewiesen. Das Chart verfligt (iber einen
Graphen mit dem Namen ,Data 1“

RowDim = 620, MemDim = 2 [5..] Shapes

- Sie kénnen den Namen des Charts in den Properties dndern, z.B. in "Mein Chart".
Somit hat “Mein Chart” Graphen, Labels, Shapes und Rahmen (Frames) als Knoten.

Jeder Graph hat Datenpunkte (Marker) und diese konnen mit einer Kurve z.B. interpoliert worden sein.
Eintrage konnen natiirlich auch ausgeblendet sein.

Das Chart Explorer Fenster lasst sich Uber die Ribbonbar View | Chart Explorer” oder die Taste <F4> 6ffnen.

Hier ein anderes Beispiel:

RowDim = 1020, MemDim = 5 [Parametric...) >
QU E M A2 & v ¥ & 85T
R[] Charts

: Parametric Function Plot
=-[¥][#F] Graphs

..[¥] O Main Function
.[¥] O Asymptote atx = -5
- [¥] O Asymptote atx = 2
..[#] O Asymptoteaty = 3
=-[¥][T] Labels

..[¥] T Legend

..[¥] T Headerl

W] T X Axis1

T Axis LL

[¥] T Label

[] T Adapted

..... [][mi} Shape

..... []X] Frame

=-[V][E] Free Shapes

LW m Cylinders

7] % Shapehrrow.s

% ShapeStar7?

% Connectord

=l Shapes (Layer inhibited)

% Rectangled

L. W] Polyl0

RowDim = 1020, MemDim = 5 [Parametric...} | ToolBox
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Der Chart-Explorer zeigt die Struktur der Auswertung und bietet Ihnen die Moglichkeit das Erscheinungsbild
zu verandern, indem Sie:

B Elemente mit Hilfe der Kontrollkdstchen ein- bzw. ausblenden

Bestandteil (z.B. Graph) ist eingeblendet
[0 Bestandteil (z.B. Legende) ist ausgeblendet
B Graph auswahlen
Ist ein Graph ausgewahlt, dann ist dessen Name hier dunkelblau
hinterlegt.

Ist mal das gesamte Fenster ausgeblendet, kénnen Sie es mit dem Ribbonbar Ansicht | Chart-Explorer" oder
der Funktionstaste <F4> wieder einblenden.

'SimplexChart(0] -> RowDim = 21, MemDim = 4 X
H M A & v 5 g 05
=-[w]EE Charts
EIE‘ SimplexChart{)
. [][#] Graphs
..... « [ata 1
----- .
..... » [ata 3
- [T Labels

m

..... T Header 1
..... T Meine x-Achse
..... T Y Axis L1
(811 Aes
..... L. Main Bottom x-Axis {Abscissa}
..... [ 1L Top x-fuis {Abscissa}
..... [ L. Apart Bottom x-Auxis {Abscissa)
..... L. Main Left y-Axis {Ordinate}
..... [ ] L. Right y-Axis { Ordinate}
..... [] L. Apart Left y-fuis {Ordinate}
..... [ 1L, Apart Right y-Axis { Ordinate}
..... Shape
..... [ =) Frame
2-[+][fa] Shapes
& Cylinder(1)

Im oberen Bereich des Chart-Explorers befindet sich nebenstehende

i LI PN ¥ g o8 T8
Qe B 2 Y Y & e b Werkzeugleiste (Toolbar) mit folgenden Funktionen:

Folgende Tabelle erldutert die Funktionen:
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Symbol | Funktion

okt Auffrischen des Inhalts des Chart-Explorers

= Minimiert / maximiert die Struktur.

i Fugt einen neuen Graphen hinzu.

(Zweckmafig wird nur der Aktuelle Graph kopiert.)

& Bringt markierten Graph in den Vordergrund.

< Verschiebt den Graphen auf eine nachste héherer Ebene.
- Verschiebt den Graphen auf die nachste tiefere Ebene.
v Bringt den markierten Graphen in den Hintergrund.

& Sucht nach einem Graph.

%a Benennt alle Graphen um.
T.7

“3f Shape umbenennen

12.8 Chart Eigenschaften (Properties)

In dem Fenster "Chart-Eigenschaften" werden die Eigenschaften (Properties) in Kategorien unterteilt,
angezeigt und kénnen dort bearbeitet werden. Ist dieses Fenster ausgeblendet, kbnnen Sie es mit dem
Ribbonbar Ansicht | Chart-Properties" oder der Funktionstaste <F5> wieder einblenden.

Chart <SimplexChart.1> + B2
Chart-Eigenschaften ~
O EEE L ®HE me| 24 =
Suche jo
= Chart Attribute ~
Chart Name [ SimplexChart.1
Chart Type L Physics Chart

¥} Undo Chart ! Undo Chart Type

Business Chart Graphic [ @ HAus

Chart zeichnen C @D An
Abscisse zeichnen C @D An
Ordinate zeichnen C @D An
Chart cbendrauf o @ aus
Bild einbetten 0 @D Aus
Ebene (Layer) LI Mylayer
Graph Shadow ] m' An
= Chart-Einstellungen
Mull-Linien 0 @D Aus
Mull-Linien Farbe C [ Black

Rechte Begrenzungsh... [ m' An
Obere Begrenzungslinie 0 @) &n
Lherisse 7eichnen 2 @D An bt

I Chart <SimplexChart... &7 Output % Report = MDI Tabs
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Der Chart Explorer listet die Namen der Charts (wie SimplexChart.3). Klick auf diesen Namen und aktiviere
dessen Chart Properties im Fenster unterhalb. Hier kann nun der Name des Charts umbenannt werden.

Die Properties werden in Kategorien unterteilt. Jede Kategorie hat ihre eigenen Attribute, Einstellungen und
Aktionen.

Reset Value Dies fur Experten hier::

Copy Value Um den Namen eines Charts via Script zu andern, benutze den Befehl
SetProperty (). Mit der linken Maustaste auf die kleine Box rechts
von Chart Name &ffnet nebenstehendes ein Popupmenu.

Edit Value

Copy Label to Clipboard

Copy Entry to Clipboard Kopiere die Script-Funktion...

Copy Script Function to Clipboard

...und schreibe dieses Script:

/*********************************************

SimplexNumerica - Sample Script
*********************************************/

fpragma extension "corelib"

void main ()
{
Application app("Simple App"):;
app.NewEval () ;
Chart ch = app.MakeChart ("My Chart",idChartTypePhysics,100,100,400,300);
ch.SelectPropertyGroup ("Chart Properties");
ch.SetProperty (idChartName, "My Chart");
app.SelectChart ("My Chart");
}

Im Kommentar unterhalb der Properties werden die Script-Funktionen des jeweiligen Elements angezeigt.

Die Kategorien und weitere Funktionen kénnen mit den Icons der Werkzeugleiste aufgerufen werden. Die
zugehorigen Eigenschaften werden daraufhin angezeigt und kénnen bearbeitet werden.

NEE=EE L E & TR |

Die Kategorien kénnen ebenfalls iber die Combobox oberhalb der Werkzeugleiste aufgerufen werden:

Diagramm-Eigenschaften W

Seiten-Eigenschaften
Graph Eigenschaften
Scaling Eigenschaften

Label Eigenschaften
Trend-\ariablen
Impart-Einstellungen
Shape Eigenschaften
Frame Eigenschaften
Mumerische Algorithmen
Leere Liste

Sind zu viele Eigenschaften vorhanden, so kann man gezielt nach welchen suchen, in dem man ein
Schliisselwort in die Suchenzeile eingibt:
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Suche o)

Folgende Tabelle erldutert die Funktionen der Eigenschaften-Toolbar:

Symbol Funktion

G

Kategorisiert

Sortiert die Eigenschaften nach Kategorien.

A Alphabetisch
Sortiert die Eigenschaften alphabetisch.

Alle erweitern

= Minimiert bzw. maximiert die Liste der Eigenschaften.
: Seitenformat
(u Zeigt die Kategorie "Seiteneigenschaften."
B Graphen
Zeigt die Kategorie "Graph-Eigenschaften".
Algorithmen
(=] Berechnungen und Algorithmen speziell fiir diesen aktiven
Graph
_____ Skalierung
& Zeigt die Kategorie "Skalierung und Intervall."
Diagramme / Charts
Zeigt die Kategorie "Diagramm-Eigenschaften".
L Label
Zeigt die Kategorie "Label & Text":
= Trending

Zeigt die "Trendeigenschaften".

Import
Zeigt die Kategorie "Importeigenschaften".

Letzte Einstellung fiir alle

# | B

Ubertragt letzte Einstellung auf alle Graphen.

H

Neuberechnung Anpassung aller Graphen

Swap Sample Data und Curve Data
Tauscht die SampleData mit den CurveData des aktuellen
Graphs

o

SampleData: Messdaten, dargestellt als Marker
CurveData: In der Regel die reellen Daten der berechneten
Kurvenpunkte.
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12.9 Ausgabefenster (Output)

Das Ausgabefenster zeigt die Programmausgaben an. Z.B. die Informationen lber die Kommunikation mit
einer Datenquelle. Die Custom-Version von SimplexNumerica kann z.B. Daten online aus dem SQL Server
trenden. Ferner werden die Berechnungsergebnisse diverser Algorithmen hier ausgegeben.

Dieses Fenster befindet sich in der Regel im Hintergrund des Fensters "Diagramm-Eigenschaften" und wird
mit einem Klick auf den Tab "Output" eingeblendet. Ist das Fenster mal komplett geschlossen, kann es mit
dem Menlpunkt "Ansicht | Ausgabefenster" oder der Funktionstaste <F10> ge6ffnet werden.

Output X

1 Start List

2 Data 2™

3 Sine Regression
dyb)=a~sinp x+c)+d
5 R2=08388

6 a=201

7 b=1

8 c=-2852

9d=63.95

Diagramm <SimplexChart(0)= [{eliji«iis

Abb.12-8: Ausgabe einer Sinus Regression.
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Fur Experten:

12.9.1Ausgabe der Scripting Engine

Wen ein Script-Error auftritt, dann wird dieser in dem OQutput-Fenster mit dem Fehlertext und der relevanten
Programm-Zeile angezeigt. Doppel-Klick auf den Eintrag selektiert die entsprechende Zeile im Code-Editor.

Sie kénnen auch manuelle Ausgaben via Script im Output-Fenster ausgeben:

app.Output ([string]);
app.Error ([stringl) ;
app.Print ([stringl);

Bitte schauen Sie im separaten Script-Handbuch nach den Einzelheiten und Beispielen hierzu.

0 i~ ] SimplexNumerica - C++ Script - 2 Angelscript - m] X
Edit Wiew Chart Graph Algorithm Interface Trend Custom C++ Editor Q Wh.. |» Mylayer 5’ SimplexNumerica Theme - sking * i 0'

cut couter Hew T =] a o IE‘ I% [ Enable Outlining H e @ g}?} ID {‘Ige P &

Copy L4 Line Mumbers

Paste __ A% B I U abe M- Toggle Outlining  Find Format Compile Run  Debug Toggle <F9> Remove All
= copy HIML ¥ A Bookmark I [ White Spaces - Code  <F7> <F5>  Mode GBreakpoint Breakpaints
Clipboard Fo ] Bookma g Compile
SimplexNumerica C++ Saript-2 {1 ~*  Rows = 6(Data 1] x|
6 -
g & oA A v T g AT T7
7 4pragma extension "corelib” el v & 8 -6
g = [W]i# Charts
] B
| | 10 iClvoid main() &
11 {
12 Rpplication app("My Epp");
string strQuestion;
string str = "Helle™ + " World!";

[ 145 Frame

alertistr);

] Free Shapes
bonl ret = MyDummyFunction{str, strQuestion); -]} Shapes (Layer inhibited)
if (ret})
app.Output {alert¥es ("¥You said Ck.\n" + strQuestion});
else Rows = & (Data 1} Shapes
app.Error(alert¥es("¥ou said No.\n" + strQuestionm));
Chart <SimplexChart. 1> [ = |
Page Properties ~
-] bool MyDummyFunction(string str, strings strMyQuestion = =
EI{ ¥ ¥ ( g . g v ) NEFEEE L E G s
string str2 = str.replace("Hello", "Well, what shall I say to this", false); Search
Z renl wypn omonw .
atr2 = strl.replace("!", "2?", false); £ Page Design

Canvas Width 0o na
[ if (alertOk{stz2) == 1)

; Canvas Height 0 793
. . Page Color [} White
strMyQuestion = "That's right?"; :
"= Rescaleto..| I Re-scale all objects to ..
return true;
EI] else
. v
< >

Chart «SimplexChart.1>  Output Report

Ready BT o .00 CAP HUM SCRL
Abb.12-9: Script Editor in SimplexNumerica

12.10 Profile

In Profilen wird die Anordnung von Fenstern und Werkzeugleisten gespeichert. Zur Arbeit mit Profilen haben
Sie folgende Mdglichkeiten:

Profil beim Programmstart laden

Profil automatisch laden

Profil wahrend der Laufzeit des Programms speichern
Profil beim Beenden des Programms speichern

Profil zur Laufzeit austauschen
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12.10.1 Profil beim Programmstart laden

Sie kdnnen beim Starten von SimplexNumerica ein Profil wahlen. Voraussetzung dazu ist, dass Sie ein Profil
gespeichert und den zugehoérigen Auswahldialog nicht ausgeblendet haben.

Hinweis:

Wenn Sie nicht bei jedem Programmstart nach dem Profil gefragt werden méchten,

kénnen Sie den Dialog ausblenden, indem Sie das Kontrollkdstchen vor '"Diesen
Dialog nicht mehr anzeigen'" setzen.

Profil Gffnen x|

Wiahle ein Prafil z2um

Last Profile
b yProfil

1*';“*’_‘#'.“‘_

[ Diesen Dialog nicht mehr anzeigen

Ciffren Abbruch

Dratei » Prafil > Lade Prafil beim Starten

Abb.12-10: Profil 6ffnen

1. Starten Sie SimplexNumerica.

2. Der Dialog "Profil 6ffnen™ erscheint (nur wenn Sie bei vorheriger Sitzung
ein Profil abgespeichert hatten).

Wahlen Sie ein Profil in der Listbox.
Klicken Sie auf die Schaltflache "Offnen".
SimplexNumerica startet.

12.10.2 Bestimmtes Profil automatisch laden

Sie kdnnen auch angeben, dass beim Starten automatisch ein bestimmtes Profil geladen wird.

|
1. Laden Sie das Profil, das Sie zukinftig automatisch laden mdéchten.
2. Wahlen Sie den Menupunkt "Datei | Lade dieses Profil zu Beginn".

3. Wahlen Sie den Menupunkt "Datei | Profil jetzt speichern”.
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12.10.3 Profil aktuell halten

Um nicht zu vergessen die letzten Anpassungen zu speichern, kdnnen Sie sich von SimplexNumerica daran
erinnern lassen. Dann werden Sie beim Beenden der Anwendung gefragt, ob Sie das Profil speichern
mochten.

Wabhlen Sie den Menupunkt "Datei | Speichere dieses Profil am Ende".

2. Wenn Sie nun die Anwendung schlieRen, erscheint eine Abfrage.

1 el i ey T ] x|

9 Speichere das momentane
\(/ Pragramrgrofil

Abb.12-11: Profil speichern

3. Folgen Sie einer der beiden Anweisungen:
» Profil speichern:
¢ Klicken Sie auf die Schaltflache "Ja".
» Programm beenden:
o Klicken Sie auf die Schaltflache "Nein".

Gegenwartiges Profil speiche ﬂ

Yorhandene Profile:

tyProfil

Profilname: ‘YnurF‘rufil

Abb.12-12: Gegenwatrtiges Profil speichern

12.10.4 Profil zur Laufzeit austauschen

SimplexNumerica hat ein Profil geladen, aber Sie mochten eigentlich ein anderes verwenden. Sofern kein
Projekt gedffnet wurde, kdnnen Sie ein anderes Profil laden.

1. Wahlen Sie den Menlpunkt "Datei | Lade Profil..."
> Es erscheint der Dialog "Profil 6ffnen".
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2. Wabhlen Sie ein Profil.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Offnen".
> Das Profil wird geladen.

12.10.5 Dialog "'Profil 6ffnen' wieder angezeigt bekommen

Wie bereits erwahnt, besteht die Moglichkeit den Dialog "Profil 6ffnen" dauerhaft auszublenden, indem das
Hakchen vor "Diesen Dialog nicht mehr anzeigen" setzen. Wenn Sie spater mochten, dass dieser Dialog
wiedererscheint, konnen Sie dies in folgender Weise erreichen.

|

1. Deaktivieren Sie folgende die Option:
o "Profil | Automatisch Profile laden/speichern”
o "Profil | Lade dieses Profil zu Beginn"
o "Profil | Speichere dieses Profil am Ende"
SchlieBen Sie alle die Auswertungen.
Wahlen Sie den Menulpunkt "Datei | Lade Profil...
> Es erscheint der Dialog "Profil 6ffnen".
Klicken Sie auf die Schaltflache "Abbruch".
Wahlen Sie den Menupunkt "Datei | Beenden".

Starten Sie SimplexNumerica.
> Der Dialog "Profil 6ffnen" erscheint.
Offnen Sie Ihre Auswertungen und Projekte.

Stellen Sie die vormaligen Einstellungen zum automatischen Laden und
Speichern des Profils und der Projekte wieder her.

Info

Der Inhalt eines Profils wird in der Registrierdatenbank von Windows gespeichert.
Dies zu tun bedarfg unter Windows 10 der Erlaubnis. Sie werden also vom
Betriebssystem danach gefragt!
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13SimplexGraphics Framework

SimplexNumerica basiert auf dem vektor-orientierten graphischen Grundgerist von SimplexGraphics (SxG).
Dieses enthalt grundlegende Elemente wie Linien, Rechtecke, Kreise und deren Eigenschaften wie Stifte,
Pinsel, Schriftart, Pfeile, Schatten usw. SimplexGraphics verfiigt (iber eine hochentwickelte Rendering-Engine
die diese Formen (Shapes) darstellen.

Hier erfahren Sie,

e Etwas liber die Formtypen von SimplexGraphics.

e Wie Sie (HTML) Text, Labels, Legenden verwenden.
e Alles Uber Steckverbinder.

e Alles tGber Gruppen.

® USW.

Info

Abhdngig vom Kontext werden diese Elemente als Formen oder mit dem englischen
Wort Shapes bezeichnet. Diese Shapes werden in SimplexGraphics als (Vektor-)
Objekte dargestellt.

13.1 Was ist SimplexGraphics?

SimplexNumerica basiert auf der neuen hochentwickelten Rendering-Engine SimplexGraphics (SxG), die
erstaunliche Grafiken und Layouts hervorbrachte.

SimplexNumerica basiert auch auf dem wissenschaftlichen Teil der Visualisierungsbibliothek
SimplexGraphics, einer C++ - Bibliothek fir die Verwaltung von 2D-Grafikobjekten (Erstellen, Bearbeiten und
Anzeigen) und fir die Verdffentlichung von Vektorbildern.

Die SimplexGraphics- Bibliothek ist als Rahmen fiir die Entwicklung einer vektorbasierten Anwendung
konzipiert. Es bietet eine Reihe von Klassen, die die am haufigsten verwendeten Formen abstrahieren und
es dem Benutzer ermoglichen, neue Bausteine als Formen zu definieren / hinzuzufiigen. Diese Formen
kdonnen so kompliziert sein wie ein Connector (Link), der weil}, wie er sich beim Verbinden verschiedener
Komponenten selbst anlegt. Es kann auch so einfach sein wie ein Rechteck oder eine Ellipsenform.

Die SimplexGraphics- Bibliothek bietet auch viele verschiedene GUI-Komponenten fiir den Zugriff auf die
Eigenschaften von Grafikobjekten, wie z.B. GroRe und Drehwinkel. Es bietet auch ein unbegrenztes Redo-
Undo-Framework, mit dem eine benutzerfreundliche Anwendung erstellt werden kann. SimplexGraphics
abstrahiert 2D-Grafikobjekte oder deren Ableitungen. SimplexGraphics-Komponenten unterstiitzen die
Serialisierung in bindrer Form.

Mit SimplexGraphics kdnnen Benutzer Komponenten durch Mausaktionen verschieben, deren GrofRe andern
und drehen. Es erlaubt dem Benutzer auch, mit der Tastatur zu schieben (die Position um einen endlichen
Schritt zu andern). Alle diese Vorgédnge werden als Aktionen mit Undo / Redo-Unterstiitzung abstrahiert.
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Um den Prozess des reibungslosen Verschiebens, der GréRenanpassung und der Rotation zu visualisieren,
werden diese Prozesse in eine Reihe kleinerer Prozesse zerlegt. Die Laufruhe der Visualisierung wird nach
dem Intervall zwischen zwei Mausbewegungsereignissen festgelegt. Wenn der Benutzer den Griff an den
kleinen Rechtecken langsamer zieht, wird die Gr6Re der Komponente geadndert oder reibungsloser
verschoben.

SimplexGraphics zeichnet Komponenten gleichzeitig neu, wenn der Benutzer die Komponenten bewegt, die
GrolRe andert oder rotiert. Diese Neuzeichnungsanforderung wird an alle Komponenten gesendet, die sich
mit dieser Komponente, die gedndert wird, schneiden.

13.2 Form Stile (Shape Styles)

Es gibt Standardformeigenschaften dhnlich dem Microsoft Office-Paket. Wir méchten dieses Handbuch nicht
mit allen Formvariationen und Eigenschaften sprengen. Finden Sie deshalb alleine heraus, was verfiigbar ist.

Hier nur einige der Stile:

Arrow Styles

- Das Hinzufligen eines Pfeils zu beiden oder einem Ende einer Linie
//"/_ oder Kurve ist einfach zu implementieren. Die Bibliothek hat acht

v//.- verschiedene Pfeile definiert.

Stiftstile

Linien Kappe
Linienkappe definiert alle Kappen einer Linie, die gezogen wird.

Linien Verbinder

Linienverbinder definiert die gesamte Verbindung einer Polylinie /
Kurve.

Join Round =1 7
Join Bevel =2 7

Pinselstile und Schraffurmuster

Die Brush-Eigenschaft speichert alle Daten, die das Brush-Objekt oder die Filleigenschaft beschreiben.
Verwenden Sie komplexe Farbverlaufe und Schraffurmuster zum Fillen oder einfachere Muster, um einen
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festen Pinsel mit einer Farbe zu speichern. Dieser Grundpinsel eignet sich fir Falle, in denen nachfolgende
Objekte visualisiert werden, da Farbverlaufs- und Schraffurfillungs-Eigenschaften zeitaufwandig sind.

B Linear Gradient Horizontal

N Linear Gradient Vertical

B Linear Gradient Forward

Linear Gradient Backward

Strichart

SimplexGraphics unterstitzt den Stil von flinf

m Strichen und ermdglicht es dem Benutzer, sein

eigenes Strichmuster zu definieren.

----------------------------------

p Dash Line Dot - - ——————————
> Dash Line Dot Dot = e e s e e ——n e —— s ——— -

Strich-Kappe
EE E======= Strichkappe definiert die Enden einer Strichlinie.

Rectangle |

| —
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Zusammengesetzte Stiftart

. SimplexGraphics unterstitzt die Anforderungen des
Dblene _ zusammengesetzten Stiftstils. Es hat den folgenden
speziellen Linienstil definiert.
Double Line V2 ”
Wenn Sie beim Zeichnen eines Polygons eine Stiftbreite von

Line Offset=0 mehr als 1 Pixel verwenden, kdnnen Sie einen anderen
—_— Einfigewert (0, 1) auswahlen. Wenn der Versatz auf 1
gesetzt ist, wird die Polyzeile eingefligt. Siehe folgendes

Beispiel eines Rechtecks, wobei die rote gestrichelte Linie
der logische Pfad dieses Rechtecks ist.

Linien-Versatz

Line Offset =1

Pinsel mit einem Stift verwenden

Der Standardstift verwendet einen festen Pinsel, um den Pfad anzuzeigen. Beim Rendern einer Kurve ist es
moglich, einen anspruchsvollen Rendering-Pinsel (Farbverlauf, Schraffur oder Textur) zu verwenden. Die
folgenden Beispiele sind lediglich eine Rechteck- und eine Ellipsenkomponente. Wir verwenden einen
unterschiedlichen Verlaufspinsel, um den Pfad (das Rechteck) und den inneren Bereich zu rendern. Es
entsteht ein visueller Effekt der Taste.

Pfeil / Anker verwenden

Eine Pfeileigenschaft kann an die Stifteigenschaft angehangt werden, um die Pfeilspitze an beiden Enden zu
definieren. Eine Stifteigenschaft kann den Stift an beiden Enden ohne Pfeil erstellen. Der Pinsel zum Fiillen
der Pfeilspitze wird von der Stifteigenschaft lbernommen, sodass die Pfeilspitze und die Linie / Kurve
gleichmaRig sind.
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Schatteneigenschaft

Die Rendering-Engine ermdglicht unterschiedliche Schatteneffekte. Ein Schatten ist die Projektion der
Region, die die Komponente einnimmt. Da die SimplexGraphics-Bibliothek ein 2D-Vektorzeichnungspaket
ist, ist die Projektion keine perspektivische Transformation, sondern eine affine Transformation. Obwohl der
Pinsel zum Fiillen des Schattens nicht eingeschrdnkt wird, ist der graue Volltonpinsel (50% Transparenz) der
Standard-Schattenpinsel. Nachfolgend finden Sie den Schattentyp, den SimplexGraphics derzeit unterstitzt.
Der Benutzer kann die Transformationsmatrix so einstellen, dass unterschiedliche Schatteneffekte erzeugt
werden. Eine Filtereigenschaft kann auch auf die Shadow-Eigenschaft angewendet werden, um die Farbe
oder den visuellen Effekt zu
transformieren.

Schattenversatz

Sie kdnnen den Schatten verschieben,
indem Sie den X-Versatz und den Y-
Versatz des Schattens einstellen. Die Schattenfiillung kann mit einem beliebigen Pinsel und jeder
Eigenschaft gefiillt werden. Mit dieser Eigenschaft wird die Pinseleigenschaft erstellt, um den Schatten zu
fillen.

Eine Komponente findet die Kontur (Umrandung) der Form, so dass ein anderer Stift- und Fallstil
angewendet werden kann.
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Umrandete Linienformen

Die verschiedenen Eigenschaften der Umrandete Linienformen bringen interessante Effekte fiir
SimplexGraphics-Objekte mit sich. Siehe folgende Beispiele

Polyline with an arrow
and closed polygon.

<

Polyline Curve with
arrow and closed
curve.

%,

s

Polyline intersections.

Punkte bearbeiten / hinzufiigen / aus Polygon entfernen
Es ist unter Umstdnden sehr praktisch, dass Sie mithilfe der grafischen Benutzeroberflache Punkte
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bearbeiten, entfernen und hinzufligen kénnen. SimplexGraphics gibt Ihnen die Mdéglichkeit, ein Polygon-
Objekt bzw. eine Kurve mit der Maus interaktiv zu bearbeiten. Die Werkzeuge befinden sich in der Ribbonbar
Bearbeiten, siehe nachfolgende Abbildung.

I Bearbeiten Ansicht Custom Q' Wonach suchen 5ie?

Kill =1 Alle . - i pan -

l x I__ﬁ A A 4 l;‘\ / < 'qﬂ | | q"J |__|
& Lock X Aus O Wl B = k& Selekt.

ble . . = Text  Shape Bild — Gruppieren Aufhebe

Einfugen ER Kop B Label Toolbox ) (5N < Kinfigen - EIj Set Def.

Editiere selektie ] sh
ils n n LV} By Editiere Marker
= | Aktiven Graph behalten, nur Marker
nce Plots mit Maus hinzufiigen/bewegen

-
- L ]
/ k\ .

hysics * -

Wenn das Werkzeug aktiviert ist, kann entweder ein Punkt hinzugefiigt, verschoben oder ein Punkt geldscht
werden. Wenn Sie den Punkt I6schen méchten und mit der Maus auf einen aktuellen Eckpunkt des Polygons
geklickt haben, dann wird dieser Punkt aus dem Array entfernt. Wenn Sie einen neuen Punkt hinzufligen
bzw. verschieben mochten, dann klicken Sie mit der Maus auf einen aktuell vorhandenen Punkt, halten die
linke Maustaste fest und ziehen Sie ihn an einen anderen Ort. Wenn Sie jedoch nicht mit der Maus auf einen
aktuellen vorhandenen Punkt klicken, sondern auf der Verbindungslinie zwischen zwei vorhandenen
Punkten, dann wird ein neuer Punkt zwischen diesen beiden Punkten hinzugefiigt.

13.3 Standard Shapes

Formen in SimplexGraphics sind erweiterte
Objekte aus Basisformen wie Linien, Kreisen,
Rechtecken usw. Der Unterschied zwischen
Basisobjekten und allgemeinen Formen besteht
darin, dass die Form in der Regel einen oder
mehrere freie Ziehpunkte hat. Ein freier
Ziehpunkt (Free Drag Handle) (als gelbe Raute dargestellt) ist ein Ziehpunkt, mit dem der Benutzer die Form
wie die Rundung eines abgerundeten Rechtecks anpassen kann. Einige Objekte verwenden den Ziehpunkt
nur zum Andern der GroRe.

g— o

Grundformen

Die meisten Grundformen haben 1-3 freie Griffe, mit denen der Benutzer die Form mit der Maus anpassen
kann.
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Blockpfeile
Der gesamte Blockpfeil verflgt tGber 1-3 freie Griffe, mit denen der

© I W W corcrre vt s s i mpessen o
co@er A TTRSTT
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FeO ' _V pRRee
\N*%9O® |{] X& @
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Stern und Banner
Die Anzahl der Scheitelpunkte eines Sterns oder eines normalen Polygons kann eine Zahl groRRer als 3 sein.

+ % K K K ¥
¢000
AR E=NN
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13.4 Dynamische Verbinder

Ein Dynamischer Verbinder ist ein Linienobjekt, das zwei oder mehrere Komponenten oder Formen
miteinander verbindet. Das wichtigste Merkmal des Verbinders ist, dass es eine Positionsanderung der
Komponente erkennt, die er verbindet, und er kann seine Position automatisch an die neue Position dieser
Komponenten anpassen. Ein Verbinder berechnet seinen Pfad automatisch neu, damit das Layout einen
optimierten Visualisierungseffekt hat.

Wenn sich ein Verbinder nicht in einer Gruppe befindet, kann er nicht gedreht oder umgedreht werden.

Wenn ein Verbinder jedoch mit anderen Komponenten gruppiert worden ist, dann dreht oder kippt der
rotierende oder umklappbare Verbund den Verbinder entsprechend. Hebt man die Gruppierung auf, dann
|6st sich der Verbinder wieder und geht in seine Ursprungsform zurlick.

Wenn ein Verbinder an eine Komponente angeschlossen ist, wird durch Verschieben der Komponente der
Verbinder aktualisiert (siehe Fig. 1). Bewegen Sie den Stecker, um die Verbindung zu trennen (Fig. 2).
Ziehen Sie die Enden des Verbinders, um die Verbindung herzustellen oder zu trennen (Fig. 3). Ziehen Sie
den freien Griff (nicht die Enden), um den Pfad anzupassen.

------

Fig. 3

Move then end of connector to break connection Adjust the path of connector using free handle (yellow diamond handle)

Verbinder in Zusammenhang mit Ebenen (Layer)

Verbinder- und Layer-Komponenten kénnen sich auf verschiedenen Ebenen (Layern) befinden. Ein
Connector als Komponente kann sich auf einer anderen Ebene befinden, auf der sich die Komponenten
befinden, die er verbindet. Die Komponenten, die mit einem Verbinder verbunden sind, kénnen sich
ebenfalls auf verschiedenen Ebenen befinden.

Wenn sich z.B. alle zu verbindenden Komponenten auf Layer 1 und sich alle Verbinder auf Layer 2 befinden,
dann andern Sie die z-Reihenfolge der Layer, sodass alle Komponenten vor dem Verbinder oder der
Verbindung gezeichnet werden. Wenn die Komponente nicht transparent ist, kann dies problemlos
geschehen; verstecken Sie den Teil der Anschlisse, der sich in den verknipften Komponenten befindet.
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Wenn die Komponente nicht transparent ist, funktioniert dieser Weg natiirlich nicht, aber SimplexGraphics
erlaubt es, den Verbinder nur auBerhalb der Komponente anzuzeigen. Er wird nicht einfach abgeschnitten,
sondern der Endpunkt des Verbinders basierend auf der Region der Komponente wird neu berechnet, und
die Pfeile werden in der Nahe der Kante der Komponente gezeichnet.

Verbinder mit zwei Enden

In vielen Fallen erfillt ein Verbinder mit zwei Enden die Anforderungen des Benutzers gut. Die aktuelle
Mauszeigerposition fragt die Gesamtdarstellung auf dem Blatt ab, um die Komponente zu finden, die
verbunden werden kann. Der Benutzer kann eine andere Logik einfiihren, um die anschlieBbare
Komponente auszuwahlen. SimplexGraphics unterstiitzt das automatische Layout, wenn ein Stilbit der
Komponente auf Eins gesetzt ist. Es hat auch einen Parameter zum Einstellen der Rundheit der Ecke. Es
ermoglicht dem Benutzer, den Pfad des Verbinders auf dieselbe Weise zu bearbeiten. Diese
Bearbeitungseffekte gehen verloren, wenn das Style-Layout-Bit auf true gesetzt ist.

Ankerpunkt

StandardmaRig hat eine Komponente flinf bevorzugte Punkte, die fiir die Verbindung verwendet werden
kénnen. Diese Punkte werden Ankerpunkte genannt. Fiir Symbole kann der Benutzer eine beliebige Anzahl
von Standard-Ankerpunkten definieren. Beispielsweise kann eine Pumpenkomponente zwei
Verankerungspunkte aufweisen, um den Einlass und den Auslass darzustellen. Eine Komponente kann dann
an einen beliebigen Punkt angeschlossen werden.

Automatisches Layout

SimplexGraphics unterstiitzt das automatische Layout. Sobald die Ankerpunktposition gedandert wurde, wird
der Verbinder mit der besten Route zum Verbinden der Objekte neu berechnet. Die relative Position der
Komponenten und die GroRe der Komponente beeinflussen alle die Layout-Ausgabe. Wenn sich ein
Verbinder in einer Gruppe befindet, ist das automatische Layout nicht zuldssig. Der Benutzer hat die
folgenden Optionen, um den Layout-Effekt anzupassen.

1. Bevorzugte Anfangsrichtung
Fir den Ankerpunkt hat die Richtung (links, rechts, auf und ab) eine Vorzugsrichtung, um ein
Verbindungsobjekt zu verbinden. Fiir den zentralen Verankerungspunkt kénnte die bevorzugte
Richtung eine beliebige Richtung sein.

2. Anfanglicher Mindestabstand
Definiert die anfangliche Entfernung, um die sich der Verbinder in der bevorzugten anfanglichen
Richtung erstrecken muss. Der Standardwert ist 10 Punkte.

3. Kante statt Ankerpunkt verbinden
Der Verbinder ist normalerweise mit dem Ankerpunkt verbunden. Mit SimplexGraphics konnen Sie
den Teil des Verbinders ausblenden, der sich in der Komponente befindet, die er verbindet. Der
Verbinder verbindet sich mit der Kante anstelle des Ankerpunkts, wenn dieser sich innerhalb der
Form befindet.

4. Passen Sie den Pfad mit dem Ziehpunkt (gelbe Raute) an
Ziehen Sie den Ziehpunkt des Verbinders um das Layout anzupassen, nach dem die automatischen
Verbindungen hergestellt worden sind. Nach dem Wiederherstellen des automatischen Layouts
gehen lhre Einstellungen jedoch wieder verloren. SimplexGraphics verwaltet den Zeiger auf den
Verbinder und deren Komponenten sowie den Index und die Position des Ankerpunkts, mit dem
diese verbunden sind.
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13.5 Text, Labels and Legends

SimplexNumerica unterstiitzt mit Hilfe von SimplexGraphics drei Text-Optionen:

1.
2.

Die erste Option verwendet normale Textobjekte.

Die zweite Option ist die Unterstiitzung fiir Beschriftung und Legende, die mit einem Diagramm
(Chart) verbunden sind. Beide Funktionen verwenden die Funktionen zur Textformatierung und zum
Zeichnen.

Die dritte Option ist die Verwendung von SimplexEditor als sogenannter In-Process-Server (IPC) fiir
HTML-Text, der die Installation von SimplexEditor (SxE) erfordert.

Fir diese drei Moglichkeiten gibt es verschiedene Anwendungsfalle. Die Unterstiitzung von HTML-Texten ist
sehr einfach zu handhaben, da SimplexEditor fast alles erledigt. Die gebrauchlichste Methode in
SimplexGraphics fir die Textunterstitzung besteht jedoch in der Verwendung von Standard-Textfeldern
innerhalb Rechtecken sowie den Beschriftungen (Labels & Legenden), die mit einem Diagramm verbunden
sind. Beschriftung wird als eine Eigenschaft von Komponenten in SimplexGraphics behandelt. Die
Texteigenschaften und die Beschriftungseigenschaften unterscheiden sich wie folgt:

1.

Die absolute Position der Labels zu einem Diagramm kann vom Benutzer nicht gedndert werden.
SimplexNumerica implementiert einen Ziehpunkt (in Form einer Pin-Nadel), mit Hilfe derer der
Benutzer die relative Label-Position dndern kann, indem er den Pin mit der Maus relativ zum
Diagramm zieht und dann ablegt.

Text wird mit der Komponente umgewandelt. Wenn Sie Komponenten drehen / kippen / scheren,
wird Text mit diesem gedreht / gekippt / geschert. Die SimplexGraphics Label-Eigenschaft wird nicht
mit der Komponente transformiert. Verwenden Sie Text mit einem anderen Stil fiir Textbeschnitt, -
umbruch und -ausrichtung.

SimplexGraphics unterstiitzt auch das Anpassen der Begrenzung an den Text, sodass Text und
Zeichnungstext mit einem Verlaufs- / Schraffur- / Texturpinsel eng begrenzt werden.
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13.6 Gruppen

Es ist praktisch, mehrere Komponenten (Text, Formen, Diagramme usw.) auszuwahlen, j zu selektieren und
deren Eigenschaften (Properties) gleichzeitig zu andern.

Mit SimplexGraphics kbnnen mehrere Komponenten in derselben Ebene gruppiert werden. In
SimplexGraphics kann eine Komponente nur einer Gruppe angehoren, wahrend eine Gruppe durchaus zu
einer anderen Gruppe gehoren kann. SimplexGraphics ermoglicht das Gruppieren auf mehreren Ebenen.

Es ist unterschiedlich ein Gruppenobjekt zu drehen als mehrere Komponenten gleichzeitig zu drehen. Im
letzteren Fall drehen sich alle Komponenten um ihren eigenen Mittelpunkt und dndern die Position nicht.
Ein Gruppenobjekt dreht sich um seine Mitte, dann dndern die Komponenten in dieser Gruppe ihre
tatsachliche Position.

Komponenten kdnnen sich zur Gruppierung auf verschiedenen Ebenen befinden. Eine Gruppe als
Komponente kann sich auch auf verschiedenen Ebenen befinden.

Wenn Sie den Layer der Gruppe dndern, werden die Komponenten innerhalb der Gruppe nicht gedndert.

SimplexGraphics implementiert zwei Aktionen, die sich auf das Gruppieren und Aufheben der Gruppierung
beziehen. Wenn Sie die Gruppierung einer Gruppe aufheben, die einen Verbinder enthalt, 16st die Aktion der
Aufhebung die Normalisierung dieses Verbinders aus (wenn er gedreht oder gespiegelt wird) oder ordnet
diesen Konnektor automatisch neu an.
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13.7 Arbeiten mit Shapes

SimplexNumerica hat einen sogenannten ‘Shape Explorer’. Der befindet sich jedoch innerhalb des > Chart
Explorers. Dieser dient dem Auflisten aller Formen (Shapes) — gruppiert in normale und unterdriickte
(inhibited) Shapes. Drunter in dem Fenster befindet sich das zugehdorige Eigenschaftenfenster (Properties)
des angewahlten Objekts, in dem die Eigenschaften fir jedes einzelne Chart/Shape festgelegt werden
koénnen.

Shorteuts | v X | ¢ | SimplexNumerical X p | 'Noactive Chart! v X
Simplex Plots | A~ HE A avs gih
[ Charts
. = [V][&] Shapes
.- = [¥] @ Cyinder(3) Shape
N [] @ Rectangle(1) —~ Explorer
[¥] @ ShapeScroli(4)
. Chart <SimplexChart{0]> v X
51 & Shape Properties v
BEs ROV ES LGS T EY
= Line & Fill Styles A
Math Line Color . Black
e, Line Opacity 255
BuémessLmes 1 .
Bar Charts Shape Properties ir':d
ko e
Polar Charts Tioe
LieCIRaE > Fill Shape True
SOOI | s Fill Art Style I Path Gradient
Surface Plots Y. X Risiva e ace
Meter Charts i -
Misc. Charts Fill Are Syl ——
Ready

Abb.13-1: User-Interface fur Shapes

Info

2 Jedes Shape wird mit seinem zugewiesenen Namen in der Hierarchie des Chart
Explorers unter der Rubrik Free Shapes platziert.

2 Klicken Sie auf einen dieser Shape-Namen und sofort werden drunter in dem
Fenster dessen Eigenschaften (Properties) angezeigt.

Tipp
Das Farbsteuerelement im Eigenschaftsfenster hat sehr viele Optionen.

Andern Sie ein Shape in die entsprechende Farbe/Stil und legen Sie diese als
Standard filir die ndchsten Shapes fest.

Linien schnappen wie ein Magnet, wenn sie eine andere Linie in der N&he orten.
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13.7.1Shape Toolbox

Aktivieren Sie die Shape-Toolbox mit Hilfe der Ribbonbar (siehe Abb. Links).

@:‘ Hier kann man die Toolbox finden:

Shape
Toolbox
...oder hier:
Shapes
Re
=
] Redt
() Roundrect

v Freetrapezoid
i_\_, Freediamaond

=

Square Flat
Square Strip
Square Motch
Square Diamond
Square Arc

Square Square

Direct Connector
Direct Connectorl
Direct Connector2

< 7 Rld]lnld]g]

SIMPIEXMNUMETICE - 3IMPIeXMUmer

eiten Chart Custom & Wonach suchen Sie?
: e — non o
)]
Split Chart Chart Gra ibe Reporf | Shape  ptatus | Chart Seite an Druck Vollb
creen | |Explorer Properties Stati ter |[Fenster Toolbox| | Bar lcons Fenster | Vorschau
N
n % SimplexMumeri 7 Shape Toolbox (Strg+F3) I

Zeige oder verstecke das Fenste
der Shape Toolbox

onach suchen 5ie?

g > kil Ef antes se 4 r‘i"‘;. s O B % Pan
@ Lock Aussch <> 1« B - h Selekt.
ahTable o ) Text || Shape Bild
‘B Einfiigen Kopier Labell Toolbox| 1 (5 infigen = Set Def.
Editiere selektie K} Shapes
bnails n H & simp _._':I Toolbox Gffnen
= Offne das Toolbox-Fenster mit
icience Plots den geometrischen Shapes

[=]
X

>

Rows = & [Data 1) Shapes
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Um ein Shape zu finden, verwenden Sie bitte das Suchfeld oben in der
Liste.

Wahlen Sie dazu ein Shape aus und klicken Sie dann auf die Seite, um sie zu
erweitern.

Dann ziehen Sie ein Shape per Drag & Drop aus der Liste auf die Auswerte-
Seite.

Tipp
Halten Sie die Taste <Strg> gedriickt, um die ausgewédhlte
Zeichnungsform innerhalb der Seite zu wiederholen.

Wenn Sie die <Strg>-Taste innerhalb der Seite gedriickt
halten, kénnen Sie dasselbe Shape mehrmals
hintereinander malen. Driicken Sie die rechte Maustaste,
um zu stoppen.

Die folgende Tabelle erldutert die Funktionen der Ribbonbar Bearbeiten,
Unterkapitel Shapes mit der Toolbox.
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Symbol

]

Funktion ‘

Bewege Seiteninhalt im Fenster
Bewege oder verschiebe den Ausschnitt der Seite innerhalb
des dabei scrollenden Fensters.

Selektiere Objekt = Objekt auswahlen

Waéhlen Sie ein Objekt (oder mehrere) aus und andern Sie z.B.
seine Eigenschaften (Properties).

Oder klicken Sie im Chart-Explorer auf einen Namen eines
Objekts. Das Objekt auf dem Bildschirm wird dabei ebenfalls
ausgewabhilt.

= Polynnes
/ Scribble
\ Line
& Arrow
1 Polyline
fR Polygon
~’ Curve
&3 Closed Curve

Linien, Polylines, Polygone und Kurven

= vuuine rolynnes

\ Line
\, Arrow
N Arrow2
N Polyline
Q Polygon
@ Curve

. Umriss-Polygone

=l Main Shapes
[ Rect
(O Elipse
(O Roundrect
1_,'_" Para
U Trapezoid
‘:-." Freetrapezoid
<> piamond |
Q Freediamond
O Octagon
O Pentagon
O Hexagon
B Righttriangle
A Isotriangle
£ Triangle
] Plaque
‘r;l Cross

Geometrische Shapes
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=] Other Shapes

8 Cylinder
O] Bevel
() cube
© Ring
Nosign
@ Blockarc
O Sun
\. Arc
Q Pie
@4 ‘ W\ Chord
& Moon
D Heart
Fold
() Double Bracket
{3 Double Brace
[ Left Bracket
] Right Bracket
{ Left Brace
3 Right Brace

Andere Shapes

S AnTows
4} Arrow Fiat
Q Arrow Strip
Q Arrow Notch
<> Armrow Diamond
{} Arrow Arc
4 CapFiat
& cap strip
Q Cap Notch
4 Cap Diamond
45 Cap Arc
G Square Flat
';-‘ Square Strip
'E Square Notch
G Square Diamond
'x—r' Square Arc
0 Arrow Pentagon
(A Arrow Chevron
G Q Diamond Strip
= O Diamond Arc
() Arrow Hexgon
ﬂ Arrow Arrow
ﬁ Cap Cap
E Square Square
& Tarrow
o Cross Arrow
I::] Callout Arrow
£ Callout Arrow2
C{}) Quad Arrow
@ Uarrow
ﬁ:' Bent Arrow
] L-Arow
o Arrowlarrow
&% Curve Arrow
&Y Curve
@ Arc Arrow
R Arc No Arrow

Pfeile
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Text Label einfligen*
Direkt auf der Seite andern:

Text Doppelklick > Edit direkt das Textfeld am Bildschirm,
Label Strg + Doppelklick > Ruft den Text-Dialog
L_‘ Bild einflugen.
[ | Fugt ein Bild (picture/image/bitmap) aus einer Datei ein.
Insert | Verwenden Sie die Fileselectbox, um das richtige Format in der
Image

integrierten Combobox auszuwahlen.

= Stars

(‘ Star_4

‘ﬁ’ Star_S

{3 Star_8

25 Star_12

{i¥ star_16

@ Star_24

<> N-Polygon_4
{3} N-Polygon_5
O N-Polygon_6
@ N-Polygon_8
HE Ribbon

fH Curve Ribbon
ﬁ Vscroll

Ej Hscroll

Qj Wave

) Wave2

Sterne

- Connectors
\ Direct Connector
\ Direct Connector1
\ Direct Connector2
"1, Connector
"1, Connector1
"l Connector2
"\ Round Connector
"\ Round Connector1
"\ Round Connector2
2. Curve Connector
"2 Curve Connector1
'?_ Curve Connector2

Verbinder

=l Outhine Connectors

'\, Connector A
\ Connector B
u% Connector C
°=E Connector D
ﬁ Connector E
ﬁ Connector F
01 Connector G
ﬁ Connector H
Eﬂ Connector |

Umriss-Verbinder
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13.7.2Formen (Shape Objekte)

Der Schwerpunkt dieser Kategorie liegt auf Formobjekten. Diagramme (Charts) und Formen (Shapes) bauen
auf dem gleichen objektorientierten Grafik-Modell, basierend auf SimplexGraphics (SxG), auf.

Def.: Objekt = Einzelnes Shape (wie Rechteck, Kreis, etc.).

Objekt

Chart

Shape als Hintergrund fir ein Chart.

Shape + Chart Form mit Graphen (Marker und Kurven), Labels, Legende, etc.

Objekte auswdhlen = selektieren

Vor allen Vorgéngen, z. B. Andern der GroRe und Andern der Farbe, miissen die Objekte ausgewahlt
(selektiert) werden. Die Ziehpunkte der ausgewdahlten Objekte werden in der folgenden Abbildung
dargestellt, wobei das zuletzt ausgewdhlte Objekt blaue Ziehpunkte hat und andere Objekte graue
Ziehpunkte haben. Das Objekt mit blauen Ziehpunkten wird auch Zielobjekt genannt. Dieses Objekt wird von
einigen Operationen (z. B. Ausrichten und gleiche Hohe) als Referenzobjekt verwendet.

Ziel-Objekt

Objekt Verriegeln/Entriegeln — nicht mehr bewegen

LV E A s SimplexMumerica - SimplexMumerical.sx

Eearbeiten Ansicht Chart Graph A
@ >_Kill Ef Alles setekt. By Snapshot
%Ausschneiden ]_n]' Entfernen
GraphTable

Einfligen E‘@ Kopieren Egc Umtaufen @
Editiere selektierte Objekte

Thumbnails @ Verriegeln/Entriegeln

EBewegung der selektierten O '*2
verriegeln/entriegeln.

Science A

Speichern...

Ausschneiden Strg+ X
Kopieren Strg+C
Als Bitmap kopieren

Als SVG kopieren
Einfiigen Strg+V

Laschen Ctrl +-Entf
Objekt nicht bewegen
Seitenverhiltnis beibehalten

Vermeide Copy (und Pasted)

Zeige Cursor Linien

Als Voreinstellung setzen

Spiegeln
Rotieren
Gruppieren

Anordnen

Eigenschaften
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15,0

Sie kdnnen ein Objekt sperren (verriegeln), sodass es nicht
mehr verschoben werden kann. Es ist quasi an der
gesperrten Stelle befestigt.

- Rechtsklick auf ein Objekt 6ffnet das Popup-Men, in dem
Sie diesen MenUpunkt auswahlen kénnen (Abb. links),

@ H- s simpleiumenica-sin  0der verwenden Sie das
: _ Symbol Lock an der
Bearbeite nsicht . .

Ribbonbar Bearbeiten, um

@ ein Objekt zu sperren bzw.

]
¢
GraphTable Prigen wieder zu entsperren.
Fditiere 2615t die Ribbonbar zu eng,
Thumbnails 7 B ) Simple

dann wird das Symbol
kleiner dargestellt (siehe Abb. oberhalb des Textes hier).
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Chart Verriegeln/Entriegeln — nicht mehr bewegen

4 | simplexNumerica2 X 7 4
= - ~| Ein Chart ist auch ein Objekt, so
@ cut CutaX dass es genauso verriegelt wird

L oeC.  3peed wie zuvor beschrieben
Lock/Unlq & #&me € _ My Data1 .

Paste Ctd=V
Delete Cil+Del —— My Data 2*

Lock Ratio

Efficie  Runtime Mode ' » Reliability

u Grouping [
Order

Properties

Safety Comfort

\Graphics ,{ SimplexChart(1) Data / || £ >

Selektiere ein Objekt

Um ein Objekt auszuwahlen (selektieren), klicken Sie zuerst auf die Schaltflache in der Ribbonbar (falls
noch nicht angewahlt), dann auf das Objekt. Bei Objekten, die mit einer transparenten Farbe , geflllt” sind,
sollten Sie stattdessen auf deren Rahmen klicken.

Um mehrere Objekte auszuwahlen, halten Sie die Strg-Taste gedriickt, und klicken Sie nacheinander auf die
anderen Objekte. Klicken Sie mit gedriickter Strg-Taste auf das ausgewahlte Objekt, um die Auswahl wieder
aufzuheben.

Sie kdnnen auch mit der Maus einen Bereich aufziehen, um alle Objekte in dieser Region auszuwdhlen. Um
die Maus zu ziehen, halten Sie die linke Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus. Wenn sich die Maus
bewegt, wird der Bereich mit einem temporaren gepunkteten Rechteck dargestellt. Wenn die linke
Maustaste gedriickt ist, werden alle Objekte ausgewahlt, die vollstdandig vom rechteckigen Bereich
eingeschlossen sind. Ziehen Sie die Maus auch dann noch, wahrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Um alle Objekte auszuwéahlen, verwenden Sie den Befehl Alle auswéhlen (oder Strg + A) aus der Ribbonbar

Bearbeiten, Icon Alles selekt. ET! Alles selekt

Objekte verschieben

Um ein Objekt (oder mehrere Objekte) an eine neue Position zu verschieben, missen Sie sie zunachst
auswahlen. Informationen zum Auswahlen von Objekten finden Sie im vorherigen Kapitel.

Bewegen Sie die Maus auf das ausgewahlte Objekt, der Mauszeiger dndert sich in ein Kreuz mit vier
Richtungen und Sie konnen das ausgewahlte Objekt anklicken und an eine neue Position ziehen (siehe
Abbildung unten).
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Sie kénnen auch die Position des ausgewahlten Objekts andern, indem Sie die X- und Y-Koordinaten im

Eigenschaftenfenster andern.

Grofie der Objekte édndern

Chart <SimplexChart.2>

Shape Properties

NEEEE L =G (B8] 41 =
Search

y-Offset 0o

Orientation [ Mormal Bottom Right
=1 Mobile Phases

Lock Ratic [1 | False

Lock Movement [ True

Set Visible 1| True

Ancher Anywhe... [ False
=/ Dimension

x-Pos 1| 292

y-Pos i 254

Width o i

Height O 76

Um die GrolRe eines Objekts zu andern, missen Sie es
zuerst auswahlen. Informationen zum Auswahlen von
Objekten finden Sie im vorherigen Kapitel.

Bewegen Sie die Maus Uber die kleinen Rechtecke am
Umfangsrechteck des ausgewahlten Objekts, und klicken
Sie drauf und ziehen Sie es mit der Maus auf eine
geeignete Grole.

Sie kdnnen die Grolle des ausgewahlten Objekts auch
andern, indem Sie seine X- und Y- Koordination sowie
seine Breite und Hohe innerhalb des
Eigenschaftenfensters andern.

Objekte drehen

Um ein Objekt (oder mehrere Objekte) zu dr

ehen, missen Sie es zunachst auswahlen. Informationen zum

Auswdhlen von Objekten finden Sie unter Auswahlen von Objekten. Leider kdnnen Sie ein Diagramm nicht

drehen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Drehen G’ in

der Ribbonbar Bearbeiten. Bewegen Sie dann die Maus Uber die

Auswabhlgriffe des ausgewadhlten Objekts, klicken Sie dann und ziehen Sie die Maus. Das Auswahlobjekt

(Diagramme kénnen noch nicht gedreht wer
geeigneten Winkel (siehe Abbildung unten).

den) dreht sich entsprechend seinem Mittelpunkt mit einem

Sie kdnnen das ausgewahlte Objekt auch drehen, indem Sie den Drehwinkel im Eigenschaftenfenster andern.

S e N T
= Shape |dentification

e

Shape Mame [ Cylinders
Put on Layer 0 M
Rotation Angle 0321 ]

= Line & Fill Styles
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Objekte spiegeln

Um ein Objekt (oder mehrere Objekte) zu spiegeln, missen Sie es zuerst auswahlen. Informationen zum
Auswahlen von Objekten finden Sie unter Auswahlen von Objekten.

Klicken Sie nach der Auswahl der Objekte auf die Schaltflachen in der Symbolleiste, um sie zu spiegeln.

Format Toolbar *

GibhSFep B

Der Effekt des Umkippens entspricht einer Drehung mit einem bestimmten Winkel (90, 180, 270 usw.).
Daher kdnnen Sie auch den Drehwinkel des ausgewahlten Objekts im Eigenschaftenfenster angeben.

Die meisten dieser Meniis sind standardmaRig unter Windows. an die Microsoft Office-Pakethilfe.

Bild einfligen

Sie kdnnen jede Bitmap von der Festplatte importieren, um es als einzelnes Formobjekt in die
Auswertungsseite einzufiigen. Die gangigsten Formate, die in SimplexNumerica verwendet werden kdnnen,

sind:
. Portable Graphics(*.
WMA ‘ ap (*.png)
. Windows Bitmap(*.bmp)
@ portable Graphics(".png) . Windows Enhanced Metafile(*.emf)
Y [Windows Bitmap(*.bmp) ; . Windows Independent Bitmap(*.dib)
Windows Enhanced Metafile(*.emf) . .
g Windows Independent Bitmap(*.dib) . Graphics Interchange Format(*.gif
Graphics Interchange Format(*.gif) ° JPEG(*.jpg;*.jpeg)

v X i
7 |PEG(ripgipeg)
Tag Image File Format(* tiff)

Windows MetaFile(*.wmf)
S TR LY T ——

° Tag Image File Format(*.tiff)
° Windows MetaFile(*.wmf)

Wahlen Sie das Format im Kombinationsfeld der Fileselectbox aus.

Eine andere Moglichkeit, ein Bild einzufiigen, ist die Verwendung der Formeigenschaften.

Fille eine Form mit einem Bild

- Bitte zeichnen oder wahlen Sie eine Form.

Wenn Sie eine Form auswahlen, werden ihre Eigenschaften im Eigenschaftsfenster aufgefiihrt.
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<

|
Mo active Chart: | Shapes

Chart Properties x

Shape Properties | Effect x
-’iﬁ B |E| = L EHE % E’ [ﬁ_i] %# Adapted from CodeProject, ©T a0 Zhu

Search Gradientl Pattern  Picture |

Line Width
Line Style
Edge Style

Fill Art Style
Brush Opacity

]
Selid

Flat

B Texture Fill

Default

0 A aan

Embed Image

o T, R RN e Y Y

EEEEEEEN
EEEECOENENR
]
O

| |
| |
Chart Properties | Qutput| [ [ 1M W[ N
O

| (656, 548) OEODOm lal
. —_— . | E:ASs\SuMNANew English \Webpagehimageshs_titel3. png
More Colors...
| Fill Effect... |
Stretch ~
Cancel

Scrollen Sie nach unten zum Fiillstil und klicken Sie auf Filleffekt..., um ein Dialogfeld mit Effekten zu 6ffnen.
Wechseln Sie zu Tab Picture und wahlen Sie Ihre Wahl auf der Festplatte...

Zeichne Formen (Draw Shapes)

ToolBox

Search Toolbox
=]

§ scribble

™, Line

™y Arrow

~1 Polyline

ﬁa Polygon

~' Curve

4 Closed Curve

BHEHEHE B

* B Diessind die normalen geometrischen Formen.

0

Ll

v

Hinweis

Wenn Sie mehr Formen bendétigen, schauen Sie sich bitte
die Shape Toolbox an.

- Zeichnen Sie eine Form und verwenden Sie die Eigenschaften, um den
Stil festzulegen.

-> Das Textetikett bietet mehr Funktionen. Bitte schauen Sie sich das
Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. an.

-> Beenden Sie eine Polygon- oder Closed-Curve-Linienkette mit der
rechten Maustaste oder doppelklicken Sie mit der linken Taste..

1l RowDim = 620, MemDim = 2 (Simplex... [ ToolBox

Locked Shape beweglich

Verwenden Sie die Ribbonbar Bearbeiten, um einige Symbole in der Ausrichtungssymbolleiste zu aktivieren,
sodass Sie auch gesperrte Formen verschieben kénnen.
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Legen Sie dies als Standard fest

@ EZ M & p =S
Legt den Stil der ausgewdhlten Form als Standardstil fur alle
Anpassen
an Seite B0 88 1= -1 nachsten neuen Formen fest, bis Sie eine andere Form als
Ausrichtung Standard festlegen.

Default ”
Shape

Trim alle Linien

Dieses MenU funktioniert nur fir

‘1_/ gerade Linien.

Es kann alle nahen Liicken zwischen

E|
)& orthogonalen Linien schlieRen.
@,
Ll
W+

gebniss oy

aar

Hinweils

2 Wenn Sie eine gerade Linie zeichnen und diese Linie sich einer anderen Linie
ndhert, wird sie automatisch verldngert, sodass sie die andere beriihrt. Um dieses
Verhalten zu vermeiden, driicken Sie die Taste <Shift> in dieser Zone.

2 Wenn Sie wdhrend des Zeichnens einer Linie die Taste <Strg> gedriickt halten,
rastet die Linie in praktischen Winkeln ein.

Gruppieren / Gruppierung aufheben

Objekte kdnnen so gruppiert werden, wie Sie es von vielen Zeichenprogrammen kennen...

Objekte zusammenfiihren

Verwenden Sie dieses Meniielement, um aus ausgewdhlten Formen eine einzige Form zu erstellen.

Info
Verwenden Sie bitte group / unroup, um Formen vorilibergehend zusammenzufiihren.
Wenn Sie dies getan haben, kénnen Sie es nicht zu einem spdteren Zeitpunkt

riickgdngig machen.
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Objekte z-Reihenfolge dndern

[ Hiermit wird die Reihenfolge in der Tiefe (z-Order) des Blattes gedndert. Die Reihenfolge
bestimmt welches Shape vor dem nachsten Shape gezeichnet wird.

Die Tooltips zeigen die Bedeutung der einzelnen Icons:

ﬁ Objekt ganz in Vordergrund

EBringt Objekt (innerhalb des selben |
Layers) in den Viordergrund

E} Objekt ganz in Hintergrund

Eringt Objekt (innerhalb des selben |
Layers) in den Hintergrund

Li Objekt eins nach vorne

Eringt Objekt (innerhalb des selben |
Layers) um eine Position nach vorne

% Objekt eins nach hinten

Eringt Objekt (innerhalb des selben
Layers) um gine Pasition nach hinten

Polylinien

Eine Polylinie ist eine Kette einzelner gerader Linien. Ein Polygon ist eine geschlossene Polylinie.

Verwenden Sie diese Menlelemente, um Punkte zwischen diesen Kettengliedern hinzuzufiigen / zu
verschieben / zu |6schen.

Wenn die Polylinie viele Knoten aufweist, ist es sinnvoll, sie zu vereinfachen.

4 |__'_' 7/ Olf 1 Pan By Add/Move Points
<> IRV Y - | - R Selekt. B Delete Point
Text = Shape L = <1 Clase/Open Figure
Label Toolbox 1 (59 <J einfagen~= L} Set Def. fose!
F3  simplify Poly
Shapes

In Pfad konvertieren

Hiermit kénnen Sie z.B. ein Polygon in ein festes Shape umwandeln.
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13.8 SVG-Graphik

Definition:

Scalable Vector Graphics (SVG) ist ein XML-basiertes Vektorbildformat fiir zweidimensionale Grafiken mit
Unterstlitzung fiir Interaktivitdt und Animation. Die SVG-Spezifikation ist ein offener Standard, der seit 1999
vom World Wide Web Consortium (W3C) entwickelt wurde. SVG-Bilder und ihr Verhalten werden in XML-
Textdateien definiert.

Objektorientierte Formen in SimplexNumerica kénnen jetzt in SVG-Vektorgrafikdateien gespeichert werden.
Wenn Sie allerdings ein Physikdiagramm speichern mochten, dann miissen Sie es zuvor in eine Reihe von
Formen konvertieren (siehe vorheriges Kapitel). Andere Diagramme kénnen nicht konvertiert und nicht als

SVG gespeichert werden.

Wenn Sie einzelne Formen speichern mochten, klicken Sie bitte

Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Copy As Bitmap
Copy As SVG
Paste

Delete

Ctrl+V
Ctrl+Del

Lock Move
Lock Ratio

W EH -9 s simplexNumerica - SimplexNumerical
N .
Mew 4 Load Object
]a Load an object (chart or shape) from disk
..._J e W Bt -
- e » :
] - T Save a lemplace |+ v .ouation withooe datay o
lg disk
; Objects * [Ep] S2ve Obiectis) as Image...
J[ Export chart object as image
i ﬂ Import v L, Save selected Object(s) as SVG...
{ﬁ Export selected graphics objects (shapes) as
Scalable Vector Graphic (SVG)
S o :
Search Commands ,':' D Options E Exit
W K9 s simplexumerica - SimplexNumerical
. .
New Save As... <F12»
E/!‘ Save the active Evaluation/Script under a new
#% name
Open »
Save Copy As... <F11=
P/' Save a copy of the active evaluation under a
E G “ new name
o Save Copy As & Open It.. <Shift = F11>
._.—_)- agpy of the active evgluation under a
NPt it i ~an o gt
~a
];;. Import » Save as Image... <Ctrl + B
Save evaluation as image to disk
Ilc Export 3
Ei e 1. Save Evaluation as SVG...
Save evaluation as Scalable Vector Graphic
! SVG)
HE# Print
Search Commands }:-‘ D Options n Exit
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mit der rechten Maustaste auf die (vorher) ausgewahlten
Formen, und wahlen in dem Popup-Menii den Eintrag Kopieren
als SVG zum Hinterlegen im Klemmbrett bzw. Speichern... zum
Abspeichern auf eine Festplatte (Stick, SSD, usw.).

...oder beniitzen Sie bitte das Ribbonbar-Meni Datei =
Objekte = Speichere Objekte als Vektorgrafik (SVG)...

Wenn Sie alles speichern méchten (eine Auswertung also),
verwenden Sie bitte das Ribbonbar-Menl Datei = Speichern
= Speichere als Vektorgrafik (SVG)...

Nochmals: Verwenden Sie bitte die Beschreibung im
vorherigen Kapitel, um ein Physikdiagramm als SVG zu
speichern.
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14 Ribbonbar-Ubersicht

Bitte schauen Sie sich das Kapitel 7.3 kurz an fiir die Elemente einer Ribbonbar.

-
WL
Layer
fve Points «1 Draw Poly
I
(.:'Graph <] Close

Lasso
- b4 Simplify

Eine Ribbonbar kann nicht wie Werkzeugleisten um den Hauptrahmen der Anwendung verschoben werden.
Es kann jedoch ausgeblendet und wieder angezeigt werden. Verwenden Sie dieses Symbol hier:

Wie in Microsoft Office konnen die Bedienfelder und Symbole einer Ribbonbar leider nicht vom Benutzer
geandert werden.

Dariber hinaus gibt es eine kleine Symbolleiste namens Quick Access Toolbar, die vom Benutzer mithilfe
eines Optionsdialogs gedndert werden kann.

Options X

Quick Access Toolbar Choose commands from:

Toals Popular Commands ~ E‘q‘ Save Evaluation/Script 3
Commands “7 Undo
<Separator>
Mew Evaluation 3
Open Evaluation/Script .

@ Print Preview

™ Redo Add > >

E:‘ Save Evaluation/Script r

“) Undo < < Remove -
Reset

[]Show Quick Access Toolbar below the Ribbon

Keyboard shortcuts: | customize...

Corcel || en

Abb.14-1: Optionsdialog zum Andern der Symbolleiste fiir den Schnellzugriff
Sie finden diesen Dialog hier:

El E:' - = SimplexMumerica - C++ Script - 2
I Recent Documents
New 4
105 \Wolume Line.sx
e T . ¥ ) Q:‘.Sf"--;"ﬂ’lyﬁi.CSf"'“ Iy o /_n
D Options
] . Changes application options
HE# Print 3
Search Commands D D Options B Exit

Gehen Sie zu Datei, Schaltflaichenoptionen.

Tipp

Verwenden Sie das Editierfeld , Suchbefehle", um die funktionalen Ribbon-Leisten-—
Eintrdge aufzulisten.
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14.1 Ribbonbar Datei

Die Ribbonbar-Datei wird unter der linken oberen Ecke des Programm-Mainframes angezeigt. Es verhilt sich
wie ein Pulldown-Meni - wenn Sie daraufklicken.

[

Meu

Offnen...

Speichern

Recent Documents

1 SimplexMumerical.sx

2 MAN Gas Engine V2e.sx
3 Glasses.sx

4 Simple Histogram.sx

Dies sind die Befehle in der Ribbonbar Datei:

Symbol | Taste
Datei Neu
[
Strg+ N
[
Strg+ M
iz strg+K

\

Strg + Shift + N

L

Datei Offnen

Strg+ 0O

P
Strg + R
Strg+ T

b

3 Strg + Shift + O

Datei Speichern

Strg+S
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Funktion

Neue Auswertung

Neues Script Fenster
Neue Tabellenkalkulation
Beispiel Tabellenkalkulation

Neues Projekt.

Lade bzw. 6ffne
Auswertung/Script/Tabelle
Driberladen einer
Auswertung

Lade Template

Lade Project

Speichern
(Auswertung/Script/Tabelle)

Speichern unter...

Rechts neben dem Meni sehen
Sie die Liste der neuesten
Dokumente. Wenn Sie dauerhaft
Eintrage haben mochten,
verwenden Sie den Pin auf der
rechten Seite.

In der folgenden Tabelle werden
die Befehle und Funktionen der
Ribbon Bar-Datei mit den groReren
Ribbonbar-Symbolen erldutert.

Beschreibung

Lege ein neues leere Auswerte-Fenster an.

Lege ein neues Fenster im Script-Editor an.

Legt eine neue Tabellenkalkulation (kurz Tabelle) an.

Dies ist eine grolRe Beispiel-Arbeitsmappe mit
mehreren Tabellen hintereinander angeordnet.

Lege ein neues Projekt fiir die offenen MDI-Fenster
an (siehe auch das Hauptmeni Projekt)

Offne eine existierende Auswertung, Tabelle oder
Script

Driberladen derselben Auswertung

Laden eines Templates

Laden einer Projekt-Datei; diese 6ffnet dann alle
eingetragenen und gefundenen Auswerte-, Script-
und Tabellen-Dateien.

Speichere eine Auswertung/Script (abhéngig davon
welches Fenster gerade oben liegt)
Speichere die aktive Auswertung, Tabelle bzw. Script
unter einem neuen Namen ab.
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=)
%

Y

r

o

oy

Tl

B

Datei SchlieBen

Tl

Datei Template

Strg+ B
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Speichere Kopie unter...

Speichere Kopie unter und
offnen..

Alle speichern

Alle speichern und
schlieRen

Alle speichern und
schlieBen — dieses jedoch
nicht

Verschliissle beim speichern

Speichere als Bitmap...

Speichere als Vektorgraphik
(SVG)...

Auswertung als template
speichern

Projekt Speichern...

SchieRRe aktives Fenster
SchliefRe alle Fenster

dto. jedoch nicht diese

Alle speichern und
schlieen

Alle speichern und
schlieBen — dieses jedoch
nicht

Lade Template...

Speichere eine Kopie der aktiven Auswertung,
Tabelle bzw. Script unter einem neuen Namen ab,
jedoch ohne diese Namen anzunehmen.

Speichere Kopie unter einem anderen Namen und
offnen die Datei dann anschlieRend in einem neuen
Fenster.

Alle offenen MDI-Fenster abspeichern

Alle offenen MDI-Fenster abspeichern und
anschlieend in einem schlieRRen.

Alle offenen MDI-Fenster abspeichern und
anschliefend in einem schlieRen — nur das aktuelle
Fenster bleibt offen.

Verschlissle die Auswertung beim Abspeichern.

Exporte die gesamte Auswertung als Bitmap in den
Formaten:

Portable Graphics(*.png) ;

Windows Bitrap(*.bmp)
Independent Bitrmap(™.dik)
Graphics Interchange Format(™.gif)
JPEG Standard(™.jpg:*.jpeg)
Tag Image File Format(* tiff)
Enhanced Metafile(*.emf)

indows MetaFile(* 1]

Speichert ganze Auswertung als SVG-Datei

Speichert Auswertung als Template

Speichere alle offenen Auswertungen und Scripts als
Projekt

SchlieRt das aktive Fenster

SchliefRt alle MDI-Fenster (Auswertungen,
Tabellenkalkulationen und Scripts)

SchlieRt alle Fenster auRer diesem

Alle offenen MDI-Fenster abspeichern und
anschlieend in einem schlielRen.

Alle offenen MDI-Fenster abspeichern und
anschliefend in einem schlieRen — nur das aktuelle
Fenster bleibt offen.

Ladt neues Template von Festplatte und stiilpt es
quasi Uber die aktive Auswertung
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Datei Projekt

* Neues

3 Projekt...
#

d Lade Projekt...
i)

4

lg——ll_
ﬁf‘l_ﬁ_

Datei Profil

[ SRS B [

Datei Objekte

R & & =

i

Menu Item Import
|

Page 154 of 390

Auswertung als Template
speichern...

Strg + Shift + N

Strg + Shift + O

Lade dieses Projekt beim
Start

Projekt Speichern...

Speichere und schlieRe
Projekt...

Lade Profil (on the fly)
Lade Profil beim Start
Speichere Profil (on the fly)

Speichere Profil am Ende

Wiederverwenden des
Profils

Lade Objekt
Lade Template Objekt
Andere Chart Abmessungen

Andere SeelengréRe

Speichere selektiertes
Objekt...

Speichere template Objekt...

Speichere das Objekt als
Bild

Speichere Objekt als
Vektorgraphik (SVG)

Import Properties

Speichert die aktive Auswertung als Template ab.

Lege ein neues Projekt fiir die offenen MDI-Fenster
an

Neues Projekt von Festplatte laden und neben die
anderen Auswertungen setzen.

Letztes Projekt beim Programmestart laden.

Speichere alle offenen Auswertungen und Scripts als
Projekt

Alle Auswertungen, Tabellen und Scripte speichern,
dann schlieRen.

Lade Profil, also die Programmbenutzeroberflache
Ladt Profil beim Start des Programms

Speichert Benutzer-Oberflache in einem Profil
Speichert Profil am Ende

Lade Sie immer das letzte Profil beim Programmstart

Lade ein Objekt (Chart oder Shape)

Lade ein template Objekt, dies sind Objekte ohne
Daten

Offnet einen Dialog zum Andern der Abmessungen
eines Charts

SeelengroRe anpassen beim Laden eines neuen
Objekts

Speichere das selektierte Objekt (Chart oder Shape)
Speichere das Objekt als Template
Chart bzw. Shape als Bild abspeichern

Chart bzw. Shape als Vektorgraphik abspeichern

Offnet die Import-Format-Eigenschaften
(Import/Export Format Properties)
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Strg+L

Strg + E

Strg+D
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Importiere Tabellen-Layout-
Datei

Importiere Tabellen-Layout-
Default-Datei

Lade Tabellen-Layout-Datei
Lade Tabellen-Layout-Default-Datei

Importiere CSV-Datei [*.csv] Importiere Comma Separated Table Data (*.csv)

Importiere Excel-Datei Importiere Tabelle aus einer Excel-Datei (*.xls /
[*.xIs] or [*.xIsx] * xlsx)

Importiere Excel mit Filter Importiere Tabelle aus einer Excel-Datei (*.xls /
[*.xIs] or [*.xIsx] * xlsx) Gber einen Filter-Dialog

Importiere Datenbank
heraus

Import DBase Ill Format
[*.dbf]

Import CitectScada [Tr}.dbf] Import Table from Citect

Import Table from DBase (*.dbf)

Import DSP File Import Table from DSP File

Import Short Wave File

x Import Table from Wave File
[*.wav]

Import ASCII Text, Import Comma-separated values
Import Comma-separated values

Import Sietronics Sieray '*.CPI'

Import Siemens/Bruker Diffrac-AT '*.UXD'
Import Rigaku '*.DAT'

Import Siemens/Bruker '* RAW'

Import VAMAS 1SO-14976

Import Philips '*.UDF'

Import Princeton Instruments WinSpec
Import Powder Diffraction "*.CIF'

Import Philips RD Raw Scan '*.V3'

Import Canberra '*.MCA'

Import Canberra '*.CNF'

Import XFIT '*.XDD'

Import RIET7/ILL_D1A5/PSI_DMC '*.DAT'
Import DBWS data file

Import ChiPLOT data

Import Spectra Omicron/Leybold
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Datei Export
- Exportiere Tabelle [*.csv]

Exportiere Excel-Datei
[*.xIs] or [*.xIsx] File
Exportiere HTML Tabelle
[*.html]

18 EES

¥

§

£

Datei [*.tbl]

Layout Datei [*.tbl]

Speichere als Bitmap...

& &) I3 E E

(SVG)...
i Exportiere Wave Datei
[*.wav]
Datei Drucken
% Strg+ P Drucken...
éﬁ - Drucker Setup...
{Eﬂ - Druckvorschau

- Seiten Setup...

[T
.ﬂj - Seiten Einheiten...
.E - Blatt GroRe

= Kopie, Ausrichten und
e -

Drucken...
Band am Boden
D - Options

x| Strg + Q

Exit Program
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- Import Weisang RingBuffer

Exportiere Tabellen Layout

Exportiere Tabellen Default

Speichere als Vektorgraphik

- Import Weisang RingBuffer Extended

Exportiere als Comma Separated Table Data (*.csv)
Exportiere Tabelle als Excel-Datei (*.xls / * .xIsx)
Exportiert HTML Tabelle [*.html]

Speichere Tabelle als Layout Datei [*.tbl]
Speichere Tabelle als Default Layout Datei [*.tbl]

Speichert ganze Auswertung als Bitmap.
Speichert ganze Auswertung als SVG.

Exportiert Tabelle in Wave Datei

Druckt Auswertung, Tabelle bzw. Script
Druckereinstellungen im internen Dialog bearbeiten
Druckvorschau anzeigen

Druck- und Seiteneigenschaften einstellen

Seiten Einheiten einstellen

Blatt-GroRe einstellen

Kopie von der aktuellen Auswertung, z.B. DIN-A4
einstellen, Ausrichten und Drucken

Andern der Programm-Optionen
SimplexNumerica beenden
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14.2 Ribbonbar Ansicht

14.2.1Rubrik Editiere selektierte Objekte

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Bearbeiten unter der Rubrik Editiere...

}( Losche oberstes Objekt (Strg+Umschalt+Entf)

Entfernt oberstes selektiertes Chart/Shape und
dessen Daten (kein Undo!).

G

um

Diagramm,Tabelle umschalten (F3)
Schaltet zwischen Chart und Tabelle

it

@) Verriegeln/Entriegeln

verriegeln/entriegeln.

Bewegung der selektierten Objekte

Text suchen (Strg+F)
Sucht angegebenen Text

IE_[;; Alles selektieren (Strg+A)

Alle vorhandenen Objekte (Charts

und Shapes) auf dem == aktiven= =
Layer selektieren.

Bearbjeiten
X
GraphTable Kill Lock

I3

Diagramm,/Tabelle umschalten (F3)

Schaltet zwischen Chart und Tabelle
um

EZ] Bitmap erstellen

Die selektierten Objekte werden als
Bitmap in Zwsichenablage kopiert

I't, Suche wiederholen (5trg+Umschalt+F)
Suche nach dem nachsten Vorkommen

all

[

Einflgen

EL ante! selekt.

E|’_£| Kopieren
Editiere selekti

J6 Ausschneiden (]} Entfernen #%, dto.

m Snapshot ﬁ Suchen

mtaufen Iﬁa Ersetzen

‘ry Einfiigen (Strg+V)

Flgt den Inhalt der Zwischenablage
ein (nur passende Objekte]

EZ Kopieren (Strg+C)
Kopiert alle selektierten

Charts/Shapes in Zwischenablage

Q; Text ersetzen

Ersetzt Text durch einen anderen

EE'C Graphnamen ersetzen

Ersetzt den Mamen des Graphen
durch ginen anderen

4, Auschneiden (Strg+X)

Ausschneiden aller selektierten
Charts/Shapes in Zwischenablage
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'Lm' Entferne selektierte Objekte (Strg+Entf)

Entfernt alle selektierten Charts/Shapes
und tut deren Daten in einen
Undo-Buffer.
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14.2.2Rubrik Objekt Font

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Bearbeiten unter der Rubrik Objekt Font:

Properties
Text Format Properties

-

Times Mew Roman = 10

B I U/-L-

Objakt Font

‘ab Text horiz. einpassen

Form an Text horizontal einpassen.
Halte <Strg> fir alle Test Shapes!

f‘& Foreground Color

Formatiert das seketierte Objekt mit
der Vordergrundfarbe.

Text horiz. einpassen

Form an Text horizontal einpassen.
Halte <5trg= fir alle Test Shapes!

i Benuize die Properties <Fill 5til= um den 5til zu andern!)

Formatiert das seketierte Objekt mit der Hintergrundfarbe

Text einfigen

Meuer Text: Klick auf leere Stelle.
Add Text: Klick auf selektiertes
Shape, Editieren: <Doppelklick>
Editieren direkt am Text und
ansonsten mit <5trg +
Doppelklick> die Dialogbox

ac

Bild- oder Vektordatei einfigen (5trg+1)

Eine Bilddatei [Image, Bitmap, Picture]
oder Vektor-File laden und hier einfdgen.
Geh in die Eigenschaften fdr das Bild
transparent zu machen! Zoom das Blatt
vorher zur Erhohung der Aufldsung des
Bildes!

aufrufen

B Editiere Marker
Aktiven Graph behalten, nur Marker

{{'}? Seite bewegen

Die aktuelle Seite bewegen

mit Maus hinzufdgen/bewegen

v

v
4 |z>'_:l s O M <1 Pan

A Selekt.
» Text  Shape - 5 Bild _h =

Label Toolbox J (59 < einfigen= I} Set Def

Shapes

[] Rechteck (abgerundet)

Rechteck mit abgerundeten Ecken

17 Toolbox 6ffnen
v

Offne das Toolbox-Fenster mit
den geometrischen Shapes
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k Objekt selektieren

Objekt (Chart, Shape) im Fenster mit
der Maus selektieren

E_[% Voreinstellung Gbernehmen

Setzt die momentanen
Eigenschaften (Properties) als
Vaoreinstellung for die ndchsten
Shapes
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14.2.3Rubrik Format

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Bearbeiten unter der Rubrik Format

(") Drehen

_ | Selektiertes Objekt mit der linken
Maustaste am Eckpunkt anklicken,
Taste festhalten und rotieren

G Objekte verschmelzen
. = Verschmelzt zwei oder mehrere
LELY b el e ey B selektierte Objekte (kein Chart)
= Aufhebung der Gruppierung des
selektieren Elements

‘:TG Objekt in Pfad umwandeln
Ohbjekt in Pfad umwandeln

'Ll__j Gruppieren (5trg+G)
. « Selektierte Objekte gruppieren

£}, Drehen -90
Auswahl um -90 Grad drehen

v v vy

R —1. 4\, Horizontal spiegein
I-_| — q G ga % & ‘h. ﬁ Objekt horizontal spiegeln

% Objekt eins nach hinten

Bringt Objekt (innerhalb des selben
Layers) um eine Position nach hinten

7 Objekt scheren

Linke Maustaste auf mittlere blaue % B
Rechtecke dann bewegen... Bringt Objekt (innerhalb des selben
Abbruch mit der rechten Maustaste! Layers) um eine Position nach vorne

pa) Objektkanten bewegen (Warp)

Linke Maustaste auf blaue || E} Lo nbe ety
Eck-Rechtecke dann bewegen... Eringt Objekt (innerhalb des selben
Abbruch mit der rechten Maustaste! Layers) in den Hintergrund

fa) Objektkanten bewegen (Perspective) f} Objekt ganz in Vordergrund
e — Bringt Objekt (innerhalb des selben
Eck-Rechtecke dann bewegen... Layers) in den Vardergrund
Abbruch mit der rechten Maustaste! v g
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14.2.4Rubrik Ausrichtung

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Bearbeiten unter der Rubrik Ausrichtung

(U] Oben ausrichten

Objekte oben ausrichten

—=| Rechts ausrichten
Objekte rechts ausrichten

[E, Links ausrichten
Objekte links ausrichten

i An 5eite anpassen

‘i Alle Objekte [Charts/Shapes) an
Seite anpassen

. E3MW E®
Anpassen (3 [T R a E

an Seite

ol Unten ausrichten
Objekte unten ausrichten

& Vertikal zentrieren
Objekt vertikal zentrieren

[ef Horizontal zentrieren

Harizontal zentrieren

0-] Horizontal verteilen

Horizontal gleichmassig verteilen

T Vertikal verteilen
Vertikal gleichmassig verteilen

v \ 2 A 4 v

L
=
-a

0
(8]

T Trimme alle Linien

Trimme alle Linien zur
néchstgelegenan Linie

m’g Horizontal in Seite zentrieren

Objekte horizontal in der Seite
zentrieren

B Vertical in Seite zentriere

Objekte vertikal in der Seite
zentrieren

Seitenhdhe
Objekte auf Seitenhohe skalieren

(5 seitenbreite
Objekt auf Seitenbreite skalieren

# Gleiche Breite und Hihe
Objekte gleich Breit und Hoch

[0 Objekte gleich hoch
Objekte gleich hoch machen

[ Objekte gleich breit
Objekte gleich breit machen
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14.3 Ribbonbar Ansicht
14.3.1Rubrik Fenster

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Ansicht unter der Rubrik Fenster.

r'ﬂ Meue Auswertung (Strg+MN)

D Meue Auswertung anlegen
[Leeres MDI-Fenster]

| EE Fenster umschalten

Umschalten zu einem anderen
offenen MDI-Fenster

™ MNutze Split Screen

: Wie? Wenn aktiviert, dann mit

der rechten Maustaste auf ein
] MDI Tab klicken und im
Popupmend die unteren Eintriage
verwenden. Siehe MDI Tab
Properties!

jeweiligen Chart

:'i Zeige Chart lcons
1. Die Chart lcons stehen Gber dem |

Statusleiste einfaus

Elendet Statusleiste ein bzw. aus

rﬁ Shape Toolbox (Strg+F3)

r
<> Zeige oder verstecke das Fenster [
der Shape Toolbox

s , Report-Editor (Strg+F10)

4 Zeige oder schlieBe das Fenster

des Report-Editors

Chart-Explorer (F4)

I!‘O'\ Anzeige des

Chart-Explorer-Fensters

icht

v v v

BES I NG

o Screen  Explorer Properties Statistik Properties
Fu

Fenster

Chart-Eigenschaften (F5)

I Ij__l Fenster der Chart-Eigenschaften
[Properties) zeigen/verstecken

Trend Listfenster

@ Darstellung des
Trend-Listfensters (in Anlehnung
an SCADA Systeme)

i—;,i Objekt-Eigenschaften (F&)
f

4 Fenster mit den Eigenschaften
[Properties) des selektierten
Objekts

= Thumbnail Fenster (F7)
.

ZeigeVerstecke Thumbnail
Fenster
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L

HEB*’/Q-]“II

Meu  Switch  Split Chart Chart Graph Shape Thumbnails Layer Vorschau Ausgabe Report Shape Status

Fenster Fenster Fenster Fenster Toolbox Bar

]

Zeige oder verstecke das
Ausgabe-Fenster
[Cutput-Window)

D Ausgabe-Fenster (Output) (F10)

Vorschaufenster (F9)

=" Zeige oder verstecke das
Vorschau-Fenster

Ebenenfenster (Layout) (F8)
r—
—| - Zeige oder verstecke das

Ebenenfenster (Layout-Window])
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14.3.2Rubrik Seite Ansicht & Zoom

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Ansicht unter der Rubrik Seite Ansicht & Zoom

Seite anpassen
K

Seite an Fenstergréfe anpassen Verwende Lupe
Lupe bendtzen, Bewegen Sie die
Maus bei gedrickter linker ]
@ YRR RTINSt Anctnn Maustaste dber den zu
Druckvorschau anzeigen vergrokernden Bereich
E Vollbild (Strg+F11)
Vﬂ”b”d E|r| Und .P'.I.JS I,u.um h,Elaus
@ Punktbereich mit der Maus
herauszoomen
[L\_} Zoom-in 100%
] EE Zoom rein auf 100 %

Y Ganze Seite
Fit

ALEE Auf gane Seitendarstellung
Zoomen

v v v v
ST W %  Zoom In/Out Percent E
@ g 3 [ < Q
m L P ®
Seite an Druck Vollbild Zoom Zoom Zoom in

Fenster | Worschau 100% ToFit Prozent
Seitg Ansicht & Zoom

Lupe Lupe Rechteck Lupe
rein raus Zoom

Zoom in Prozent

Zoomstufe im Popupmend
auswiahlen

In Seite zoomen

Eenutze diesen Slider zum
hineinzoomen in die Seite

Zoom hinein
Punktbereich mit Maus
hineinzoomen
Rechteckbereich vergrafern
Rechteckbereich mit der Maus

aufziehen und vergrokern
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14.4 Ribbonbar Chart

14.4.1Rubrik Chart und Labels

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Chart unter den Rubriken Chart und Labels und Bewege

Charts.

Chart

= & ElE
i 1?2 5 =
Meues Chart Add  Alle Charts

Chart = austauschen~ Label ausrichten
Chart und Labels

[> Mach Rechts
£ Bufwidrts

<]l Nach Links
“ Runter
E:‘u‘ergrﬁﬁem }",{‘u‘erkleinem

Bewege Charts

Dies sind die Befehle im Ribbonbar-Diagramm:

lcon Key Funktion Description
Neues Chart Flgt ein neues Chart hinzu.
I I Benutzen Sie besser die Thumbnails,
Meues diese sind Uibersichtlich angeordnet.
Chart -
- - Chart austauschen Tauscht ein Chart aus.
I 'ﬁ’ Benutzen Sie auch hier besser die
Chart Chart-Thumbnails um ein Chart
austauschen auszutauschen.
Default Charts:
j == - Lineares Kartesisches
Y Koordinatensystem (jederzeit
umschaltbar auf logarithmisch)
Physics
T - Mathematisches
Koordinatensystem
Math
z - Smith Diagramm
Smith Diagram
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Spline Line Chart

m— e e P M

Simple Bar Chart

een, Catarmes el oo

«ussnEEERENEE

Combined Chart

Yolume Line

Simple 20 Pie Chart 2

Scatter Plat - Mo Marker

Page 164 of 390

Ternary (Triplot)

2D Linien Chart

2D Bar Chart

2D Business Chart

3D Business Chart

Pie Chart
Tortengraphik

Polar/Radar Chart

Contour Plot
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Simple Pyramid

14.4.2Rubrik
Bewege
Chart

<]l Move Left

[ Move Right
" Move Down

£ Maove Up
3¢ size Shrink

FA =
e vergrabern
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3D Surface Plot

Angular Meter

Misc. Chart

Nach Links
Nach Rechts
Nach Unten
Nach Oben
Verkleinern

VergoRern

Bewegt das Chart etwas nach links
dto. nach rechts

dto. nach unten

dto. nach oben

Verkleinert das Chart

VergroRRert das Chart

SimplexNumerica V24
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14.4.3Rubrik Achsen-Zoom fir Science-Plots

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Chart unter der Rubrik Achsen-Zoom fiir Science-Plots.

Fadenkreuz

."I'I_,
Zeigt das Fadenkreuz

i bt © BB wR IS

Fadenkreuz  x-Achse Rechteck  Rein
expandieren aufziehen zoomen zoamen scrollen scrollen  Back

H_'L Expand (5trg+3)

Mit Hilfe der Maus einen Bereich
enveitern

Bereich-Zoom (Strg+4)
[ Sorzeem oo

Zum Reinzoomen, mit Hilfe der
Maus ein Rechteck aufziehen

:I:j' Zoom rein (5trg+5)
-]

Zoom ins Chart hinein

i

j‘ Zoom raus (5trg+6)
Zoom aus dem Chart haeraus

A
¥

Mach links

Achsen-Zoom fdr Science-Plots

Mach links scrollen [Ctrl:
hinaufscrollen)
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t:' Mach rechts
“+  Mach rechts scrollen [Ctrl:

herunterscrallen)

Rechts Zoom

[ 'S Zoomen rickgéangig
- Letztes Zoomen rdckgdngig
machen (Schritt-fr-5chritt)
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14.4.4Rubrik Achsen-Skalierung fur Science-Plots

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Chart unter der Rubrik Achsen-Skalierung fiir Science-

Plots.

]

A
W

Platziere Achsen

Platziere die Achsen des Physics
Charts

All

oo

AutoScale (Strg+1)
AutoScale aller vorhandener

H= Bewege Graph/Skalierung X-=

Bewege Graph/Skalierung in

Chart in Shapes

Wandle das aktive Chart in
einzelne gruppierte Shapes um.

{% Move Graph/Skalierung Y-=
Bewege Graph/Skalierung in

Achsen ¥-=Richtung
TF AutoScale der Y-Achse (Strg=2)
K Auto Skalierung nur der linken
y-Achse des Charts
¥-=Richtung
v
— All ¥ H2 Bewege x-Skala
o X I 7
iy Bewege y-5kala

Fliessende
1{: BEWEQE W-Skala x_Skalierung

Achisen-Skalierung for Sci

Locate AutoScale AutoScale
Axes v alle Achsen y-Achse

17 Move Graph/Skalierung XY-=

EBewege Graph/Skalierung in
¥¥-=Richtung

* _ Floating Skalierun
™ 9 0

Bewege x-Achsen-5Skalierung
wiahrend des Verschiebens eines
Graphen

)

Zoomeinstellung speichern (5trg+7)

d 8= D

Store
Skala

Speichert temporar die
Zoomeinstellungen des aktiven Charts

Zoomeinstellung laden (5trg+8)

i

Ladt temporare Zoomeinstellung
aus hMemory

Recall Skalain
S5kala Abmess.

g

Skaliere Breite

findere die Breite des Charts
proportional zur xfy-Skalierung.
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14.5 Ribbonbar Graph

14.5.1Rubrik Graph-Menu fur Science-Plots

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Graph unter der Rubrik Graph-Menii fiir Science-Plots.

.f;,,/ Meuwer Graph hinzufiigen }_f"}' Graph Labels
Lu“ Einen neuen Graphen -“"-(T" Graph-Label-M
[Sampledata + CurveData) zum raph-Label-Menu

aktuellen Chart hinzufdgen

¥  Show Mo Data Points

— Show All X Data Points
AdTvate Graph |GraFlr.I 1 | | Show All ¥ Data Points
Graph 1 Show ArrayEditor Legend
Select a graph name und set this graph - Show X Values pass the Limit
active (the current one) Graph 3 Show ¥ Values pass the Limit
Show Z Values pass the Limit
o, Zeige SampleData p——
L ZeigeMNerberge die Show Label Box
Markerpunkte des aktiven Label Decimal Places
Graphen. Dricke <5trg= fOr alle
Graphen N N —
O Zeige Verbindungslinien
Zeige/Nerberge <SampleData>
Verbindungslinien (Polylines).
Dricke <5trg= for alle Graphen
v Graph
- N . =y
e 00 3 B i[OO 12
Data 1 - » e .
Meuer Zeige | Zeige Fille  Zeige | Zeige @ Folle |Aktiven Labels
Graph Marker|Polygon Polygon Balken | Kurve | Kurve Graph= =

Graph Graphmen@far 5ci

O Fiille unter Verbindungslinien

[Micht) Falle <SampleDatas
“Verbindungslinien [Polylines).
Dricke <5trg= fir alle Graphen

Erhebe Balken vom Nullpunkt ausgehend

L
l l ZeigeMNerberge die Balken im des aktiven
Graphen. Dracke <5trg> for alle Graphen

O Zeige CurveData

ZeigeMNerberge den Kurvenzug
des aktiven Graphen. Dricke
<5trg= far alle Graphen

(’J Fiille CurveData

[Micht) Falle den Kurvenzug des

aktiven Graphen. Dricke <5trg>

fiir alle Graphen (.Efg) Graph hervorheben (Strg+0)

o—a Hebt aktiven Graph hervor [siehe
Chart-Explorer)
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14.5.2Rubrik Daten-Manipulation fur Science-Plots

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Graph unter der Rubrik Daten-Manipulation fiir Science-
Plots.

(7 Swap aktiven Graphen

Ty Bewege Graph Graph ¥-=
Aktive Daten (SampleData) mit der

aktiven Kurve-Ararys (CurveData) B Bewege Graph in ¥->Richtung
PelredhRn [Skalierung fest)
(J5 Swap alle Graphen (Strg+W) ""T:_-:} Bewege Graph XY->
Alle Daten-&rrays [SampleData) mit Bewege Graph in XY-> Richtung
deren Kurve-Arrays (CurveData)
tauschen
BE Neuer Graph
= | Meuer Graph anlegen. Dann neue
w Bewege Graph Graph X-= Marker mit Maus hinzufdgen und
Bewege Graph in ¥->Richtung editieren
[Skalierung fest)

By Meue Marker

Aktiven Graph behalten, dann alle
Marker loschen, neue Marker mit
Maus hinzufigen oder bewegen

v
(_'J Swap aktive Daten/Kurve | 5 Bewege Graph in x-3 % Meuer Grap H Entferne Marker g f:}
v v A *
(-('Ej Swap alle Daten/Kurven Ty Bewege Graph in y-> % MNeue Marker Qpﬁkti'uen Graph

v

Lasso
]K Ldsche Daten aukerhalb ?Tﬁ Bewege Graph in xy-» % Editiere Marker @AIIE Graphen

Daten-Manipulation for Science-

1% Daten auBerhalb I&schen
Loscht Daten auBerhalb der Charts

B Editiere Marker

Aktiven Graph behalten, nur Marker
mit Maus hinzufdgen/bewegen

E Marker laschen

Mit Hilfe der Maus auf Marker —
klicken zum Entfernen

Aktiver Graph b

Alle Graphen b

?3 Alle mit dem Lasso einfangen
Entferne letztes Lasso . ~ —
Zeichne Lasso und l6sche alle Daten

¥~ Zeichne Lasso u. 16sche Datenpunkte (Marker)

gp Daten mit dem Lasso einfangen

Zeichne und selekt. Lasso, dann...

Zum Loschen, zeichine mit Hilfe der

Losche Datenpunkte - :
Maus ein Lasso um die Marker

Markiere Datenpunkte in Tabelle

Kennzeichne Datenpunkte in Ausgabe g Graph Lasso
*

Excludiere Datenpunkte Graph-Lasso-Menu
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14.5.3Rubrik Polyline

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Graph unter der Rubrik Polyline.

++1 Polygonlinie

Polygon-Linie zeichnen E Transfer to Chart

Transfer this Polyline/Polygon to the
chart underneath and add it as a
new Graph.

44 Polygonlinie 6ffnen/schlieBen 1 Zeichne Polygon

Polygonlinie affnen/schlieken

<4 schliesse Form
EX Transfer

Polyline
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14.6 Ribbonbar Algorithmus

Dies ist eine Ubersicht der Ribbonbar Algorithmus, unterteilt in verschiedene Funktionen.

Algorithmus
ey B @ 0 @ g i L B E @
= & R & x d ), K dil =
Recalc Recalc Undo | Zuweisenan Function Regression Approximation Interpolation 2D Surface 2D Surface  Digital Signal Math Math Ableitung Integration Peak Qutlier Data Convex Histogram Inter
Graph Graphen alle Graphen | Plot~ - - - Interpolation~ Approximation= Pr ing = Operations~ Functions = Detection~ Test = Reduction~ Hull~ Line

Wahle einen Algorithmus und seine Eigenschaften, dann dricke Recalc

Hier befinden sich fast alle numerischen Algorithmen von SimplexNumerica, angeordnet in Icons, die kleinen
Blchern dhnlichsehen. Fast jedes Blichlein hat ein eigenes Popupmenii mit seinen spezifischen Funktionen.

Hinweils:

Bei mehreren Charts auf der Auswerte-Seite sollte dasjenige Chart selektiert
sein, auf das die Funktionen angewendet werden sollen.

Zurzeit gibt es kein separates Handbuch mehr zu den Algorithmen. Im Zeitalter des Internets macht es
erstens keinen Sinn mehr und zweitens ist der Aufwand einfach zu groR.

Trotzdem wurde ein Teil des alten Handbuchs hier in dem folgenden Kapitel mit
Ubernommen: 21 Algorithm in SimplexNumerica

Anstatt Uber die Ribbonbar Algorithmus die Funktionen auszuwahlen, kann man dies auch direkt in den
zugehorigen Properties tun.

Chart =SimplexChart(2)= =
| Numerical Algorthms W |
NrEFeLEEEY
| Search o |
= Graph: <Cyclic Smoothing Spline:

Algorithm [d | Approximation

Approximation [l Parametric Smoothing Spline E

Mo, of Curve Po... [3|Simplex Algorithm Fit
Mede {1, 2, 3} 2| Gauss Algorithm Fit

Bezier
Alpha Mg spline
Beta Cd|smaothing Spline
& Recalc

“} Undo

Demo einer Cubic Spline

Interpolation

Zu empfehlen ist auch das Anschaungsbeispiel aus dem Start-up-Dialog.

& Driicke <Fa> fir diesen Dialog!

SimplexNumerica Vas

73)) Offne Beispielordner Elly. Tabellenkalkulation 2 Zeige Internet
Gallery

a Offne Beispielscript |,’ Programmier-Manual

[{" Gffne *.pdf Dok. i!f' e Zeige Funtionsliste

e o 3
Excel” Konzept > Prinzip: Chart basiert auf Tabellenbereich Simplex Konzept > Prinzip: Wertetabelle gehort zum Chart

C—‘l Wie erstellt man ein neves Chart?
@ Wie beniitzt man die Wertetabelle™?

AI Wie erstellt man ein neues Chart ?
=8 Wie modifiziert man Chart-Daten?

Konventionelle Methoden

Demo einer Cubic Spline
Interpolation
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14.7 Ribbonbar Interface
14.7.1Rubrik Sonstiges (Simplexety/IPC)

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Interface unter der Rubrik Sonstiges mit den Punkten
Simplexety und IPC Verbindung.

T Starte Simplexety — IPC Verbindung
:'El Starte Simplexety mit ‘-'_tﬂ Zugangsdaten und Verbindung
verschiedenen Rickgabewerten far Inter Process Control [IPC)
e und starte Server.
> Simplexety |IPC-Server <
Return Nothing Sonstiges

Return Formula String

Return Formula Form

14.7.2Rubrik Sonstiges (Simplexety/IPC)

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Interface unter der Rubrik Sonstiges mit den Punkten
Simplexety und IPC Verbindung.

Impaort CSV (Strg+L) -
v 1 Import Properties
Import Comma Separated YValues @ = )
[*.Esu * dat, *.bef) g L Offnet die
! Import-Format-Eigenschaften
[Froperties)
Daten exportieren
Exportiert Comma Separated Chart <SimplexChart.1> (= |
‘-.-"EIILIES [*.CS'U'] Import-Einstellungen ~
Oy & LOE S %Y B e
Suche 0

Bl Allgemein ~

\ 4
1 Spalten Abstand O "\9'TAB
rc B = Dezimalertrennzeichen ! " Punkt
E‘ 1 i @ Spalten Achsenanordnung [l 2D Data Format ...
C @D An

Frage Datum und Zeit ab
= Achsen-Name

Exportiere Importiere  Import

oy ey Froperties Uberspringe die Achsen-Ma... [ @ ) Aus
Anzahl Achsen-Namen oo
cs'l.f_Datei Graph-Mamen aus der ersten ... [} @ D Aus
Achsen-Name aus erster Zeile 01 @ ) Aus
Achsen-Name aus zweiter Ze.. [ @ An
= Zeilen
Uberspring die erste Zeilen o @ Aus
Uberspringe die zweite Zeile [ @) Aus
Uberspringe die ersten n Zeilen C @ D Aus
->n= o3
Uberspringe je m-te Zeile O @ Aus
->m= o2
Beim Uberspringen Mittelwer... I @ Aus
Remove duplicates o @D An
= Spalten
Setzt erste Spalte in Legende o @ Aus
First column for all otherx-A.. 0 @ O Aus
Markiere fehlende Werte 0 @ Aus v

¥ Chart <SimplexCh... /& Output % Report == MDI Tabs
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14.7.3Rubrik Excel

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Interface unter der Rubrik Excel.

Importiere Excel (Filter) (Strg+Umschalt+E)
— N
= Excel exportieren ("EEl Importiert Tabelle aus Excel [*.xls] oder [*.xls5x]
E Kﬁ Exportiert Tabelle nach Excel Datei mit Filterung
[*.xls)

™4 Importiere Excel-Datei (5trg+E)
|— Import Tabelle aus Excel [*.xls]

oder [*xlsx] Datei

- = =
ELEd X 3 Bx 3
—» Exportiere in Importiere Excel-Datei  Importiere Excel mit
Excel-Dratei <Strg + E> Filter <Strg + Shift + E>

Excel

14.7.4Rubrik Datenbank

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Interface unter der Rubrik Datenbank.

1las| Import Datenbank (Strg+D)

[N
|—I—I Schritt-far-5chritt Datenimport
aus Datenbank

& Datenbank Abfragen

Datenbank-Abfrage von
Import-Daten und Text- und
Chart-Labels

Requery Import Database

Requery Chart Label
Requery Chart Label by Date/Time

II.I_—'l £ E
Bl E E
. Importiere Datenbank Datenbank Datenbank

<5trg + D> Abfragen~ Speichern
Datenbank

Requery Text Label
Requery Selected Text Label
Requery Text Label by Date/Time

v Jump over inhibited Layers

Properties

E. Datenbank Speichern

Parameter zum Abspeichern von
Text- und Chart-Label

v Enable Database Storage

v Jump over inhibited Layers

Properties
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14.7.5Rubrik Interoperabilitat

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Interface unter der Rubrik Interoperabilitiit.

Recalc Labels
Recalc alle Text- und Chart-Labels % Neuberechnung
Erzwinge eine Neuberechnung

fur alle Zellen.
> Recalc Ubertrage Meuberechnung
Labels* | zum Report =

Interdperabilitat

Ubertrage zum Report |

Ubertrage Text- und Chart-Labels All Chart Label Tags
zZum Report-Editor

All Text Label Tags
Selected Text Label Tags

» Set Report Tag Names equal Shape Name
¥ Jump over inhibited Layers
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14.8 Ribbonbar Trend

Dies ist eine Ubersicht der Icons auf der Ribbonbar Trend mit den Rubriken Time Scaling und Trending.

Stelle Zeit aus

Zeit = Datum Chart Skalierung
und Zeit

Eigenschaften
(Properties)

Aktuelle Zeit
einstellen

Scrollen
einstellen

Trend

: S S wemor R
o . RSO S O W =

Start Date | Time Time Span End Date | Time

Momentane Mehme Zeit Start | Stopp |Refresh Scrollen Eigen

7 18.Feb 2013 E Zeit einstellen vom Chart schaften
121858

il G e

Zeit-Skylierung

Zeitspanne

Bereich von

Start Trending Refresh Trend

Stopp Trending
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14.9 Ribbonbar Custom
= 9

Hier konnen Sie die Sprache zwischen Enalish ynd Peutsth zyr Laufzeit wechseln.

Diese Ribbonbar Custom kann mit anderen Programmen erweitert werden.

Custom
ﬁ ! @ | Motepad & SimplexEditor ¥ SqlBuilder
E;gli;h Deutech Run?iie ) Paint LF SimplexIPC [l Simplexety
Mods [E] calculator & IPCTestClient |3 ] SimplexSlideShow
Language Runtime Mode User-defined Tools T

Klicken Sie dafiir auf das Symbol ™ am unteren rechten Rand neben User-defined Tools. Danach 6ffnet sich
ein Dialog. Klicken Sie links auf den Eintrag Tools. In der Liste erscheinen alle Programme, die der Ribbonbar
zugewiesen worden sind. Mit den Icons oberhalb der Liste lassen sich neue Programme hinzufiigen bzw.
welche aus der Liste wieder 16schen.

Options X

ick A Toolb
Quick Access Toolbar e Al A [ e

fooks
Pairt
Calculator
SimplexEditor
Simplex|PC
IPCTestClient
SqlBuilder
Simplexety

Command: notepad.exe
Arguments:

Initial directory:

[ ok || Cancel || Hel

Abb.14-2: Dialogfeld fiir benutzerdefinierte Tools
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14.10

Hinweis

Diese Ribbonbar erscheint nur dann wenn ein Script geladen ist bzw.

MDI-Fenster sich oben befindet.

Ribbonbar C++ Editor

ein Script-

Custom | C++ Editor Q' What are you looking for?

A Mylayer

¥ d- s SimplexNumerica - C+ + Script - 1
Edit Wiew Chart Graph Algorithm Interface Trend
-y [
D Cut Courier Hew B @ |% Next Bookmark

Copy

Paste
[ Copy HTML
Edit selected Object(s)

b B I U a M- Toggle

Object Font [F] Bookmarks

|F(_ Previous Bookmark

Bookmark |% Clear All Bookmarks

[ Enable Outlining H 3 Replace

[ tine Numbers 5 select All
[] white Spaces n = GoTo..

Editing

> b & F K

Qutlining Format  Compile Run Debug Toggle <Fg%>
g Code <F7>  <F5»

Solution Windows Compiler

In der folgenden Tabelle werden die Funktionen des Compiler-Panels erlautert.

Symbol

o

Compile
<F7>

Funktion

Skript kompilieren
Kompilieren Sie das aktive Skript.

P

 Run
<F5>

Skript ausfiihren
Fiahren Sie das aktive Skript aus.

3
Debug
Mode

Debug-Modus
Wechseln Sie in den Debug-Modus.

Taggle <F9=
Breakpoint

Haltepunkt umschalten *
Markieren Sie eine Zeile im Editor mit einem Haltepunkt
oder entfernen Sie sie.

Remove All
Breakpoints

Entfernen Sie alle Haltepunkte

L3
Format
Code

Code formatieren
Der Code wird automatisch formatiert (ohne ihn zu
speichern)*,

* Das Formatieren des C ++ - Codes mithilfe einer modifizierten Version von Artistic Style entspricht den
Microsoft Foundation Classes (MFC) Formatierungen.
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In der folgenden Tabelle werden die Funktionen der Editor-Bedienfelder des in der Ribbonbar gelegenen C++
- Editors erlautert.

Offnen Sie ein SimplexNumerica- Skript (Taste: Strg + M) und verwenden Sie dieses Bedienfeld der Ribbonbar
Angelscript — C++ Editor um den Quellcode des Skripts zu bearbeiten.

In der folgenden Tabelle werden die Funktionen des Editors erlautert.

Symbol Funktion ‘

E, Lesezeichen umschalten
Flgt ein Lesezeichen ein oder entfernt es
Toggle
Bookmark

Nachstes Lesezeichen

|'_; MNext Bookmark . B .
Zum nachsten temporéren Lesezeichen gehen

Vorheriges Lesezeichen

|% Previous Bookmark _ _
Zum vorherigen temporéren Lesezeichen gehen

Alle Lesezeichen léschen

|'" Clear All Bookmarks
< . . . . .
Loschen Sie alle Lesezeichen im Editorfenster

H Text suchen
Nach einer Textpassage suchen.
Find

Hide Selection
Stop Hiding Current

Toggle Cutlining

Cutlining Toggle All Cutlining

-

Collapse to Definitions

Stop Cutlining

Hinweils

Alle weiteren Funktionen werden in dem separat erhdltlichen Programmierhandbuch
zu SimplexNumerica beschrieben.
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14.11 Ribbonbar GraphTabelle

GraphTabelle

3] i X 5 7 s . O - -
D jD oo r' Meuer Graph [ Entferne Zeilen = Verstecke Z-Spalten @5 Wie Zeilen anhangen? [ Select Graph Columns r@ Fill ] Rotate .:]A:cumu\ate E’ %
=T thg 4 Entferne Spalten EEH Neue Zelle einfugen [ ‘End of Line’ einfigen 3 Entferne Missing Values ] Auto-selectactve Graph | “ZJsort ~ ] Calculate = 23 Transform ~
n &

Graphics Add Grid | Losche | Ansicht |Swap Sample- Tabelle | -
Ansicht  Label | Tabelle derTabelle| /CurveData Readonly = Eod Zeile einfigen [ Zelle entfernen [ spalten anpassen (8% UTC in Lokale Zeit ¢ copy sel. col. in x-Col. “Hswap ~ 1T Normalize ~

Tabelle Spalten und Zeilen Mathe Funktionen Sonstiges

Legend Farmat

Diese Menielemente der Ribbonbar GraphTabelle dienen zum Bearbeiten und Berechnen der SampleData
aus einem (ausgewahlten = vorher selektiertem) Diagramm.

Hinweise
Eine GraphTabelle ist immer nur einem Diagramm (Chart) zugeordnet!

SimplexNumerica's GraphTabelle ist mehr ein Array-Editor als eine
Kalkulationstabelle (die es anderweitig im Programm gibt). Die sogenannte
GraphTabelle ist in fixen x/y/z-Spalten und einer Reihe von Datenzeilen
organisiert.

Natiirlich kénnen Sie auch das integrierte oder halt Ihr bevorzugtes
Tabellenkalkulationsprogramm verwenden, um die Daten zu kopieren und hier (beim
Ersteren automatisch) einzufiigen.

4 | More Axes 3.sx ® l i
o Data Data 2 Data 3

B view SampleData SampleData SampleData

Legend GOx GOy Ghz Glx Gly Glz G2x G2y G2z
1 -12.000 -5.000 1,000000 -12,000 -5.,000 1,000000 -12.000 -5.000 1,000000
2 -5,000 -1,000 1,000000 -5,000 -1,000 1,000000 -5,000 -1,000 1,000000
3 0,000 6,000 1,000000 0,000 6,000 1,000000 0.000 6,000 1,000000
4 3,000 12,000 1,000000 3,000 12,000 1,000000 3,000 12,000 1,000000
5 8,000 5,000 1,000000 8,000 5,000 1,000000 8,000 5,000 1,000000
B 12,000 -2,000 1,000000 12,000 -2,000 1,000000 12,000 -2,000 1,000000

[T » T, Graphics }, SimplexChart.1 Data , || < >

14.11.1 Swap Graphics / Data Sheet

@ Mit diesem Icon wechseln Sie zwischen der Graphics- und der GraphTabelle-Ansicht, oder
benutzen Sie die Taste <F3> zum Hin- und Herwechseln. Sie kdnne natirlich auch auf den

Graphics . . i i
22PAS Unteren Tab-Reiter klicken [\ Graphics } A Cartesian Chart Data f.

14.11.2 Add Grid Label

- Siehe hierzu das Kapitel 11.5
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14.11.3 Ldsche Tabelle

D Klicken Sie auf dieses Symbolleistensymbol oder die Taste <Strg + N> zum Loschen der Tabelle.

Losche
Tabelle

Hinweis

Loscht nicht nur die Tabelle, sondern auch die Daten-Arrays des zugehdrigen
Charts!

14.11.4 Ansicht der Tabelle

r]j Wie an mehreren Stellen in diesem Handbuch beschrieben, lasst sich die Ansicht der Tabelle

= . [] View
Ansicht zwischen dem sogenannten Tabellenmodus

der Tabelle |E View

und dem Anzeige-Modus (View-Mode)

umschalten.

Der View-Mode zeigt immer nur den sichtbaren Ausschnitt der Daten-Arrays in der Tabelle an, und ist daher
sehr schnell im Aufbau der Tabelle. Auch im View-Mode kann man die Tabelle editieren, allerdings etwas
eingeschrankt im Vergleich zum Tabellenmodus, wo man die Tabelle dhnlich einem Tabellenkalkulations-
Programm editieren kann.

Hinweils

Einige Icons in der Ribbonbar funktionieren nicht im View-Mode!

14.11.5 Swap Sample- / CurveData

f\f Tauscht die SampleData mit den CurveData des aktuellen Graphs.
Shn
Swap Sample- .
S CurveData Es waren:
SampleData: Messdaten, dargestellt als Marker.
CurveData: In der Regel die reellen Daten der berechneten Kurvenpunkte. Stellen also die Kurve dar.

14.11.6 Tabelle Read-Only

rl Tabelle wird schreibgeschiitzt, so dass man sie nicht mehr editieren kann. Selektieren lasst sie sich
7

jedoch noch. Auch Copy & Paste funktionieren noch.

Tabelle
Readonly
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14.11.7 Neuer Graph

Meuer Graph Flgt dem Chart einen neuen Graphen bei. Damit wird auch die GraphTabelle um drei
Spalten (x/y/z) erweitert. Falls die z-Spalte ausgeblendet ist, dann wird sie auch nicht mit

angezeigt. Sie lasst sich aber jederzeit wieder einblenden.

Der neue Graph wird auch im Chart-Explorer angezeigt. Bis auf das Loschen der Graphen sind aber dessen

Funktionen hier in der GraphTabelle nicht moglich.

14.11.8 Graph l6schen

RowDim = 620, MemDim = 7 (SimplexCha... L = |

Y-

=[] Charts A
& [m]iZ simplexchart.1
= # Graphs
vzl loata
one Gra ns
: 0 Graf Clone Graph |

O Grap Clone, but link this SampleData
10 Grar
H C Graph
L. [0 Grap R
= [ZT] Labels Exchange Graph
4[] L] Axes Rename Graph F2
[0} Shape Delete Graph Del
[ _]E]j Frame
I/ Free Shapes Properties of <Data 1>
...[ 1Bl Shapes [Layer inhibited) W
:I’::; RowDim = 620, MemDim = 7 (Simplex... ToolBox

14.11.9 Entferne Spalten

Hierflr gibt es kein Icon in der GraphTabelle.

Benlitzen sie bitte zum Léschen den Chart-Explorer. Dessen
Eintrage sind bis auf das Loschen von Graphen gesperrt.

->Rechte Maustaste auf den Eintrag des Graphen!

BH entferne Spaiten  Entfernt einzelne Spalten aus der Tabelle.

E_View , 'xf

Legend G,

41,6108
40,9513
39,8946
38,5029
36,8611
35,0752
33,27
31,5951
30,2194 g

14.11.10  Zeile einflgen

? Es gilt:
1.

Es darf nur eine Spalte selektiert sein!
View darf nicht angekreuzt sein!

EH zeile einfugen Fligt unterhalb der momentanen Zeile eine neue Zeile ein.

Stellen Sie sich mit dem Cursor auf die Zeile hinter der eingefiigt werden soll. Die View sollte nicht

angekreuzt sein.
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14.11.11 Entferne Zeilen

B Entferne Zeilen Selektieren Sie vorher eine oder mehrere Zeilen.

[ view Data 1 E_Sgll_t

Legend cox | Goy 1. Es durfen mehrere Zeilen selektiert sein!
1 1,0 500 2. View darf nicht angekreuzt sein!
2 2.0 -1.0

14.11.12  Neue Zelle einfligen

B8 Neue Zelle einfigen  Hier ist nun eine einzelne Zelle gemeint und nicht eine ganze Zeile!

Es wird vor der aktuellen Zelle eine neue Zelle eingefiigt.

14.11.13  Zelle entfernen

B Zelle entfernen Hier schaltet das Programm zuerst in den View-Mode, bevor es die aktuelle Zelle
entfernt.

Da der View-Modus auf die Daten-Arrays zugreift, wird durch das Entfernen eines Eintrags die Anzahl an
Elementen um eins erniedrigt.

Data 1 In der nebenstehenden Tabelle wurde die Zelle mit dem x-Wert 3,0000
Vi L .
B view SampleData entfernt. Von urspriinglich 6 Werten sind dadurch nur noch 5
Legend Gox | GOy tbriggeblieben.
1 1,0000 1,0000
2 2,0000 2.,0000
3 4.0000 3.0000
4 5,0000 4.0000
5 6,0000 5.0000

14.11.14  Verstecke Z-Spalten

= Verstecke Z-Spalten  Alle z-Spalten werden aus- bzw. eingeblendet.
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14.11.15  “End of Line” einfiigen (EOL = ~)

[~ End of Line’ einfigen = Anwendung am besten im View-Modus!

Im View-Modus schneidet das Zeichen " alle Zeilen eines Graphen dahinter ab.

|4 0| Interpolationstestsx x b .

= — [] view

[Basw =t — | *| Tabellen Mode ( unchecked):

Legend Gox | Gy | G0z Glx | 6y [ ez |  G2x
1] -12,000000| -5.0000  0.000000|  0,000000 -5.0000]  0.000000  -3.00 Nicht sinnvoll!
2| 11307615 45564 0,000000] 5000000 41,0000/ 0000000 -1.76—
3| 11567134 40660, 0,000000  8,000000] 6,0000 0000000 -0.94
5| -11,326653] 3,6411]  0,000000]  10,000000] 12,0000 0,000000  -0,11
5| -11,086172| -32759) 0000000/  12,000000 500000 0000000 083 E Vi
6| -10,845691 29647 0,000000] 15,00 -2,0000 0000000 154 . lew
7| -10,857114] -2.6552|  0,000000 C) ~| ~ 230 View Mode ( CheCked):
8| -10,316633 24446/ 0,000000 ~ ~ 33 . . .
E— a0 06K = = -—35% | SimplexNumerica schneidet den Rest des x/y/z —
10| 9787675 21076|  0,000000 ~ ~ ~ 4ss ..
11| 1304442 86755 0,000000 =] = - %sn | Arrays, nach dem man Return/Enter gedriickt hat,
12| 9306613 -1.9198]  0,000000 ~| ~ ~ 644 .
3] 0,831850] 7.6914]  0,000000] ~ ~ ~ es6y lIGOros ab.

d:J;_[_; ;J\ Graphics )\Acartesian Chart Data/ ||< > ‘

14.11.16  Spalten anpassen

#H spalten anpassen  Alle Spalten werden auf eine passende GroRe, abhangig der Daten, gestreckt oder
gestaucht.

14.11.17  Wie Zeilen anhangen?

[ Wie Zeilen anhdngen?  Der folgende Tooltip zeigt wie es geht:

S S R
7o | @ G

j .@. Wie hingt man eine neue Zeile an?

1. Entfernen Sie den Haken vor View.
2. Stellen Sie sich auf eine Zelle in der letzten Zeile.
3. Drucken Sie hier Return/Enter

Wenn die Box vor Datenansicht (_"u'lew) nicht markiert ist, = | —
d d_ann kann man in der letzten Zeile mit Return [ view , Data 1
eine neue Zeile einfligen!
T T 0T ZUTe T TT 2T Legend GO.x | GO.y
5 04 08 2016 10:17:28 36,861 1 -12,0 -5.0
] il 082016 1045 oA 2 50 -1.0
4 3 0,0 6,0
4 30 12.0
5 8,0 5.0
B 12,0 fé -2.0
= > Neue Zeile

Hinweils

Natiirlich kénnen Sie auch mit dem oben beschriebenen Icon Zeile einfiigen neue
Zeilen anhdngen.
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14.11.18  Entferne Missing Values

o

H “« “ . .
Q Entferne Missing Values Ein so genannter ,,Fehlender Wert” bzw. , Fehlender Datenpunkt” wird in der

GraphTabelle mit einem Fragezeichen (?) markiert (siehe Kapitel 8.14).

Es werden also alle Zellen entfernt, die ein Fragezeichen beinhalten. Da die Tabelle ein Auszug aus den
Daten-Arrays ist, sind danach auch die x/y- bzw. z-Werte entfernt.

14.11.19 UTC in Lokale Zeit

88 UTCin Lokale Zeit  Wandelt die komplette Tabelle um.

14.11.20  Select Graph Columns

[E] select Graph Columns = Hiermit lassen sich schnell mehrere x, y, oder z-Spalten auf einmal selektieren.

14.11.21  Auto-select active Graph

Auto-select active Graph  Der zurzeit aktive Graph kann beim Umschalten vom Graphik-Fenster in das
Tabellenfenster der GraphTabelle direkt hervorgerufen werden.

Dazu muss die Checkbox angekreuzt sein.

14.11.22  Copy sel. Col. in x-Col.

SimplexMumerica

ﬂf Copy sel. col. in x-Col.

Kopiere selektierte Spalte in alle x-Spalten.

The selected column will overwrite
all other x-Axes columns,

but with the same x-Value Die selektierte Spalte tiberschreibt alle anderen x-Achsen-Spalten die

(else it lets the present value)! .
denselben x-Wert aufweisen.
Do you agree to do that?

AnschlieBend wird man gefragt ob man die restlichen verbliebenen Zeilen
Yes geldscht werden sollen.

Am besten probiert man diese Funktion anhand eines Beispiels aus um

Lasche nicht kopierte Zeilen? x sie zu verstehen.

Sellen die nicht riber kopierten Zeilen einer
jeden x-5Spalte entfernt werden (Kein Undo!)?

[IMiemals laschen!
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14.11.23 Mathematische Funktionen

Fill (Spalten fiillen)
B Fill - Hiermit werden alle selektierten Spalten mit Werten entsprechend dem Popupmend
o gefullt.
Fill n times

Fill incremental

Fill random
Fill n times
Datenfillung » | Fllt die Spalten mit dem ersten Wert cell(1) bis zum letzten Wert cell(n)
und dazwischen gleichverteilt auf n-Stiick.
cell(t) = |2 | 2.0000
3,0000
collr) = (6 | > 4.0000
n= [5 | 5.0000
6,0000
Abbruch .
Fill incremental
Datenfillung % | Fullt die Spalten mit dem ersten Wert cell(1) bis zum letzten Wert cell(n)
und dazwischen gleichverteilt mit einem Abstand von Inc
cell() = |2 |
cel() = [ | 2,0000
Inc= |2 | > 4,0000
65,0000
Abbruch -
Fill random

Flllt die Spalten zwischen dem untersten Wert cell(1) bis zum obersten
Wert cell(n) mit n Zufallswerten.

Datenfillung

) Gy
min = |2 | | 5,0000
max = |6 | | 4,0000
n= |4 | | y | 4,0000
| 3.0000
Abbruch SO

Die Unter- und Obergrenze werden dabei miteingeschlossen, d.h. kdnnen auch vorkommen.

Hinweis

Bevor Spalten gefiillt werden kénnen, miissen sie vorher selektiert worden sein!
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Sort (Spalten sortieren)

Das nebenstehende Popupmeni bedarf eigentlich

sort - keiner weiteren Erklarung. Im Prinzip werden alle x/y/z-
5ort by ¥-5ampleData ’ Sortactive Graph | Spalten in deren vorheriger Abhéngigkeit nach der
Sort by Y-5ampleData ' Sort all Graphs ausgewahlten Achse sortiert. D.h., die x/y/z-Parchen
sort by Z-5ampleData ' bleiben immer zusammen. Ausnahme, der letzte
Sort separate all selected Columns Menupunkt, hier werden alle selektierten Spalten

einzeln sortiert.
Des Weiteren konnen Sie auswahlen ob nur der aktive Graph oder alle Graphen sortiert werden sollen.

Hinweis

Wenn Sie nicht wissen welcher der aktive Graph zurzeit ist, dann klicken kurz

(mretial) ame Auto-select active Graph

Swap (Spalten vertauschen)

4] swap ~ Auch hier geht aus dem nebenstehenden Popupmeni die Funktion hervor.

swap active x/y-5ampleData | Es werden jeweils zwei Spalten miteinander vertauscht. Entweder die x-
Swap all wy-5ampleData und y-Spalte des aktiven Graphen, aller Graphen oder nur zwei selektierte

Swap two selected Columns Spalten.

Die jeweilige Anzahl an Daten wird mitgetauscht. Dabei konnen Daten-Arrays schrumpfen oder mit Nullen
aufgefillt werden.

. Scatter Data
B view sampleData
Legend GOx . Gy | G0.z Glx
1 -12,0000 -0,0447 1,000000 -12,0000 ‘ 1,000000
2 -6,0000 1,000000 11,3143 -1,0000 1,000000
3 0.0000 1,000000 10,6286 1,000000
4 3,0000 -0,0498 1,000000 -9,9429 2,0000 1,000000
5 8.0000 1,000000 -9,2571 1,000000
E 12,0000 0.0879 oA . B5TH -2,0000 1.000000
1 oo 06 -
B 0.0000 0,0000 000007 B ~ A
9 0,0000 0,0000 0,0000007~ ~ A
10) 0.0000 0,0000 0.000000 ~ A
1 0,0000 0,0000 0,000000 ~ A
0,0000 0,0000 0,000000 - A
0.0000 } 0,000000 ~
— : ; o

Rotate (Spalten rotieren)

3 Rotate - Rotieren ist ganz einfach zu verstehen: Der erste wird zum letzten Wert und der
letzte zum ersten Wert, der zweite zum vorletzten, usw. Auch hier wird wieder
unterschieden zwischen dem aktuellen Graph, allen Graphen und nur den
selektierten Spalten.

Rotate active X-5ampleData
Rotate active Y-SampleData
Rotate all ¥-SampleData
Rotate all ¥-5ampleData Wie schon oft gesagt, die Tabelle ist nur ein Abbild der x/y/z-Daten-Arrays des
Rotate all selected Columns | aktuell selektierten Koordinatensystems (Charts).
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Calculate mit Simplexety

B calculate ~ Zuerst wird hier wieder unterschieden zwischen dem aktuellen Graph (= active
SampleData), allen Graphen (= all SampleData) und nur den selektierten
Spalten (= selected Columns).

% Lse x in Calculator ***

Calc active X-SampleData
Calc active Y-5ampleData Wenn angenommen in dem nachfolgenden Beispiel der Popupmeniieintrag

Calc all ¥-5ampleData - - . .
P Calc active X-SampleData gewahlt wird, dann werden nur die x-Daten des

|
aktiven Graphen berechnet, und zwar mit Hilfe des
Calcall selected Columns | Simplexety-Taschenrechners.

Calc all Y-5ampleData

Function Simplexety ist ein eigenstandiges Windows-
SampleData
Programm welches hier in SimplexNumerica
B R nur fiir die Eingabe der Formel aufgerufen
EﬁS’lmpIa(elySA|C:\Users\KaIf.PS\Dor = =] 3] wird.
 File Edit View Help
-9, 2571
_ £ £ £ =0 Form [Dec] = [Frac [Hex|[Oct | Bin |[Ro] @ W& Hinwels
m
. g e
x(-1) a3 x steht hier fiir die Spaltenwerte
=
= . .
2l Nehmen sie x als Referenz fiir die
H L -
. |5 Spaltenwerte, hier in der Beispiel-Formel:
(1]
Gz % 1
t 23 m -2.0000 L:“_ [Xwew =1 % (=1)
Function Board [R adian] Custom Functions & Constants o ‘VP . .
@l v [0~ [w] OF OF ®Fe A‘§ z.B. wird der vorherige Wert -12,0000 dann
S | em | | Gst | & | e sl | % zu 12,0000 — also im Prinzip ganz einfach.
sinh | cosh || tanh || coth || cschsech —
log In logh | exp sqr || aqrt Key Board ) )
sign | abs | fact || rad | deg | root Rl | R | R S | R el é Hinweis
arg || conj | e img | int | ged ? + = = 4 [0 f:‘;l , , ,
mod | fract | cell | foor | round| led & =ErellGs] e T El Klicken Sie im Taschenrechner
gam || omeg|| zeta j| beta jjnom || &f | || F\FEEEY - 5 o0 @0 einmal auf ,Enter“ zum Ausfiihren
min | max | range kp.z | integral fab - Y g
emiah rteiabl G M= ~ der Formel und Anwendung auf die
and | or ®ol || not if seq I: o . I Euicy Spal te (n) !
Interval a b s '
. — Mehr wie einmal fithrt die Formel
0,074 £{2.000000000000000) = -2.000000000000000E+00 13 | v8.4.0.5 18.06.2018 en tsprechend Oft aus.

i Simplexety 8.4 | C:\Users\Ralf.P3\Documents\Simplexety\Simplexet... | =

e Edit View Help

Beenden Sie den Taschenrechner mittels klick auf den Close-Button

Normalize (Spalten normieren)

19 Normalize + Zum Normieren der Datenséatze (hier der selektierten Spalten) braucht man
immer einen Normierungswert, gegen den man normiert. Hier ist das immer
die Zahl 1. Normiert wird also der jeweilige Meniipunkt gegen 1. Beim ersten
Meni wird das Maximum der Spalte berechnet und dieser Wert wird auf 1
gesetzt, alle anderen Werte werden dann entsprechend skaliert bzw. normiert.

Mormalize to Maximum

Mormalize to each Z Value
Mormalize to Reference Value

Subtract a Reference Value

set Single Reference Value Das Eintrag im Popupmenii beschreibt den Wert auf den der Normierungswert

Nermalize to Reference Ay | (dje 1) normiert werden soll. Zuséatzlich zur Ausfiihrung des Meniipunktes wird
Subtract a Reference Array er mit einem Haken im Popupmenii versehen.

Set Single Reference Column
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Normalize to Maximum
Das Maximum der jeweils selektieren Spalte wird berechnet und auf diesen Wert wird der Normierungswert
normiert.

Normalize to each z Value
Der Normierungswert der jeweils selektieren Spalte wird auf den z-Wert der jeweiligen Zeile normiert.

Set Single Reference Value
Hier wird der Referenzwert eingegeben.

Set Single Reference Value X

Reference Value
Bitte enter only one value hier.

Value =

2

Ok

Cancel

Normalize to Reference Value
Der Normierungswert der jeweils selektieren Spalte wird auf den vorher eingegebenen Referenzwert
normiert. Der Referenzwert sollte vorher eingegeben worden sein!

Substract a Reference Value
Dies hat nicht direkt etwas mit normieren zu tun. Hier wird lediglich der Referenzwert von jedem Wert
abgezogen. Der Referenzwert sollte vorher eingegeben worden sein!

Set Single Reference Column
Selektieren Sie genau eine Spalte. Diese dient dann als Referenz-Array fiir die nachfolgenden Menlpunkte.

X View et } Ist keine Spalte selektiert, dann werden Sie anhand dieser Tooltips darauf
ampleData
hingewiesen.

L s [ g— ™y
Sl .30;. Daten normalisieren T l

4 Essind keine Spalten ausgewahlt!

04.08.2016 10:17:

-

Normalize to Reference Array
Die nun selektierten Spalten werden zeilenweise auf das zuvor bestimmte Referenz-Array normiert.

Subtract a Reference Array
Von den nun selektierten Spalten werden zeilenweise die zuvor bestimmten Referenz-Array-Werte
abgezogen.

Accumulate (Spalten normieren)

1 Accumulate - Accumulate heiRt anhdufen im Sinne einer Datenmenge. D.h. zu einem

Datenelement einer Datenreihe werden immer die vorherigen
Datenelemente hinzugezahlt. Hier funktioniert dies fir die aktuellen y-
Werte, alle y-Werte oder fiir die selektierten Spalten.

Accumulate active ¥-SampleData

Accumulate all Y-5ampleData

Accumulate each selected Column

Fiir den letzten Menlpunkt miissen vorher Spalten selektiert sein.

Page 188 of 390 SimplexNumerica V24



Ribbonbar-Ubersicht

-189-

Transform (Daten transformieren)

?j Transform -

Polar in Cartesian Coordinates
Cartesian in Polar Coordinates

Smith Chart, z-Level in r-Level
Smith Chart, r-Level in z-Level

Auch hier missen vorher Spalten selektiert worden sein! Auf diese wird
dann die jeweilige Funktion angewendet.

14.11.24  Legend

_ 30 Line Chart 20 Bar Chart Legend ist die linke Spalte in der GraphTabelle.
£ view SampleData SampleData
et——
Legend [ ) cox | Gly Glx | Gly Hinweils
an 35,000 5.00
Feb 32,000 12,0 Die Legend-Spalte in der GraphTabelle wird bei
Mar ;:ggg ;3’0 den Business Charts als Beschriftung der x-
;2; 26.000 15, Achse verwendet!
Jun 24,000 12,0
Jul 21,000 14,
Aug 19,000 230
Sep 12,000 18,0
oct 8.000 14,0
Nov 6.000 10,0
Dec 0.000 7.00

Hinweils

Ist ein Business Chart selektiert, dann werden die x-Achsen-Spalten in der
Tabelle deaktiviert dargestellt. Es wird ja nur deren Index zur Skalierung

verwendet.

el e

Legend

-

Legend Column from 1..n

Indiv. Text to Legend Column
Global Text to Legend Column

Page 189 of 390

Fir die Legend-Spalte gibt es in der Ribbonbar noch ein Icon mit einem
Popupmenti (siehe Abb. links).

Der erste Eintrag zahlt die Zeilen von 1 bis n durch.

Der zweite Eintrag ruft die nachfolgende Dialogbox auf. Hier kénnen Sie
die Eintrage der linken Spalte editieren. Ferner kdnnen Sie eine
zugehorige Farbe in Hexadecimalform eingeben. Diese dient bei manchen
Charts als BasisgroRe.
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Legend X
| Legend Farbe

1 Ean |#FF3333
2 Feb #33FF33

3 Mar #GEEGFF
4 Apr #FFFFOOD

5 May #000000

[} Jun #0000FF
i Jul #0000FF
2 Aug #0000FF
9 Sep #0000FF
10 Oct #0000FF
11 MNov #0000FF
12 Dec #0000FF

First column is a real value like 3.14

Second column is a color in hex (e.g. #FFO3CE)

Red = #FFO000, Green = #00FF0D, Blue = #0000FF

Ok Cancel
Global Text to Legend Column
Kurzer Legendentext *

Text hinzu | Ol |

Indiv. Text to Legend Column

Legendentext der linken Spalte und als Achsenbeschriftung bei den
Business-Charts. Ferner die Farbe als Referenz fiir einige Charts.

OE el 4 4

W

HalloJan
HalloMar Ha

Hier lasst sich ein Text eingeben, der bei allen Legenden-Zeilen davor
geschrieben wird (siehe Abb. oben).

14.11.25 Format

Dieses Ribbonbar-Icon dient der visuellen Formatierung der Tabelle.

e

=

Format

-

Machkommastellen...

Formatiere Zelle,..

Zelle auslesen...

2]

Passe alle Spalten an

Passe alle Zeilen an

Passe alle selektierten Spalten an
Passe alle selektierten Zeilen an
Anzeige Settings...

stile...

Ausrichtung
stil

-

Nachkommastellen
. Data 1
b view SampleData
Legend GOx GOy
1 -12.0400 -
2 -5.000
3 0.000
4 3,000
5 8,000 Machkommastellen
B

12,000

zum Diagramm {m)

n= E gesamt =m +n

pud

Abbruch

Angezeigt werden sollen die Nachkommastellen des Charts plus diese
hier. Das erhoht die Genauigkeit der Datenanzeige und dem Editieren.

Hinweis: Die Einstellung der Nachkommastellen gilt nur fiir den View-Modus!
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Formatiere Zelle...

Hinweis

Die Formatierung

Format Cells x
Format = Schrftat Muster Rahmen Ausrichtung
Format Typ
Dezimal
Stellen
Automatic ~
Standard Please set the format in the
SC"?:"'““C. char properties (see axes
Enginesring format)!
Technical
Date >>» Go back to graphics,
Time click on a chart ads frellow
Date/Time point) and use its scaling
Time !3|LIS msec properties.
Date,/Time plus mzec
(Generic Sting
Numbers in Words v
Cancel Aoply Help
Format Cells bt
Format Schriftat  Muster Rahmen Ausrichtung
Schriftart: Schriftstil: Schriftgrale:
T @#al Unicode MS ES"'?E“ " g "
T @Malgun Gothic Feittsw 0
B @Malgun Gothic Sem v | | Fatt Kursiv vl |11 W
Darstellung Worzchau
[m] Durchgestrichen
[m] Urttersctrichen
Testfarbe AaBbCcXxYyZz
Cancel Apply Help
Format Cells x
Format Schriftat  Muster Rahmen Ausichtung
Muster
Vordergrund Hintergrund
3D-Eifekt Vorschau
(O Nomal () Vertieft
(O Ehéht (@) Standard
Concet | [N [ reo
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gilt manchmal nur im Tabellen- und/oder View-Modus!

Format

Hier werden Sie zu den Chart-Properties in der Graphik-
Anzeige verwiesen.

Stellen Sie die Skalierung der Achsen dort ein.

Wie gesagt, die GraphTabelle ist nur ein Abbild der Chart-
Wertetabellen.

Schriftart

Einstellung der Schriftart und GroRe fiir die Tabelle.

Muster

Einstellung der Vorder- und Hintergrundfarben, 3D-Effekt,
usw.
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Format Cells

Rahmen
Format Schriftat  Muster Rahmen  Aushchtung . .
Einstellung des Tabellenrahmens, Strichart und Farben...
Rahmen Typ
o = —
I Links —_—
B Rechts g [
B Cben
B Unten
Cancel Apply Help
Format Cells X
Format Schriftat  Muster Rahmen Ausrichtung Ausrichtun
Horizortal Vertikal Einstellung der Zellen-Ausrichtung, standardmaRig
(O Standard @) Standard rechtsbiindig im Programm.
(®) Linksbiindig (") Oben
() Zertriert () Zertrier
(_) Rechtsbiindig () Unten
[m] Zeilenumbruch [m] Gréke anpassen
[®] Retum als LF
G| B [

Zellen auslesen...

Hinweils

Hier werden die Formatierungen wieder aus der Tabelle zurilickgelesen und kénnen so
als Voreinstellung libernommen werden!

14.11.26  Spalten und Zeilen anpassen

[ spalten anpassen  Alle Spalten und Zeilen werden auf eine passende Grof3e, abhdngig der Daten,
gestreckt oder gestaucht.

- Waihlen Sie den entsprechenden Eintrag im zugehd6rigen Popupmen aus.
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14.11.27  Tabellen-Einstellungen

Einstellungen >
Hberschiften und Trennlinien Yorschau Einstellung der Uberschriften und Trennlinien.
30-Uberschriften & T B .
: allo. . - .
[ Vertiale Linien : e Der Dialog fir die Tabelleneinstellungen
[ Herizartale Linien 3 enthalt die folgenden Funktionen:
[A Aktuelle Zeile hervarheben 4 v . L. . .
[] Aktuslle Spalte hervorhsben < R Titel und Rasterlinien. Dazu eine Reihe von
. Kontrollkdstchen (Checkboxen), mit denen Sie

Farben Eigenschaften
e ) ] Attribute | Wert die Spalten- / Zeilenlberschriften und
Figette Spalten | gl | || Eingabestele. | invertiert (orm). i Rasterlinien anpassen kdnnen.
Werschishen ! ! ! !
Hintergrund ! ! ! J

I
Abbrechen Einstellungen alz Standard speichem

Vorschau
Im Vorschaufeld kénnen Sie die Anderungen sofort sehen, bevor Sie sie auf das Raster anwenden.

Farben

Dies sind die Steuerelemente, mit denen Sie die Farben des Gitters anpassen konnen. Auf der linken Seite
befindet sich ein Listenfeld mit mehreren Farbeigenschaften und auf der rechten Seite ein Farbfeld mit
Farbauswahl.

Benutzereigenschaften
Dies ist ein Rastersteuerelement, mit dem Sie die Benutzereigenschaften dndern kénnen.

Trennlinien
Gibt die Farbe der Trennlinien an.

Fixierte Spalten
Gibt die Farbe der Linie an, die eingefrorene Spalten / Zeilen und nicht eingefrorene Spalten / Zeilen

voneinander trennt.

Grolle dndern
Gibt die Farbe der Kontur an, wenn die GréBe von Spalten / Zeilen gedndert wird.

Verschieben
Legt die Farbe der Linie fest, in der eine mit der Maus gezogene Spalte / Zeile bewegt wird.

Hintergrund
Gibt die Farbe an, mit der der graue Bereich auRerhalb des Gitters gezeichnet wird.
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Formatvorlage

Formatvaorlage

Spaltenkopf

Feilenkopt

Ok

Abbrechen

Ginderm ¥

Hinzufiigen »»
Entfernen

Standard laden

[ &z Standard speichemn
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Formatvorlage

Hier kdnnen Sie die Formatvorlage bestimmen. Voreingestellt
sind Einstellungen flir den Spaltenkopf, Standard-Darstellung

und Zeilenkopf.
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14.12 Auswahlleiste (Selektion Bar)

Die Auswabhlleiste (Selektion Bar) befindet sich im rechten oberen Bereich des Hauptrahmens. Hier kdnnen
Sie die Multifunktionsleiste (Ribbonbar) ein- oder ausblenden. Sie kénnen entweder die Ebene (Layer) der
ausgewahlten Form / Chart oder die aktuell aktive Ebene anzeigen. Dann kdnnen Sie das Thema des
Diagramms (Charts) andern. Hier rufen Sie auch den Start-Dialog und das Hilfe-Pulldown-Men auf.

0. 0 00 O ‘O“OO

~ Mylayer K> SimplexNumerica Theme - skins = vy &9

-

In der folgenden Tabelle werden die Funktionen der Auswabhlleiste erldutert.

Pos Symbol Function
1 ~ Zeige/Verstecke Ribbonbar
2 MyLayer . Wahlen Sie die aktive Ebene aus oder weisen Sie der
ausgewahlten Form / Chart eine Ebene zu.
Aktiver Layer angezeigt in der Combobox
3 = Wenn dieses Symbol ausgewabhlt ist, wird der Name der
- aktiven Ebene in der Combobox angezeigt. Wenn Sie diesen
Namen andern, wird die andere Ebene aktiviert.
Chart’s / Shape's Layer angezeigt in der Combobox
Wenn dieses Symbol ausgewahlt ist, wird in der Combobox
4 o der Ebenenname (Name des Layers) des ausgewahlten
W Diagramms bzw. der ausgewahlten Form (Shape) angezeigt.
Wenn Sie den Namen in der Combobox &ndern, wird die
ausgewahlte Form in eine andere Ebene verschoben.
5 SimplexNumerica Theme = Wahle ein anderes Chart Theme
Skins ~ e @ Wahle ein Programm Style/Skin
*  Nain Style
Elue 5tyle
6
Black 5tyle
Silver Style
Aqua Style
Rufe den Start-up-Dialog auf
7
8 Hilfe Pulldownmeni
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15Ribbonbar-Referenz

SimplexNumerica hat die Multifunktionsleisten (Ribbonbars) stark an die Anwendungsfalle des Benutzers
optimiert. Der Inhalt der Ribbonbar hangt vom zugehdrigen Fenster der obersten Ebene ab. Gegeniber
Symbolleisten kann der Benutzer die Ribbonbar-Elemente leider nicht zur Laufzeit d&ndern (nur in der
obersten Zeile welche hinzufiigen). Hier nun ein Auszug aus den wichtigsten Menielementen:

15.1 Ribbonbar Datei

15.1.1Neue Auswertung < Strg + N >

Verwenden Sie dieses Menlielement, um eine neue unbenannte Auswerteseite (MDI-Fenster in der
Tabulatoransicht) mit einer Standardebene (einem Layer) zu erstellen. Die neue Auswertung kann (iber den
Menupunkt Speichern oder Speichern unter... in diesem Meni Datei einen Datei-Namen erhalten.

1. Wahlen Sie Neue Auswertung oder driicken Sie die Taste <Strg+N>.
Flllen Sie die Seite mit Elementen (Charts, Shapes, usw.)

3. Dann abspeichern; Wahlen Sie im Datei-meni Speichern unter... oder die Taste <F12>. Die
Dateiauswahlbox wird anschlieBend angezeigt.

4. Doppelklicken Sie in der Dateiauswahlbox auf einen Ordner, in dem Sie die Auswertedatei
abspeichern mdchten.

5. Geben Sie den Dateinamen in das Feld Dateiname ein und klicken Sie auf OK. Die
Standarderweiterung einer Auswerte-Datei lautet '.sx'. Bitte geben Sie nichts anderes an.

6. Fillen Sie die Auswerteseite mit weiteren Diagrammen und Formen und speichern Sie sie erneut ab,
diesmal aber nur mit dem Men Speichern.

15.1.2Neues Script < Strg + M >

Anlegen eines neuen Scripts innerhalb von

4 G C++Script-1 X b . . . -
o T e —~ SimplexNumerica's AngelScript scripting host.
> SR IEia e o Es gibt ein Standardskript, das lhnen einige
B L kR R KRR R R KRR KRR KRR KRR Techniken zeigt (z. B. die Verwendung von
- . main, strings, Aufruf nach Wert, Aufruf nach
Feragma extension coreliib
: Referenz, Ausgaben usw.).
] 10 B void main() e
£ Application app("My AppT): Weitere Informationen zu der in
o5 sz:;:i :E:QJE,SF-‘?!_“; e— SimplexNumerica integrierten
14 string r = "Hello™ + " World!"; , . . .
15 Alevi (atD) s Skriptsprache finden Sie im
16 separaten Handbuch zur
17 bool ret = MyDummyFunction(str, st,rQuest;or.)v Programmierung von SimplexNumerica
T Al PRED N mit AngelScript.
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15.1.30ffnen... < Strg + O >

1. Wibhlen Sie im Menii Datei die Option Offnen. Das Fenster zum Offnen von Dateien
(Dateiauswahlbox) wird angezeigt.

2. Wabhlen Sie das Laufwerk und den Ordner aus, in dem sich die Datei befinden soll. Der Standardpfad
ist das aktuelle Laufwerk und der Ordner bzw. der zuletzt eingestellte Pfad.

3. Legen Sie die Dateitypen fiir die Anzeige im Feld Dateityp fest. Dateien mit der ausgewahlten
Erweiterung werden im Feld Dateiname angezeigt. Dieses Feld dient als Filter zum Anzeigen aller
Dateien mit einer bestimmten Erweiterung. Beispiel: Evaluation (*.sx) oder Script (*.cpp) zeigt alle
Dateien mit den angegebenen Erweiterungen an. In der Dropdown-Liste werden zunadchst haufig
verwendete Dateierweiterungen aufgefihrt. Alternativ konnen Sie Platzhaltermuster im Feld
Dateiname angeben, um Dateitypen anzuzeigen. Das neue Platzhaltermuster wird beibehalten, bis
das Dialogfeld geschlossen wird. Sie kénnen auch eine beliebige Kombination von
Platzhaltermustern verwenden, die durch Semikolon getrennt sind. Wenn Sie beispielsweise "*.sx; *
.c *¥" eingeben, werden alle Dateien mit diesen Erweiterungen angezeigt.

SimplescMumerica Files ("= w

C-H Script Files (.cpp)

4. Klicken Sie im Feld Dateiname auf einen Dateinamen und dann auf OK.

Wenn das Programm ordnungsgemaR Uber das Setup-Programm installiert wurde, kénnen Sie im Windows-
Explorer auf den Dateinamen *.sx doppelklicken. Alternativ kénnen Sie den Explorer per Drag & Drop in das
SimplexNumerica-Fenster ziehen.

15.1.4Auswertung nachladen < Strg + R >

Wahlen Sie zum erneuten Laden des Dokuments den Befehl "Auswertung nachladen" im Meni "Datei".
Wenn das Dokument gedndert wurde, werden Sie gefragt, ob Sie fortfahren mdchten.

Sie kdnnen eine Datei erneut laden, wenn Sie die aktuelle Ansicht der Datei aktualisieren mochten (z. B.
wenn die Datei gedndert wurde) oder ihren Inhalt auf der Festplatte wiederherstellen, wenn Sie die Datei
geandert, jedoch nicht gespeichert haben. Wenn die Datei von einer anderen Instanz von SimplexNumerica
auf der Festplatte gedandert wurde, werden Sie von SimplexNumerica standardmaRig nicht gefragt, ob Sie sie
erneut laden mochten.

15.1.5MenUpunkt Speichern

Speichere als Bitmap < Strg + B >

Voraussetzung dafir ist, dass die Graphics View (Registerkarte "Graphics") im Vordergrund (und nicht die
GraphTabelle) steht.

1. Bitte schalten Sie das Grafikdisplay ein, wenn GraphTabelle aktiv ist.
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2. Wahle das Meni "Datei Speichern | Speichere als Bitmap..."
> Benutze die Dateiauswahlbox...
3. Eingabe des Dateinamens und Pfads.

Hinweis

Sollen einzelne Objekte (z.B. Diagramme) liber die Zwischenablage in andere
Anwendungen eingefiigt werden, so klicken Sie mit der rechten Maustaste im
Grafikfenster auf ein Diagramm und wdhlen im Popup-Menii den Punkt "Kopieren als
Bitmap".

Wenn statt der gesamten Seite nur einzelne Objekte als Bitmap oder Bild
gespeichert werden sollen, wdhlen Sie das Pulldown-Meni ,Datei | Objekt |
Speichere Objekt als Bild".

Verschliissle beim Speichern (Mit Kennwort verschliisseln)

Evaluation Password u
?:ss\m‘}rd only ﬁ]r this e'\la'dllat;?l‘;j 4
decryaon, e pasemord reqked s Wenn Sie den Menlipunkt Verschliissle beim Speichern (Mit Kennwort
pa— verschlisseln) markieren, werden Sie beim Abspeichern von
[sessescssse | Auswertungen nach einem Kennwort gefragt - also bevor die Datei auf der
i i Festplatte gespeichert werden soll.
Carcel

B3 Das Programm versucht immer, eine Auswerte-Datei ohne
Passwort zu laden. Wenn dies fehlgeschlagen ist, wird der
j Unewected sceptioninUncompress And Decrypt Algorithm obige Kennwort-Dialog getffnet. Merken Sie sich bitte das
\reng Password? gespeicherte Passwort und geben Sie dieses in das
Editierfeld ein. Wenn die Auswertung nicht gedffnet wird,
- :
war das Passwort falsch und Sie erhalten eine

Fehlermeldung wie nebenstehende...

SimplexNumerica

= Speichern < Strg + S >
|

Zum richtigen Dokument bzw. Auswertefenster wechseln (Tab-Ansicht).

Wahlen Sie im Men( Datei die Option Speichern.

Wenn lhre Auswertung nicht benannt ist, wird das Dialogfeld Speichern unter... auch hier angezeigt.
Wahlen Sie in den Feldern Laufwerke und Verzeichnisse ein Laufwerk und einen Ordner aus.

Geben Sie den Dateinamen ein.

Klick auf OK.

ouhkwnNneE

Hinweis:

Wenn die Datei das Schreibschutzattribut festgelegt hat oder von einem anderen
Prozess gedndert wurde, wird das Dialogfeld "Speichern unter.." angezeigt, da es
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zum Bearbeiten gedffnet wurde, sodass Sie diese Auswertung unter einem anderen
Namen abspeichern kénnen.

& Speichern unter... <F12>

|
1. Wahlen Sie im MenU Datei die Option Speichern unter... Das Dialogfeld Speichern unter wird
angezeigt.
2. Wabhlen Sie in den Feldern Laufwerke und Verzeichnisse ein Laufwerk und einen Ordner aus.
3. Geben Sie den Dateinamen ein.
4. Klick auf OK.
Hinweis:

Das aktive Dokument &ndert sich in den neuen Dateinamen!

B Kopie speichern unter...

|
1. Wahlen Sie im Meni Datei die Option Kopie speichern unter... Das Dialogfeld wird angezeigt.
2. Wahlen Sie in den Feldern Laufwerke und Verzeichnisse ein Laufwerk und einen Ordner aus.
3. Geben Sie den Dateinamen ein.
4. Klick auf OK.

Hinweis:

Das aktive Dokument &dndert sich NICHT in den neuen Dateinamen!

& Kopie speichern unter & Offnen...

2.
3.
4.

Wihlen Sie im Menii Datei die Option Kopie speichern unter & Offnen... Das Dialogfeld wird
angezeigt.

Wahlen Sie in den Feldern Laufwerke und Verzeichnisse ein Laufwerk und einen Ordner aus.
Geben Sie den Dateinamen ein.

Klick auf OK.

& Alle speichern

Verwenden Sie diesen Befehl, um ALLE Dokumente (Auswertungen) zu speichern.
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Alle speichern und schliefien

Verwenden Sie diesen Befehl, um ALLE Dokumente zu speichern und jedes zu schlieRen.

Alle speichern und schliefSen — dieses jedoch nicht

Verwenden Sie diesen Befehl, um ALLE Dokumente zu speichern und jedes zu schlieBen - jedoch nicht das
aktuelle Fenster.

15.1.6MenUpunkt SchlieRen

Schliefsen
|
1. Verwenden Sie Registerkarten (Tabs), um zum richtigen Fenster zu wechseln*.

2. Wahlen Sie im Menii Datei die Option SchlieRen. Diese Aktion schlieRt das aktive Fenster und alle
weiteren Ansichten des Fensters.

[ [ — ] * Es gibt eine neue Funktion zum Wechseln zwischen MDI-
' 8) Pie - 3D Donut Sector Styles.s Fenstern in SimplexNumerica: Die erweiterte Navigation der
Active Tool Windows Active Files Anwendungstasten
L‘; RowDim = 30, MemDim =... M Pie - 2D Sector Styles.sx . . . . . . . . .
ToolBox 10 SimplexNumericatsx In SimplexNumerica ist ein Microsoft Visual Studio-dhnlicher MDI-
" %' Chart <Default Shading> AJ| Transparent Pie Chart - V1... WindOWS'NaVigator implementiert.
Output _T_}j Ring Donut Pie Chart wit...
Report AJ| Pie Chart with Legend - V...
fy o mumonaic ﬁ”‘*’s‘m”'* ey Mit den Tastenkombinationen <Strg + Tab> und <Strg + Shift +
\J| Pie - Simple 2D - V1.5x
9| Exploded Pie Chart - V1.5x Tab> konnen Sie das linke Men( aufrufen. Ein Klick auf einen
Q | e Lafie poct Vi Mentpunkt 6ffnet das entsprechende Fenster.
N XJ| Pie - 3D Sector Styles.sx

AJ| Pie - 3D Donut Sector Styl...

Q\SX\SxN-2008\5xN32.Exe\Examples\Pie\Pie - 3D Donut Sector Styles.sx

I % @

Alle schliefsen

Verwenden Sie diesen Befehl, um ALLE Dokumente zu schlieRen.

Schliefle alle Fenster bis auf dieses

Verwenden Sie diesen Befehl, um ALLE Dokumente zu schlieBen, jedoch nicht das aktuelle Fenster.

Speichern und alle schliefSen

Verwenden Sie diesen Befehl, um ALLE Dokumente zu speichern und jedes Fenster zu schliefRen.
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Speichern & Schliefden Alles aufSer diesem

Verwenden Sie diesen Befehl, um ALLE Dokumente zu speichern und jedes zu schlieRen - jedoch nicht das
aktuelle.

15.1.7MenUpunkt Projekt

Bitte schauen Sie sich das vorherige Kapitel 12.3. dazu an!

15.1.8Menupunkt Profile

Bitte schauen Sie sich das vorherige Kapitel 12.10. dazu an!

15.1.9MenUpunkt Template

Eine Vorlage ist eine Auswertungsdatei ohne Daten bzw. ohne Daten- oder Diagrammstruktur.

Hinweis:

Eine Vorlage kann nur eine vorhandene Auswertung iliberlagern! Sie miissen vorher
eine bestehende Auswertung geladen bzw. erstellt haben. Sie kénnen natiirlich
jederzeit eine Vorlage speichern.

Vorlage laden

Es ladt eine zuvor gespeicherte Vorlagendatei (Standarderweiterung '* .stx') als neue Vorlagenauswertung
und fligt sie tiber eine vorhandene Auswertung in einem neuen Fenster zusammen.

|
1. Wahlen Sie ein vorhandenes Auswertungsfenster aus.
2. Wabhlen Sie im Menii Datei die Option Vorlage, Vorlage laden .... Das Dialogfeld Datei 6ffnen wird
angezeigt.
3. Suchen Sie nach der Vorlagendatei, die Sie 6ffnen mochten.
4. Klick auf Offnen.
5. Wenn Sie mdchten, schlieRen Sie die "alte" Auswertung.
Template speichern

Speichert die vorhandene Auswertung ohne Daten als Vorlage. Die Erweiterung lautet '* .stx'.
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Beispiel:
Verwenden Sie ein Standard-Miniaturbild und legen Sie es auf eine leere Auswertungsseite.

|
& 2] [ (L] [w] (@) J3& &I'rend Lines 8
c 100 —% 79,000
2 | = Graph 1 o
o 80 — Graph 2* /\Y—?l 2.
c i / Ea B
=] Graph-3 . {45,000
; TN/~
o m&_ o
Graph 2 \/\/\/ I
20 — R S <
o
D T T T T | Ty T T | T T T T
27.10.2009 27.10.2000 27.10.2009 27.10.2009
. Y 07:59:4 08:00:37 B} 08:01:20 &Fim%m I

..dann andern Sie bitte das Look & Feel ein wenig oder wahlen Sie ein anderes Thema aus der Symbolleiste
aus, so dass das Chart z.B. aussieht wie...

| | L | u
8 X ELYH %Trend Lines 9
100 — 4 o %7900
~4— Graph 1 =
| —&— Graph 2* o B
S gy == GCraph3 * §= |
© /* » o ey
e TR TN N
w0 N \— e g L -
< ¥ /KV o
| | Al a8 | | |

Data 2 1 ]

Graph 2 | 5 o
20 = : \(\

— o &

o | v
0—||||||||||||||ﬁ>|||||||||||||||
27.10.2009 27.10.2009 27.10.2009 27.10.2009
07:59:54 08:00:37 08:01:20 08:02:03

v’ kTime Axis
| | | L

...speichern Sie dieses jetzt als Vorlage. Dann leeren Sie die Seite und verwenden Sie erneut das oben
abgebildete Miniaturbild. Aber nein, laden Sie die Vorlage von der Festplatte und sie sollte wie auf dem
Bildschirm aussehen.

Tipp:
Niitzlich, wenn das Diagramm nicht die Dimension fiir die gewiinschte Druckerausgabe
hat. Dann kénnen Sie eine Vorlage (d.h. vorbereitet fiir DIN A4) verwenden und

diese dariiber legen, bevor Sie die Seite drucken.
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15.1.10 Mentpunkt Objekt

Ein Objekt ist alles lose in einem Bewertungsfenster. Das kann eine beliebige Grafik oder Form sein. Ein
Vorlagenobjekt ist ein Objekt ohne Daten.

Chart oder Shape Objekt

Objekt laden...

Sie kdnnen jedes Objekt explizit von der Festplatte in eine vorhandene Auswertung mit verfligbaren
Objekten. Zum Beispiel sind die Miniaturansichten alles Objekte.

Objekt speichern...

Speichern Sie das ausgewahlte Objekt auf der Festplatte. Hinweis: Wenn Sie eine Miniatur ziehen, befindet
sich der Pfad in der Zwischenablage!

Template

Vorlagenobjekt laden...

Pulldown-Menii Ladeoptionen: Ein Vorlagenobjekt bendtigt ein ausgewahltes Objekt, um sich beim Laden
von der Festplatte driiberzulegen. Das ausgewahlte Objekt wird zum neuen Aussehen "verkleidet", verliert
jedoch nicht seine Daten.

Andern Sie die DiagrammmaRe
Wenn dieses Menli markiert ist, werden die Diagrammmale des ausgewahlten Diagramms in das Objekt des
Vorlagenobjekts gedndert.

SeitengroRRe dandern

Wenn dieses Menii aktiviert ist, wird die SeitengrofRe beim Speichern des Vorlagenobjekts von der Seite auf
diese Abmessungen hier geandert.

Vorlagenobjekt speichern...

Speichern Sie das ausgewahlte Objekt auf der Festplatte. Dann wird es ohne Daten gespeichert und eine
Vorlage ist entstanden.
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Objekt als Bild speichern...

Speichem unter EIE)
Speichemin: | (5 Test v &%=

[ Test Object.bmp

Zuletat
verwendete D

Desktop

=

Egene Dateien

Arbsitsplatz

Dateiname: | Test Object v| [ speichen |

[ Abbrechen |

[Windows Bimap(bmp) >

Netzwerkumgeb | Dateiyp

Sie kdnnen entweder die rechte Maustaste auf ein Objekt
verwenden und dieses Menlielement im Popup-Menl
auswahlen oder dieses Menl hier verwenden, um ein Objekt
(wie ein Diagramm oder eine Form) als Bild zu speichern.

Gehen Sie wie folgt vor:

Offnen Sie die Bilddatei in einem anderen Programm, um das
Ergebnis anzuzeigen (hier z.B. in PaintShopPro):

| Taq Image Fle Format( ff) ['-:’g’ '!m P
54 35 %
(35 =
: . A 75
Hinweis: €
Wenn Sie ein gréBeres Bild haben mbéchten, zoomen Sie die Seite in _ 1005
SimplexNumerica und exportieren Sie sie anschlieBend. — 13/
[0
200 %
400 %
F Jasc Paint Shop Pro - [Test Object bmp [1:1] (Hintergrund)] 8] (=0]3]
E Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekde Faben Ebenen Objekte Auswahl Masken Fenster Hiffe - ax
DS & B & cEB WD N G
e AEJEAREJEBLMATIEARED |GQ HES Dy Ff AR
y T
A
8,01
le Qoordinate -0 Scatter C
L == sin(x)/x*
— 6,0
o 4,676 2
»
01 b »
T extur
Q)
2,0 -
r T_p ®’
v Standard
" - =T
B =
'10,0 - 5,0 9,426] 0,0 1 & -
2 n * N
= Ed
(514, 323) Bild: 750 x
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15.1.11 Mentpunkt Datenexport nach

Tabelle exportieren in ein *.csv File

Verwenden Sie dieses Meni, um den Inhalt der GraphTabelle

- L ] -
BELEE X %yeager1 Row @ (der gesamten Tabelle) in eine * .csv-Datei zu exportieren.
15
i *—I— Test Data 1* Yo11 | av=187 E SimplexNumerical X }
o 10 = Data 1
o - ata
3 B [ view SampleData
% 5 . . L Legend GOx GOy G0z
. T . Hier ein Beispiel: 1 12,000 5,000 1,000000
0 3 2 -5,000 -1.000 2,000000
7 X=9| AX=—182 X i 3 0,000 6,000 3,000000
S = - Selektiere das Physics chart a 3.000 12.000]  4,000000
- =:) =9 . ..
10 - - und rufe dieses Export-Men(i 5 8,000 5.000]  5.000000
LR RN L) LA R R LR AR AR R . [ 12,000 -2.000 6,000000
15 10 5 0 5 %10, 15 hier auf...
’ ”

- Geben Sie den Dateinamen in die Fileselectbox ein...

EL TedPad - ENAAA\CSW\ Test.csv - O - Offnen Sie einen externen Texteditor,

i File Edit Search View Tools Macros Configure Window Help um den Inhalt der Datei anzuzeigen...

ul= == Y =
ENAAANCSW\ Test.csw X

|"Data 1:G0.x" "Data.1;G0.y"r "Data -l:GO.z"J
-12,000+»-5,000+ 1,000000)
-5,000» -1,000» 2,000000)
0,000+ &,000» 3,000000)
3,000+ 12,000+ 4,000000)
8,000+ 5,000» 5,000000)
12,000+ -2,000+ &,000000)

= Data ist der Name des Graphen

= GO0.x = x-Spalte von Graph Nr. 0
= GO0.y = y-Spalte des Graph Nr. 0
= GO0.z = z-Spalte des Graph No. 0

I F Spalten getrennt mit einem Tab

Sie kdnnen das Format mit den Formateigenschaften (Properties) dndern ...

Formateigenschaften anzeigen
Rufen Sie dieses Menl auf und das Programm 6ffnet die Eigenschaften fir den Import / Export von Dateien

{ Chart Properties

ﬂ Chart/Graph Properties

Anmerkung:
Es ist das folgende Symbol in der Symbolleiste oben:

% 41 X
Change the data import/export format.
;‘l/ 40 Chart Properties v X
eneral = Data Impart Properties _ w Trending

Look forDatea.. 0 T = 5 [ = A
coktortiatea rue - |j @ El i L @E EEE %J. E g (1 i
Columns Separ.. O ;' Semicolon —— T t
Decimal Separat.. 0 "' Dot Search & Import Format '
Columns Axes . B | X & ¥ Columns e Global Data Import Format,
Header Lock for Date a... O True
Jump over head... [ False Columns Separ... 0 %' Semicolon
Mo. of Headerr... 0 0 a
Take Graph Ma.. [ False

e Header Ma... [l Balse
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- Andern Sie den Columns Separator von Tab in Semikolon, um das Ergebnis anzuzeigen:

@ TextPad - ENAAANCSW\Test semicalon.csv )
! File Edit Search View Tools Macros Configure  Window Heli
NEeEH gERkE BRazEsaT QY
ENAAANCSW\ Test semicolon.csv X

"Data 1;G0.x";"Data 1;G0.y";"Data 1;G0.z"
-12,0000;-5,0000;1,000000
-5,0000;-1,0000;:1, 000000
0,0000:6,0000:1,000000
3,0000:;12,0000;1,000000

&,0000;5,0000; 00000
12,0000;-2,0000;13000000

Tabelle in Excel als *.xIs oder * xIsx zu exportieren

Verwenden Sie dieses Menl, um eine GraphTabelle in ein systemeigenes Excel-Dateiformat zu exportieren,
entweder *.xls oder *.xlIsx.

| Export as Excel Sheet to File X
&« . « LwE(E) » AAA » Bxcel v O Search Excel »
File name; | Test.xls »
Save as type: | Excel Files (*xls) ~
Excel XML File (*xlsx)
v Browse Folders Al Files (*.7) |
H 5 - - - Offnen Sie die Datei in Excel, um das Ergebnis anzuzeigen.
START EINFUGEN SEITENLAYOUT.

712.0000 750000 ".000000
75,0000 "1.0000 ".000000
'0.0000 6.0000 "1,000000

[3,0[][]0 & |'12,0[]U[] [1,000000

8,0000 5,0000 I"1,000000

"2,0000 "2.0000 "1.000000

oa
0 g" Arial Y
= I
Emfggen " F K U-~
Zwischenablage & Schriftart
B6 - Je | 1200
A B C
Data 1
Gl.x Gl.y Gl.z

o0~ @ e Lo Ry

w

Export in HTML-Tabelle (* .html)

Verwenden Sie dieses Menl, um eine GraphTabelle in eine HTML-Datei zu exportieren.
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AJ| Export Table To HTML et
« v A4 [« LWE(E) > AAA » HTML v|®| | Search HTML P
File name: | Test.html -
Save as type: | ASCII Files (*.html) ~
B esasasHTMLTesthtml X @ [mreziflEe Cancel
& = O | filey///E:/AAAHTI
[T DT Samsisbats ] Offnen Sie die Datei in einem Browser, um das Ergebnis anzuzeigen.
a ampleDa

Legend|| GO0.x Gl.y G0.z

_12.0000|[-5,0000][1,000000
_5,0000][-1,0000][1,000000
0,0000|| 6,0000][1,000000
3,0000/[12,0000|[1,000000
8,0000][ 5,0000][1,000000

ool e f|e|m|s

12,0000|[-2,0000|[1,000000

Als Tabellen-Layout-File (*.tbl) zu exportieren

Verwenden Sie dieses Menl, um eine Tabelle aus der GraphTabelle in eine Tabellenlayoutdatei zu
exportieren. In der Grafikansicht ist dieses Meni deaktiviert.

AJ| Save Grid Layout File #
« . « AAA + Table Layout File v O Search Table Layout File »
File name: | Test.tbl i
Save as type: | Table Layout File (*.tbl) ~
w Browse Folders Cancel

Der Inhalt der Datei ist binar, sodass wir sie ohne Hex-Editor nicht lesen kdnnen.

- Verwenden Sie dieses Dateiformat, um Datentabellen von SimplexNumerica User-A nach
SimplexNumerica User-B zu exportieren und zu importieren.

Exportieren in Standardtabellendesigndatei (Default.tbl)

Das gleiche wie zuvor, jedoch mit einem fixen Dateinamen. Es wurde hier immer der Fixdateiname
"Default.tbl" verwendet. Vorteil ist, dass Sie einen Schritt vermeiden kénnen.

Export in Wave File (*.wav)

Verwenden Sie dies fiir entsprechende Signale. Verwenden Sie es zusammen mit der umfangreichen
digitalen Signalverarbeitung in SimplexNumerica.
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Algarithm
Digital Signal Processing L4 Generate Signal 4
Math Operations 4 DFT 4
Math Functions 4 FFT 4
Differentiation Window Functions 4
Integration Goertzel DFT (Filter) b
Peak Detection 4 FIR Filter 3
Outlier Test v IIR Filter '
Data Reduction 5 Time-series Filter 3
Convex Hull Audio Signals » Play...

3
Misc, 3 Change Sound Tempao
-0,50 Change Sound Pitch
Change Sound Rate
Adjust Tempo to BPM
- Hier kénnen Sie auch eine WAV-Datei abspielen.
Verwenden Sie dieses Men, um Signaldaten von der GraphTabelle in eine Wave-Datei zu exportieren.
-> Importieren Sie eine kleine Wave-Datei in das Programm und exportieren Sie sie hier ...
- a

L
BRI FE 3 % o
Signal from DSP Data File: wavelk.dat ®__ ...

0,60

Sample Walue

*

-0,60

IIII|IIIIIIIII|IIII|IIII|II|||||H‘IIl\l\I\I'H\I‘III\‘IIII
a 200 400 600 a0 10% 1.z00

4 Frequency fin Hz
= = "

Wenn Sie das Menlii aufrufen, zeigt das Programm das folgende Dialogfeld fiir zugehorige Eingabeparameter
an:

Wave File Parameter x
Number of Channels:
Sample Rate: | 44100
Bits per Sample: | 16

Ok Cancel

Doppelklicken Sie im Windows Explorer auf die gespeicherte Datei, um sie anzuhoren...
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DBase Il Format [*. dbf]...

15.1.12 Menupunkt Datenimport von Citectscada Tiend. b
DSP File...
= Short Wave File [*wav]...

Data Export To

ASCI Text

Comma-separated values |

[7] Data Import From Table Layout File [*.tbl]... Sietronics Sieray "*.CPI
] !
% Print Table Default Layout File [Default.thl] Strg+9 Siemens/Bruker Diffrac-AT "*UXD"
E Rigaku '*.DAT
Table Farmat [*.csv]... Strg=L
g 1 5pectral Magnitude DFT to FFT.5x [ ] = Siemens/Bruker '* RAW"
Format Properties...
2 QASH, ANC++ Script - 1.cpp L VAMAS 150-14976
3 QS A\SimplexMumericaZ.sx Excel [*.xls] oder [*.xlsx]... Fhilips "*.UDF
4 Q5. \SimplexMumerical.sx (&5 Excel with Filter [*ds] or [*xlsx]... Strg+E L T T TV S T e
Powder Diffraction "*.CIF'
@ Exit Strg+Q Database Strg+D Philips RD Raw Scan V3
B ) . ] Misc. N Canberra " MCA’

| Canberra "*.CNF'
XFIT *=XDD"
RIET7/ILL_D1AS/PSI_DMC "* DAT
DBEWS data file
. . . ChiPLOT data
Sie kdnnen Daten aus verschiedenen Formaten wie getrennte Werte (* .csv)

oder Excel-Format importieren (*.xls; *.xlsx).

Spectra Omicron/Leybold

‘Weisang RingBuffer...
‘Weisang RingBuffer Extended...

Tabellen-Layout File (*.tbl)

Wie Sie im letzten Kapitel Datenexport sehen kénnen, hat die *.tbl-Datei ein bindres Format und kann fur
den Datenaustausch zwischen verschiedenen SimplexNumerica-Benutzern verwendet werden.

- Sie kbnnen es nur aus der GraphTabelle verwenden. Im Grafikmodus ist der Eintrag deaktiviert.

Tabellenvorgabe Layout File [Default.tbl]

Das gleiche wie zuvor, jedoch mit einem fixen Dateinamen.

CSV File importieren

Tabellen-Format (*.csv)

Verwenden Sie dieses Menl, um die gesamte Tabelle der GraphTabelle in einem durch Kommas getrennte
Werte im (*.csv) -Dateiformat zu exportieren. Das ist ein ASCII-Format, das Sie mit jeder anderen Tabelle
oder einem Texteditor lesen kdnnen.

SimplexNumerica wechselt zur GraphTabelle des ausgewahlten Diagramms, wenn Sie dieses Menii in der
Grafikansicht aufrufen. Das Format kann im Eigenschaftsfenster der Properties eingestellt werden (siehe
Exportformat).

CSV-Dateien sind zum Speichern von Tabellendaten sehr beliebt, da es sich um einfache Textdateien mit
wenigen Regeln handelt. Dies macht sie sehr interoperabel, da CSV-Leser und -Schreiber relativ einfach zu
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implementieren sind. Interoperabilitat ist wahrscheinlich der erste Grund, warum jemand die Daten im CSV-

Format speichern mochte.

Chart <Power Trend=
Data Import Properties
NMEEEE L EE

Search

General
Look for Date and Time
Columns Separation
Decimal Separation
Colurnns Axes Order
Header
Jump over header rows
Mo. of Header rows
Take Graph Name from first row
Take Header Name from first row
Rows
Jurmnp over first row
Jump over second row
Jump over first n rows
-2n=
Skip over each m rows
-=m=
If skipping, then use averaging
Columns
Put first column in Legend
First column for all other x-Axes
Mark Missing Values

Take Graph Marne from first row

[y R B R R R | tu v v | O Baaa

0 A

True

Y Comma
"' Dot

X &Y Colu...

Falze

i
0

False v

Falze

False
Falze
True
3
Falze
2
False

False
False

False

~.5etProperty(id_GraphMameFromFirstRow, [bool] false);

Obwohl die Regeln zum Schreiben und Lesen von CSV-
Dateien relativ bekannt und allgemein akzeptiert sind, ist
eine Regel eine Ausnahme - das Festlegen eines Zeichens,
das als Trennzeichen verwendet wird. CSV-Dateien sollten,
wie der Name Comma Separated Values sagt, Kommas [,]
als Trennzeichen verwenden. Es gibt jedoch viele CSV-
Dateien, die Semikolon [;] oder horizontale Tab

[\ t] als Trennzeichen verwenden.

Ein Programm wie SimplexNumerica unterstitzt natlrlich
verschiedene Dateifilter, damit Sie auch verschiedene *.csv-
Formate lesen kdnnen. SimplexNumerica verfiigt fir diesen
Filterzweck Uber ein gemeinsames Dialogfeld (unter den
Eigenschaften beschrieben). Das Importformat kann hier
auch explizit in den Datenimporteigenschaften eingestellt
werden!

Format Properties/Data Import Properties

Chart <Power Trend=

Search

= General
Lock for Date and Time
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L True

Um die Datenimporteigenschaften aus dem Pulldown-
Meni zu aktivieren, verwenden Sie bitte den Menipunkt
Dateil Datenimport von = Format Properties, oder
klicken Sie auf das Symbol in der Symbolleiste oder
verwenden Sie die Combobox:

Chart <Power Trend= X }

Data Impart Properties w

Page Properties
Graph Properties
Scaling Properties
Chart Properties
Label Properties

Trendinﬁ- Pmserties

po Properties

Shape Properties
Frame Properties

MNumerical Algorithms

(Empty List

= Header
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Hier nun die Eintrage des Data Import Properties:

Allgemeines

e Suchen Sie nach Datum und Uhrzeit
Das Programm versucht, die erste Spalte als Datums- und Zeitwert zu interpretieren, z.B. 29.11.2019
20:02

e Reihenfolge der Spaltenachsen
Wahlen Sie zwei oder drei Achsen (X- und Y-Spalten oder X-, Y- und Z-Spalten).

Spalten-Trennung

e Semikolon [;]

e Kommal,]

e Vertikaler Strich [|]
e Tabulator [\t]

e Leerzeichen

Dezimaltrennung (z.B. 3,14)

e Kommal,]
e Punkt[.]

Header = Kopfzeilen

e Uberspringen der Kopfzeilen
Uberpriifen Sie diesen Eintrag, um die nachfolgenden Header-Zeilen zu {iberspringen.
e Anzahl der Kopfzeilen
Geben Sie die Anzahl der Datenzeilen ein, die ibersprungen werden kdnnen.
e Nehmen Sie den Diagrammnamen aus der ersten Reihe
Dieses Kontrollkdstchen dndert die Diagrammnamen.
oder
e Ubernehmen Sie den Header-Namen aus der ersten Zeile
Dieses Kontrollkdstchen dndert die Diagrammnamen nicht.

Zeilen

e Erste Datenzeile iberspringen.
Die erste Zeile in der Datei wird ignoriert.

e Zweite Datenzeile Gberspringen.
Auch die zweite Zeile in der Datei wird ignoriert.

e Springe Uber die ersten n Reihen.
Die ersten n Zeilen werden ignoriert.

e Uberspringen Sie jede m-Reihe.
Jede m-Reihe wird fiir die Tabelle verwendet.

e Wenn Sie Uberspringen, verwenden Sie die Mittelwertbildung.
Wenn <Uberspringe jede m-te Zeile> aktiviert ist, werden die iibersprungenen Werte gemittelt und
dann in die Tabelle eingetragen.
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Spalten

e Setzen Sie die erste Spalte in die Legende.
Die Legende ist die linke graue Spalte.

e Setzen Sie die erste Spalte fiir alle x-Achsen
Verwenden Sie die erste x-Achse fir alle x-Achsen.

e Fehlende Werte markieren

Datenimport-Dialog

Wenn Sie eine externe Datei aus einer anderen Anwendung laden und SimplexNumerica den Inhalt nicht
erkennen kann, wird dieser Datenimportdialog automatisch aufgerufen. Richten Sie es so ein, dass es den

Inhalt lesen kann, wenn das nachste Mal derselbe Parameter vorgewahlt wird.

Data Import File: <E\AA8C

EIEN = S R N R

a4

Columns

Jump over first n rows:

\Test semicolon.csv>

Original ASCII File

"Data T:GD.\I":"Dma 1.G0y""Data 1.G0.z"
-12.0000:-5.0000:1.000000
-5.0000:-1.0000:1.000000
0.0000:6.0000:1.000000
3.0000:12.0000:1.000000
8.0000:5.0000:1.000000
12.0000:-2.0000:1.000000

Replace Space in Dot (only for display)

Header Rows

n= 0 =

| Take Graph Mame from first row, or

Take Header Name from first row

Puit first column in Legend
Set first column for all x-Axes

Mark Missing Values

Dimension Decimal-Separator
2D /y) Comma [, ]
ID&/y/2) Dot [.]

Data Rows

Jump over first data row
Jump over second data row
Jump overfistnrows: n= 3 o

Skip overeachmrow . _ (o 2

4 Cancel

Columns-Separator
Semicolon [; ]
Comma [, ]
Vertical Bar [ 1]
TAB [\ ]
Space

Data Reduction

Reduce Column: 2

How to transfer this data to the main DataSheet table?

Overwrite Table

Overwrite behind Column: 3

Insert behind last column

Tab Tab If skipping, then use averaging Tolerance: +/- 1
Replace | | in | |
| Convert in Number Display above: 100 e Update Preview Import inta Main Grid
0\ v Data 1;G0.x v Data 1;G0.y v Data 1;G0.z
X ¥ z
1 -12,0000 -5,0000 1,000000
2 -5,0000 -1,0000 1,000000
3 0,0000 £,0000 1,000000
4 3,0000 12,0000 1,000000
5 8,0000 5,0000 1,000000
6 12,0000 -2,0000 1,000000

Check All Columns

Insert behind last row

| AutoScale Chart Axes

Uncheck All Columns

[Operation Ok

Seript Dump to Clipboard

In die GraphTabelle importieren

=>» Aktualisiert die GraphTabelle.
=> SchlieBen des Dialogs.

Header
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e Springe Uber die ersten n Reihen

Uberpriifen Sie diesen Eintrag, um die nachfolgenden Header-Zeilen zu tiberspringen.
e Nehmen Sie den Diagrammnamen aus der ersten Zeile

Dieses Kontrollkdstchen d@ndert die Diagrammnamen.

oder
e Ubernehmen Sie den Header-Namen aus der ersten Zeile

Dieses Kontrollkdstchen d@ndert die Diagrammnamen nicht.

Spalten

e Setzen Sie die erste Spalte in die Legende.
Die Legende ist die linke graue Spalte.
e Setzen Sie die erste Spalte fiir alle x-Achsen
Verwenden Sie die erste x-Achse fir alle x-Achsen.
e Fehlende Werte markieren

Dimension
e 2-D(x/y)

e 3-D(x/y/2)

Dezimaltrennzeichen

e Kommal,]
e Punkt[.]

Spalten-Trennung

e Semikolon[;]

e Kommal,]

e Vertikaler Strich [|]
e Tabulator [\t]

e Leerzeichen

e Erste Datenzeile iberspringen.
Die erste Zeile in der Datei wird ignoriert.

e Zweite Datenzeile Gberspringen.
Auch die zweite Zeile in der Datei wird ignoriert.

e Springe Uber die ersten n Reihen.
Die ersten n Zeilen werden ignoriert.

e Uberspringen Sie jede m-Reihe.
Jede m-Reihe wird fiir die Tabelle verwendet.

e Wenn Sie Uberspringen, verwenden Sie die Mittelwertbildung.
Wenn <Uberspringe jede m Zeile> aktiviert ist, werden die ibersprungenen Werte gemittelt und in
die Tabelle eingetragen.
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Datenreduzierung

e Spalten reduzieren.

Referenzspalte zum Reduzieren. Alle anderen Spalten werden analog zu dieser Spalte entfernt.
e Toleranz

Dies ist der Toleranzwert +/-

Ersetzen

e Ersetzen Sie den Text von String 1 in String2.
Wenn Sie ein Tabulatorzeichen ersetzen missen, verwenden Sie die Schaltflache Gber dem
Bearbeitungsfeld.

Anzeige lber N Zeilen

Zeigt in der Vorschau (unter diesem Eintrag) nur die ersten N Zeilen an (wenn die Datei sehr lang ist, ist das
wesentlich schneller).

In Zahl umrechnen

Wandelt jeden Eintrag in eine Zahl mit dem landesspezifischen Format um, ansonsten wird der Eintrag so
verwendet, wie er ist.

Update Preview

Updates in der Vorschau (unter diesem Eintrag) mit dem (neuen) Parameter.

Wie libertrage ich diese Daten in die GraphTabelle?

Bevor Sie den Button "Import in Main Grid" betéatigen, Gberprifen Sie bitte hier den richtigen Eintrag.

e Tabelle tiberschreiben

e Hinter der Spalte tberschreiben: Nein.
e Hinter der letzten Spalte einfligen

e Hinter der letzten Reihe einfligen

AutoScale Achsen

Wenn dieser Eintrag markiert ist, erstellt das Programm nach dem Import der Daten eine AutoScale auf den
Diagrammachsen.

Schaltfléchen Alle Spalten aktivieren / deaktivieren

Aktivieren oder deaktivieren Sie alle Spalten in der Vorschau. Bitte beachten Sie, dass nur markierte Spalten
in das Hauptraster Gbertragen werden.

Hinweis:

Nur markierte Spalten werden in das Hauptgitter {libernommen.
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Skriptauszug in die Zwischenablage

Wie Sie bereits wissen, konnen viele Funktionen in SimplexNumerica Gber AngelScript automatisiert werden.
Auch das Wiederholen des Datenimports aus externen Dateien ist flir die Automatisierung per Skript
sinnvoll.

Um zu wissen, welcher Parameter eingestellt werden soll, verwenden Sie diesen Datenimport hier einmal,
um die Filter einzurichten und diese mit Hilfe dieser Schaltflache in die Zwischenablage zu kopieren. Sie
erhalten z.B.:

// CSV Parameter, Dump for Scripting Host

// Made by button <Script Dump to Clipboard> at the bottom of the Import
Dialogbox

e

Chart ch = app.MakeChart ("My Chart", idChartTypePhysics, 50, 50, 400, 250);

ch.SetColumnsSeparation (1) ;
ch.SetDecimalSeparation (1) ;
ch.SetOrderAxesToColumns (2) ;
ch.SetAppendToGraphMemory (false) ;
ch.SetJumpOverFirstNRows (false) ;
ch.SetJumpOverFirstRow (false) ;
ch.SetJumpOverSecondRow (false) ;
ch.SetPutFirstColumnInlegend (false) ;
ch.SetbSetNextColumnForAllOtherXAxis (false) ;
ch.SetExpectingMissingValues (false) ;
ch.SetGraphNameFromFirstRow (true) ;
ch.SetHeaderNameFromFirstRow (false) ;
ch.SetSkipOverEachMRow (false) ;
ch.SetUseAveraging (false) ;
ch.SetJumpOverNumberOfStartRows (3) ;
ch.SetSkipOverNumberOfRows (2) ;
ch.SetJumpOverNumberOfHeaderRows (0) ;
ch.SetJumpOverFirstNHeaderRows (false) ;
ch.SetColumnsSeparation

Bitte kopieren Sie diesen Text in den Skripteditor oder laden Sie das Beispiel:

..\Scriptings\Import and Calc Data.cpp

Das Beispiel wird hier gezeigt:

/*********************************************
Simplex - Sample Script

*********************************************/

#pragma extension "corelib"

double min(double a, double b)
{

return ((a < b) ? a : b);
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double max(double a, double b)
{

return ((a > b) ? a : b);

void main ()

{
Application app ("My App");

string simplexAppPath = app.GetSimplexAppPath () ;

string filename = simplexAppPath + "Examples\\DataPlots\\Spectrum Data.sx";

app.Output (filename) ;

if (app.FileExist (filename))
{

// Load an evaluation

app.LoadEval (filename); // A chart with the name "First Chart"

// Make a second chart similar to "First Chart" and call it
app.SelectChart ("First Chart");

app.CopyChart () ;

app.PasteChart () ;

app.ArrangeCharts (10) ;

"Second Chart"

// Copy & Paste a chart brings up an index behind the copied name

Chart ch2 = app.GetChartByName ("First Chart.1");

// Rename second chart
ch2.SetName ("Second Chart");

// Get the first chart object
Chart ch = app.GetChartByName ("First Chart");

// Set the CSV Import Dialog parameter (see function below o
SetCSVSettings (ch) ;

// Import any data from a CSV file!
ch.LoadCSV (simplexAppPath + "Data\\Sample3.csv");

// Manipulate the data and write it back to the chart memory
for (int i = 0; i < ch.GetNumberOfSampleData (0); i++)
{

int graph = 0; // first graph

double y = ch.GetDataY (i, graph);

y *= 100 / sqgrt(2); // Calc anything

ch.SetDataY (i, graph, vy):

// Now, write the y data from second chart to a script array
array<float> ay(ch2.GetNumberOfSampleData (0)); // 0 = Graph
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for (int j = 0; Jj < ch2.GetNumberOfSampleData (0); j++)

{
ay[j] = ch2.GetDataY(j, 0);

// Next, add this data to the first charts graph data
for (int i = 0; i < _min(ch.GetNumberOfSampleData (0), ch2.GetNumberOfSampleData (0)); i++)

{
double y = ch.GetDataY (i, 0);

y += aylil;

ch.SetDbataY (i, 0, vy);:

ch.SetLogScaleY (true) ;
ch.AutoScale () ;

// Finally update properties on screen
app.UpdateWindows () ;

}

else

{
app.Error ("Could not find the chart");

void SetCSVSettings (Charté& ch)

[/ =========================================
// CSV Parameter, Dump for Scripting Host
// Made by button <Script Dump to Clipboard>
// at the bottom of the Import Dialogbox
[/ =========================================

ch.SetColumnsSeparation (4) ;
ch.SetDecimalSeparation (2) ;
ch.SetOrderAxesToColumns (1) ;
ch.SetAppendToGraphMemory (false) ;
ch.SetJumpOverFirstNRows (false) ;
ch.SetJumpOverFirstRow (false) ;
ch.SetJumpOverSecondRow (false) ;
ch.SetPutFirstColumnInlLegend (false) ;
ch.SetbSetNextColumnForAllOtherXAxis (false) ;
ch.SetExpectingMissingValues (false);
ch.SetGraphNameFromFirstRow (false) ;
ch.SetHeaderNameFromFirstRow (false) ;
ch.SetSkipOverEachMRow (false) ;
ch.SetUseAveraging (false) ;
ch.SetJumpOverNumberOfStartRows (3) ;
ch.SetSkipOverNumberOfRows (2) ;
ch.SetJumpOverNumberOfHeaderRows (0) ;
ch.SetJumpOverFirstNHeaderRows (false) ;
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Begleitende Messageboxen

Die folgenden Dialogfelder, die den Datenimport begleiten. Das erste, bevor das Hauptdialogfeld angezeigt
wird, ist das nachste:

Global File Impart Settings? X

Would you like to use the Global File
Import Settings?

[] Don't show this message again!

No Yes, use it

Was heildt das?

Wenn Sie die Filter eingerichtet haben und dann den Import erneut fiir eine andere Datei aufrufen, méchten
Sie moglicherweise dieselben Parameter wie zuvor eingestellt haben.

Daher ist die Frage, wo die Filtereinstellungen gespeichert werden.

Das Programm unterstlitzt zwei Speicherorte: eine globale in der Registrierung und eine einzelne in den
Diagrammeigenschaften (in der Auswertung gespeichert). Wenn Sie auf die Schaltflache ,Ja, verwenden Sie”
klicken, wurden die globalen Einstellungen verwendet, ansonsten die individuellen Einstellungen.

Nachdem das Hauptdialogfeld abgeschlossen ist, wird das nachste Dialogfeld angezeigt:

Change Color and Style Settings? X

Would you like to adjust the colors
and line styles?

[[] Don't show this message again!

Mo Yes, adjust it

Was heiRt das?
Das Programm fordert zum Andern der Linienfarben und der Linienstile der Diagramme auf.

Wenn Sie das aber nicht méchten, weil Sie es fir alle ndchsten Importe gleich einrichten méchten, driicken
Sie hier die Schaltflache ,,Nein“, andernfalls driicken Sie ,Ja, passen Sie es an”.
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Excel Datei importieren

Excel (*.xIs) oder (*.xIsx) Datei

Verwenden Sie dieses Men(, um ein systemeigenes Excel-Dateiformat (* .xIs) oder ein neueres Dateiformat
(* .xIsx) in eine GraphTabelle zu importieren. Wenn die Daten im Excel-Arbeitsblatt so formatiert sind, dass
das Programm das Format in SimplexNumerica nicht dhnlich interpretieren kann, verwenden Sie das nachste
Meni mit Filter.

Excel mit Filter (*.xls) oder (*.xIsx) Datei

Verwenden Sie dieses Men, um ein Excel-Dateiformat (*.xls) oder (*.xlsx) in eine GraphTabelle mithilfe
eines dhnlichen Filterdialogfelds wie oben zu importieren.

Data Import File: < EVAAANExcel\ Testxls> X

Data from Bxcel Sheet [*xs] or [* xdsx]

Filename: E:“48MEmcelTest uls
Load Excel File
Sheet Index ( 1- n) or Sheet Name: |1

8 A B C A
1 Data 1

2 G0.X GOy Ghz
3| -12,0000 -5,0000( 1,000000
4 -5,0000 -1,0000| 1,000000
5

]

0,0000 §,0000| 1,000000
3,0000] 12,0000 1,000000

v
Select table columns for imports. f there is no column selected, then the whole table will be imported. Press <Update Preview:s.
Header Rows Dimensian Data Rows
Jump overfirst nrows: n= $ O 2D x/y) [[1] Jump over first data row
[ Take Graph Mame from first row, or @ 3D&/y/2) [[1] Jump over second data row
[ Take Header Name from first row T [ Jump overfirstnrows: n= |0 =
[ Take Header Name from second row © Commal.] [] Skipovereachmrow . _ [ .
Columns ™) Dot[.] [T1] ¥ skipping, then use averaging
[ Put first column in Legend {Left Column)
] St first column for al x-fxes Convert in Number Display: | 100 rows Update Preview
[Graph 1] | [Graph 1] | [Graph 1] ~
X ¥
1 -12,0000 -5,0000( 1,000000
2 -5,0000 -1,0000( 1,000000
3 0,0000 6,0000( 1,000000
4 3,0000 12,0000| 1,000000
5 8,0000 5.0000( 1,000000 v
How to transfer this data to the main DataSheet table? Cancel
i@ Ovenwrite Table () Overwrite behind Column: |2 1 Insert behind last column =
() Insert behind last row Import inte Main Grid
[peration Ol AutoScale Axes after import

Tipp

Die Filtereinstellungen finden Sie im vorherigen Kapitel.
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Folgend Sie den Schritten:

1. Geben Sie einen Pfad und einen Dateinamen in das Bearbeitungsfeld ein oder verwenden Sie dieses

Symbol Wahlen Sie den richtigen Ort fiir die zu importierende Excel-Datei aus.

2. Lade das Excel File .

Vergiss das nicht!

3. 3. Passen Sie die richtigen Filtereinstellungen an, damit das untere Raster fiir Sie gut aussieht.
[Graph 1] | [Graph 1] | [Graph 1]
X ¥
-12,0000 -5,0000( 1,000000
-5,0000 -1,0000( 1,000000
0,0000 6,0000( 1,000000
32,0000 12,0000 1,000000
28,0000 5,0000( 1,000000

[ S =Y

Update Preview

4. Dricken Sie die Taste , wenn Sie Anderungen an der Einstellung vornehmen.

. . . Import into Main Grid . . .
5. Dricken Sie die Taste Um die Daten auf das Hauptgitter anzuwenden, die

GraphTabelle.
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Datenbank importieren

Verwenden Sie dieses Menl, um eine Datenbanktabelle in die GraphTabelle von SimplexNumerica als
Hauptgitter-Editor hinter jedem Diagramm zu importieren.

Tipp

Bitte sehen Sie sich das Beispiel Berichte generieren in diesem Handbuch an.

Verwenden Sie dieses Menl, um einen Assistenten zu starten, und befolgen Sie sie schrittweise ...

Database

(©)iMicrosaft Access [ Dniver not available! |;

"1 Microsoft SQL Server

"1 MySGL [ Driver not available! ]

"1 IBM DB2 [ Driver not available! ]

("1 Oracle (Oracle Provider) [ Driver not available! ]
("1 Oracle (Microsoft Provider) [ Driver not availa...

") Ary Database (Generate Connection String)

Database Connection (e.g. for Server Database)

192.168.1.111

Database:

MyPersonalDB

User:
v —

Passwaord: Connect
" "] (221121217}

Database File Path {e.g. for Microsoft Access *mdb)

v Filename:

o \My Database mdb Access

Next = Cancel

1. Wabhlen Sie die richtige Datenbank aus

2. Fillen Sie den rechten Datenbankverbindungsparameter (falls erforderlich) oder fiillen Sie den
Datenbankdateipfad aus (nur fiir Microsoft Access).

3. 3. Driicken Sie die Taste Connect oder Access
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Hinweis

Wenn Sie eine Fehlermeldung wie diese erhalten

SimplexMumerica X

Can not connect to Database:

I c\My Database.mdb
Possible Error:
Micresoft does not support the Access Jet Database driver for 64-bit
Please try to download the alternative driver:
Micrasoft Access Database Engine 2010 Redistributable
http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=13233

dann ist die Access-Datei méglicherweise nicht verfiligbar oder der
Datenbanktreiber (Windows-Treiber) ist nicht kompatibel oder nicht verfiighar.
Folgen Sie dem Hinweis in der Messagebox filir Access und 64-Bit Windows.

Wenn beli einem Datenbankserver ein Fehler auftritt (z. B. MS SQL Server),
versuchen Sie, den richtigen Parameter fiir die Verbindung zu ermitteln, und
versuchen Sie, die Sicherheitsrechte Iinnerhalb des SQL-Servers herauszufinden.

Moéglicherweise vermeidet die Windows-Firewall auch Verbindungen.

Wir versuchen hier die bléden Sdtze zu vermeiden: Bitte fragen Sie Ihren
Administrator..

N&achster Schritt des Assistenten:

- Database Connection A query Header Rows
Q- Search fems From 1g - t [ Jump overfirst nrows:  n= |0 =
+ MyP OB [Z]08. Apr 201611:19 = < 0Dayfs) 00: 00 ©
B MyPerson ’ Take Graph Name from first row, or
=E g\es SELECT TOF 100 * FROM [DataTable] 2] | | 3 Take Header Name fromfist row
: [DataTable] -
] Fourstroke gas engine 1, / [ Take Header Name from second row
g Views (i} \ Columns
= [ Put first column in Legend
[ Set first column for all x-Axes
H -
d , 4 Dimension of Columns Decimal-Separ.
" - 1D 1D ] §
] X-AXIS y-Axis ~ @ 2D /vl © Commal.]
1 1 -12 2 = O Det[.]
2| P 55 24 ) VAR
3 i g 12 Data Rows
; 5 57 228 L | [ Jump over first data row
5 5 9:5 ?:4 # [1] Jump over second data row §
= = an A e [ dump overfirst nrows: n= 0 =
Select table columns forimports. f there is no column selected, =3 [ Skipovereachmrow  m= |0 =
Preview for Main Data Sheet Table Format e []f skipping, then use averaging
] X-Axis -Axis 2
" g l [] Take SQL Server ISO8601 datetime format
1 Fl 2 12 3 -» Convert in Number
3] 2 55 14 , [ Try to decrypt data Display
3 3 0 & Update Preview 100 rows
4 4 3 12 J
< > 5 5 6,7 22,8 I ) o
5 A 95 14 . Import into Main Grid
Activate Alias Tables e = = an wa
Agsign Query Parsmeterto Graph Properties
How to transfer this data to the main DataSheet table?
(@) Overwits Table (7 Overwrite behind Column: 0 () Ingert behind last column} Aoes Graph: | Not assigned ~
ppemhon Ck b d
Firiigh Cancel
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Folge diesen Schritten:

1. Klicken Sie in der linken Baumstruktur auf den Tabellentext, wie oben im Dialogfeld angegeben:
,Datentabelle”.

2. 2. Geben Sie z. Die folgende SQL-Zeichenfolge in den SQL-Texteditor (Symbol = ):
SELECT TOP 100 * FROM [DataTable]

3. =l Speichern Sie die SQL-Zeichenfolge zur spateren Verwendung.

4
4, "J‘ Fiihren Sie die Datenbankabfrage aus.

5. Passen Sie die Filtereinstellungen auf der rechten Seite des Dialogfelds entsprechend lhren
Erwartungen an.

|pdate Preview

6. Drlcken Sie die Taste zum Neuzeichnen.

7. Schauen Sie sich die Vorschau-Tabelle an, wenn sie richtig ist...

- Import into Main Grid . . . .
8. Dricken Sie die Taste eert e fan &1 Um die Daten im Hauptgitter zu speichern,

bezieht sich die GraphTabelle auf das ausgewdahlte Diagramm.
. . . " Finizh

9. Beenden Sie den Dialog mit der Schaltflache
Hinweis

Bitte aktualisieren Sie den Diagramm-Explorer, wenn einige Diagramme fehlen.

RowDim = 40, MemDim = 7 (SimplexCha...) i
Qb E A a v 5 AT

£

[T

Q% Refresh |1 1

Refresh Tree View.

e=p
['1'_"| Labels
|§||'E| Axes

i...[] [} Shape

Shapes (Layer inhibited)
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Verschiedene Dateien importieren

Weitere Informationen zu den unterschiedlichen Dateispezifikationen finden Sie im Internet. Oder senden
Sie eine E-Mail an den Support.

File
3 Mew Evaluation
Mew Scripting Host

ﬁ Open...

Reload

Save

Close

Project
Profile
Template

Object

Data Export To
Data Import From

Print

[+
2
L
[
5
=

1 Entest sx

2 EnSimplexMumerical.sx

@ Exit

Strg+M
Strg=M
Strg+0
Strg+R

3 QS N\Spectrum Data.sx
4 Import and Calc Data.cpp

Strg+Q

Table Layout File [*.tbl]...

Table Default Layout File [Default.tbl] Strg+9
Table Format [*.csv]... Strg=+L
Farmat Properties...

Excel [*xls] oder [*.xlsx]...

Excel with Filter [*.xIs] or [*.xlsx]... Strg+E
Database Strg+D
Misc,

DEBase Il Format [*.dbf]...
CitectScada [Trend.dbf]...

DSP File...

Short Wave File [*.wav]...

ASCI Text

Comma-separated values
Sietronics Sieray "*.CPI"
Siemens/Bruker Diffrac-AT = UXD"
Rigaku '*.DAT
Siemens/Bruker "= RAW’
VAMAS 150-14976

Philips "*.UDF’

Princeton Instruments WinSpec
Powder Diffraction "*.CIF’
Philips RD Raw 5can "*V3'
Canberra *.MCA’

Canberra "*.CNF'

XFIT '*XDD"
RIET7/ILL_DAS/PSI_DMC "*.DAT
DBWS data file

ChiPLOT data

Spectra Omicron/Leybold

Weisang RingBuffer...
Weisang RingBuffer Extended...

Weitere Informationen zu den verschiedenen Datenformaten finden Sie im Internet.
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15.1.13 Mentpunkt Drucken

a Seiteneinrichtung

page Setup « | Mit diesem Befehl konfigurieren Sie die Seitenrander, die Kopf- und
FuBzeile zum Drucken der Auswertungen.

- Waihlen Sie die richtige GroRe der Seite (z. B. DIN A4).

—>Selektiere Portrait D oder Landschafts D Format.

Paper

Size: Ad w

Source: Automatically Select ~

Orientation Margins (inches)

(®) Portrait Left: |ﬂ | Right: |U |

(O Landscape Top: |D | Bottom: |ﬂ |

Hob Conc

Seiteneinheiten

Measurements and Size *

Verwenden Sie dieses Mendi, um die Seiteneinheiten zu
Size and Units | Drawing Scale ~ Coordinate Mapping konfigurieren. Ist sinnvoll, wenn Sie lhre benutzerdefinierte
Seite anpassen moéchten.

Unit of Measure: | Inches ~

Canvas Width: 11,6875

Canvas Height:

G| [ [
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Druckvorschau
= W= Change the printer and printing options . . . . . .
Die Druckvorschau ist eine Funktion, mit der Sie
Print Preview... . . . N .
NG Displars the page to prepared or printing anzeigen kénnen, wie eine gedruckte Version der
o Auswertungsseite auf dem Bildschirm aussehen
ge Setup...
@ Change the page dimensions and margins of WU rde, bevor S|e sie drucken
the page -
1. Page Units... . . .
@5 setup the Page units Mit der Druckvorschau kdnnen Sie eventuell
o S vorhandene Fehler finden oder das Layout vor dem
Setup the Camvas (page content) Size Drucken korrigieren. Dadurch kénnen Tinte, Toner
‘ Copy, Adjust and Print.. und Papier gespart werden, wenn Sie nicht mehr als
l._.! Copy the Evaluation, then set e.g. DIN-A4,
adjust [rescale) and print it einmal drucken mussen.
Eﬂ Print »

Klicken Sie zum Offnen der Druckvorschau auf das Symbol fiir die Druckvorschau in der Multifunktionsleiste,
wie in der Abbildung gezeigt, oder klicken Sie in der Multifunktionsleistenansicht auf dasselbe Symbol.

LeinwandgréfSe

Canvas Size % | In diesem Meni kdnnen Sie die LeinwandgroRe einstellen.

Canvas entspricht der weiRen Seite im Hintergrund.
Carveas Width: (1122 pix
Canvas Height: i Cancel

[]5et as default

Hinweis
Chart <SimplexChart.1>
Bitte schauen Sie sich die Seiteneigenschaften an. Page Properties
Auch hier kénnen Sie die Leinwandbreite und -héhe | EZE L & o 8
einstellen. search
= Page Design
Canvas Width 012z
Canvas Height Cd| 793
Page Color [ White
=% Rescaleto .. [ Rescaleto page
= Page Grid
Show Grid [d | False
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= Druck / Druckeinrichtung

Print « | Indiesen Menis kdnnen Sie die aktive Auswertung einrichten
Prter und drucken.
MName: Adobe PDF ~ Properties
Status: Ready

Dieser Befehl zeigt ein Dialogfeld "Drucken" an, in dem Sie die
Type: Adobe PDF Converter
Whers:  Documnte* pef Anzahl der zu druckenden Kopien, den Zieldrucker und andere

commert L Druckereinstellungsoptionen angeben kénnen.
Print range Copies
[OF] MNumber of copies: I: o

Pages 1 1

Selection 1'2'3 ].'2'3

Help Cancel

= Kopieren, Anpassen und Drucken

Dieses Menu flihrt drei Schritte nacheinander aus, das heilt hintereinander.

1. Seite einrichten
2. Skalieren, um in die Seite zu passen

3. Drucken

Stellen Sie sich vor, Sie haben ein Papierformat fiir die Uberwachung der Diagramme im Breitbildformat.

Active Layer is: MyLayer

| | - I
B 2L *rrend Lines

100

9,000

i x_ Graph 1
80 — Graph 2 /
—— Graph 3% N 7 | eSS

75,000

Elongation

5,

0 T T T L T T T T T T

27.10.2009 27.10.2009 27.10.2009 27.10.2009

07:59:54 08:00:37 08:01:20 08:02:03
Time Axis

Wargins

Und wenn Sie es in einem Papierformat wie DIN A4 drucken méchten, ist es sinnvoll, Gber eine solche
Funktion zu verfligen, die automatisch die temporare Formatierung fiir Sie Gibernimmt.
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N g
%Trend Lines

@
29500

=—— Graph 1 25000
| — Graph2 . -
= Graph 3* ) ALY

#Elongation

T T T T
27.10.2009 27.10.2009 27.10.2009 27.10.2009
07:59:54 08:00:37 08:01:20 08:02:03

kTu'ne Axis

Hinweis
Das Programm &dndert die urspriingliche Bewertung nicht.
neuen Tab-Fenster erstellt wird.

Wenn Sie das halbautomatisch machen méchten,

0 & =

15.1.14 Exit (Programm beenden)

Wenn eine Kopie in einem

verwenden Sie die dreili Meniis:

Verwenden Sie diesen Befehl, um das SimplexNumerica-Programm zu beenden. Sie kdnnen den Befehl
SchlieBen auch im Steuerungsmeni der Anwendung verwenden. Sie werden aufgefordert, alle Dokumente
mit nicht gespeicherten Anderungen zu speichern. Sie werden aufgefordert, die App ebenfalls zu verlassen.
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15.2 Ribbonbar Bearbeiten

Fiir dieses Meni besteht eine Abhangigkeit zwischen der oben liegenden Grafik- oder GraphTabellen-
Ansicht. Fir die GraphTabelle wird eine eigene Ribbonbar eingeblendet.

Aus diesem Grund mochten wir zwischen diesen beiden Ansichten unterscheiden.

' Graphics A SimplexChart. 2 Data f

A) Wenn die Grafikansicht oben ist, werden die folgenden Funktionen

verwendet ...

15.2.1A) Undo < Strg + Z > and Redo < Strg + Y >

Einige von lhnen vorgenommene Anderungen (auRer Daten- und Diagrammaktionen) kénnen riickgéngig
gemacht werden, und Sie kénnen Anderungen riickgingig machen, die Sie riickgangig machen.

Alles, was mit dem internen Messdatenpuffer zusammenhangt, kann jedoch nicht riickgangig gemacht
werden, da dieser Puffer nicht redundant ist. Hat etwas mit Leistungsproblemen und sicherlich mit der
GroRe zu tun.

Die nativen Daten der GraphTabelle kénnen riickgangig gemacht werden, sie werden jedoch nicht fiir den
Echtzeitteil verwendet (siehe Kontrollkdstchen Tabellensicht im Hauptgitter-Editor der GraphTabelle).

15.2.2A) Ausschneiden < Strg + X >

Schneidet die Auswahl aus dem Dokument aus und speichert sie in der Zwischenablage.

15.2.3A) Kopieren < Strg + C >

Kopiert die Auswahl aus dem Dokument und speichert sie in der Zwischenablage.

15.2.4A) Snapshot (Kopieren als Bitmap)

Kopiert die Auswahl von der Seite und speichert sie als Bitmap in der Zwischenablage.
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15.2.5A) Einfligen < Strg + V >

Verwenden Sie diesen Befehl, um den Inhalt der Zwischenablage einzufiigen. Dies funktioniert nur fir native
Inhalte wie Text- oder SimplexNumerica-Objekte und nicht fir Bitmaps von aulRen.

15.2.6A) Loschen < Strg + Del >

Loscht das ausgewahlte Objekt von der Seite. Wenn Sie die Tastatur zum Loschen von Objekten verwenden

mochten, halten Sie zuerst die Strg-Taste gedriickt (& Strg + Entf). Dadurch wird das unbewusste Loschen von
Aktionen vermieden.

15.2.7A) Alles selektieren < Strg + A >

Wahlen Sie alle Objekte, Diagramme oder Formen auf dem Zeichenbildschirm aus.

15.2.8A) Alles deselektieren

Deaktivieren Sie alle Objekte, Diagramme oder Formen auf dem Zeichenbildschirm.

15.2.9A) Finden Sie einen Diagramm- oder Formeintrag < Strg + F >

I RowDim = 21, MemDim = 4 (SimplexCha...] x
- ERRA & 3 3
=-[m]E Charts ]

- [M]F#] SimplexChart2 | Search Graph/Shape Entry X |$

Verwenden Sie dieses Menu hier oder klicken Sie im
Diagramme-Explorer auf das Symbol in der Symbolleiste.

Search for

™= Es sollte klar sein, was hier vor sich geht: Er suchte nach
einem Diagramm- oder Formnamen und wahlt diesen

Eintrag im Diagramm-Explorer und im Eigenschaftenfenster

Consider onfy..

[m][L] Axes . _
[ Shape () thefist | 1 | Characters

O Frame o m aus, sofern verflgbar.
...[[]5] Free Shapes i
.1 2] Shapes (Layer inhibit @ all Characters

Search iz always case-senstive!

Parallel rollte es im Hauptfenster an der richtigen Stelle und
wahlt das Objekt aus.

RowDim = 21, MemDim = 4 (Sin

Chart <SimplexChart.2> Cancel

Shape Propertj

15.2.10 A) Néachstes finden

In diesem Men finden Sie den néchsten Eintrag.
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15.2.11

A) Alle Graph-Eintrage umbenennen

Verwenden Sie dieses Men(, um alle Diagrammeintrage umzubenennen, die dem Eintrag entsprechen. Sie
kénnen auch auf das Symbol in der Symbolleiste klicken.

RowDim = 21, MemDim = 4 (SimplexCha.

. X

Qb E A A w

T :
vgn

- [
- [W [ SimplexChart.2
&[] Graphs

E « My Graph Data 1
« My Graph Data 2
: « My Graph Data 3
w-[T] Labels

- [M] (L] Axes

..... Shape

..... [1=1 Frame

..... [[1[5a] Free Shapes

..... [Jma] Shapes (Layer inhibited)

Chart =SimplexChart.2>

RowDim = 21, MemDim = 4 [SimplexChE

Shape Properties
D o B

Search

LTSN

Rename All Graph Entries

Rename All Characters from

Pata)

My Graph Data

Rename only...
() thefirt | 1 | Characters
(") thelast | 1 | Characters

@ all Characters

Replace works always case-sensitive!

Cancel

Wie Sie hier sehen, haben wir Data in My Graph Data fir alle Diagramme umbenannt, die zu diesem

Diagramm gehoren.

15.2.12

A) Einzelne Formeintrage ersetzen

Verwenden Sie dieses Men(, um einzelne Formeintrage zu ersetzen. Sie kdnnen auch auf das Symbol in der

Symbolleiste klicken.

Hinweils

Es wurden nur Formen in der aktiven Ebene gesucht und ersetzt!

Wissen Sie schon?

Dass ein Diagramm (Chart) auch auf einer Form (Shape) basiert!
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Replace individual shape entries *

Replace
SELECT TOP 100 * FRCOM [DataTable]

Search and replace shapes in the active layer, only!

by
SELECT TOP 500 *=FROM [PowerGrid|

Text Label - Label Database Query Label Database Storage Search Options

-:- Shape Name ? Dghbase Query ':' Databass Guery Match Case

Shape Text Node Name MNode Name Match Whals Word

() Shape Tag Text ':' DSN String {1 DSN String [1] Replace Empty Field
) Server Name () Server Mame

) Database Name

' Database Mame

[] Replace selected ones, only

(") Table Name (" Table Name
) Login Name ) Login Name Ganeel
) Password ") Password

) Database File Name “! Database Filz Name Beplace All Selected Shapes

Bitte wahlen Sie eine Beschriftung aus und filtern Sie die Suchoptionen. Driicken Sie dann die Taste Ersetzen
All Selected Shapes.

[] Beplace selected ones, only

Uberpriifen Sie die Eingabe wenn Sie nur die ausgewahlten Formen berihren

mochten.

Es hat nach einem Etiketteneintrag gesucht und diesen Eintrag im Fenster "Diagramm-Explorer" und
"Eigenschaften" ausgewahlt, sofern verfligbar.

Parallel rollte es im Hauptfenster an der richtigen Stelle und wahlt das Objekt aus.

B) Wenn die GraphTabelle oben ist, werden die folgenden Funktionen verwendet ...

15.2.13 B) Undo < Strg + Z>and Redo < Strg + Y >

Die nativen Daten der GraphTabelle kénnen riickgangig gemacht werden, sie werden jedoch nicht fiir den
Echtzeitteil verwendet (siehe Kontrollkdstchen Tabellensicht im Hauptgitter-Editor der GraphTabelle).

15.2.14 B) Ausschneiden < Strg + X >

Schneidet die Auswahl aus dem Raster ab und speichert sie in der Zwischenablage.
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15.2.15 B) Kopieren < Strg + C >

Kopiert die Auswahl aus dem Raster und speichert sie in der Zwischenablage.

15.2.16 B) Einfligen < Strg + V >

Verwenden Sie diesen Befehl, um den Inhalt der Zwischenablage einzufligen. Dies funktioniert nur fur native
Inhalte wie Text- oder ASClI-Datentabellen, z. CSV-Format.

15.2.17 B) L6schen < Del >

Loschen Sie den ausgewahlten Bereich aus dem Raster.

15.2.18 B) Select All < Strg + A >

Wahlen Sie alle Zeilen und Spalten aus.

15.2.19 B) Alle abwéahlen

Deaktivieren Sie alle Zeilen und Spalten.

15.2.20 B) Suchen... < Strg + F >

Verwenden Sie dieses Menl in der GraphTabelle, um eine beliebige Zahl in der Spalte zu finden, an der sich
der Cursor befindet.

Hinweils

Das Programm hat nur nach einer ilibereinstimmenden Nummer in der Spalte gesucht,
in der sich der Cursor befindet.

15.2.21 B) Ersetzen...

Verwenden Sie dieses Menl in der GraphTabelle, um eine beliebige Zahl in der Spalte zu ersetzen, in der sich
der Cursor befindet.
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Hinweis

Das Programm hat nur eine libereinstimmende Nummer in der Spalte ersetzt, in der
sich der Cursor befindet.
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15.3 Ribbonbar Anzeige

Diese gleichnamige Ribbonbar enthalt Mends, die sich hauptsachlich auf das Layout des GUI-Frameworks
und seiner Umgebung beziehen.

Anmerkungen:

- Die Umgebung kann als Profile in der Pulldown-Meni-Datei gespeichert werden (... siehe Kapitel 12.10).
- Sie kbnnen den gesamten Bildschirm auch mit der ECS-Taste schlieRen.

- Anstelle des Tab-Fensters kénnen Sie die Taste <Strg + Tab> verwenden

- Anstelle des Mens Seite Zoom kénnen Sie das Mausrad zusammen mit den Tasten Strg und
Umschalttaste verwenden.

- Natirlich kdnnen Sie die Symbolleisten immer verwenden ...

- Wissen Sie, dass Sie jedes Fenster in der Benutzeroberfliache von SimplexNumerica packen und an einer
beliebigen Stelle andocken kénnen? Kleine Kastchen mit Pfeilen helfen beim Andocken.

W"W"r s
g

SR

Shape Name O | SimplexChart.2

3

3

i‘/ =l Shape ldentification
<~

- Wissen Sie, dass ein Men( mit einem Symbol vor dem MenUeintrag nicht Gberprift wird, wenn ein
Fenster auf dem Bildschirm angezeigt wird, sondern nur der
Hintergrund hervorgehoben wird.

V' | Alignment Toolbar
V' | Array/Table Editor Toolbar

Data 1 Toolbar

- Wenn Sie auf einen freien Bereich rechts klicken, kénnen Sie
dasselbe Popup-Meni wie hier in den Symbolleisten aufrufen.

Chart Toolbar

\Compiler Toolbar

===ing Toolbar
Click here with | Tootbar
right mouse  jtTeclbar
button | Toolbar

{
%
2
<

<)

Selection Toolbar I}

-

Text Format Toolbar
Trending Toolbar

Trend Scaling Toolbar

“~

Zooming Toalbar

Customize...
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15.3.1Volibild

Entfernt alle andockbaren Fenster und zeigt oben das Pulldown-Meni und die Tab-Ansichten darunter.

15.3.2 Tab-Fenster

Bitte schauen Sie sich das Kapitel 12.3 an (Extended Keyboard Navigation).

15.3.3Chart Explorer

My Chart -> RowDim = 41, MemDim ... v X Der Chart Explorer ist eine Hierarchiestrukturansicht der Objekte

= E A4V &S (Diagramme / Formen) auf der Hauptseite, die zur aktiven Auswertung
] g%%’fj;ﬂtj Chart gEhéren-
= [¥][#] Graphs
8 ii:,?:;?ata Es gibt zwei Hauptkategorien: Diagramme und Formen (wobei ein
# [v][T]Labels Diagramm auch auf einer Form basiert, so dass es auch einen
%gi:ﬁ: Formeintrag hat).

~ (@] Shapes
@ Plaque(1)

@ Poly() Ein Diagramm ist in Diagramme (Kurven und Markierungen),

Beschriftungen und Legenden, deren Form und Rahmen unterteilt.
Unter Formen werden die Objekte wie Rechteck, Linien usw. aufgefihrt.

Wenn Sie die Baumansicht aktivieren / deaktivieren, kénnen Sie einige Formen oder Kategorien anzeigen /
ausblenden bzw. aktivieren / deaktivieren.

Popup-Menis des Diagramm-Explorers Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Listen-Eintrag des
Chart-Explorers klicken, konnen Sie ein zugewiesenes Popup-Meni 6ffnen (wobei einige iber kein Popup-
Men( verflgen). Wenn sie jedoch ein Popup-Meni haben oder nicht haben, hat das Eigenschaftsfenster
seine Liste gedndert (siehe Unterkapitel unten).

rnn e s e X Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Diagramme
Qr E ¢ 2 A& v ¥ g 85 TE

— S Chors Ein Rechtsklick auf Grafik zeigt das folgende Popup-Mend.

. [0 Test lhre Aufgabe sollte klar und verstandlich zu lesen sein ...
E‘ . Add new Graph
Copy checked Graphi(s)
Paste Graph(s)

Remove All Graphs

All Marker Colors to Default
All Curve Colors to Default

..... %] Free Shapes
lllll (] Shapes (Layer i ~  Show Curve Line Color
~  Show Chart Fill Color

RowDim = 620, MemDim = 4 [Test) | Shapes
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Rows = & (Graph 1)

Qv EH M a aw¥

Fo A2 T2
i B aE

=[] Charts
. [ Test

=-[T] Labels

T Legend
T Header
T X Axis1
T V¥ Axis L
- [W][] Axes
[l Shape
~[|IE]) Frame

...[ ][] Free Shapes

...[][8] Shapes (Layer inhibited)

Clone Graph Ins
Clene, but link this SampleData

Copy Graph

Exchange Graph

Rename Graph F2
Delete Graph Del

Properties of <Graph 2>

Rows = 6 [Graph 1) | Shapes

Text

Grafik kopieren*

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
beliebigen Diagrammeintrag

Ein Rechtsklick auf einen Diagrammeintrag zeigt das linke
Popup-Mendi. Ihre Aufgabe ist nicht so klar. Es wird als
ndchstes beschrieben ...

Function ‘

Durch internes Kopieren und Einfigen des
ausgewahlten Diagramms wird ein neuer
Diagrammeintrag als exakte Datenkopie
(Klon) dieses Diagramms erstellt. Benennen
Sie dann den Namen des Diagramms in eine
eindeutige Beschriftung (JRename) um.
Jedes Diagramm basiert auf seinen eigenen
SampleData.

Klonen Sie, aber verknupfen Sie
diese SampleData*

Das gleiche wie zuvor, aber... Die geklonte
Grafik basiert noch auf den SampleData der
kopierten Grafik.

Graph kopieren

Kopiert den Graphen in einen internen Puffer.

Graph austauschen*

Das ausgewahlte Graph wurde mit dem
gepufferten Graph ausgetauscht.

Graph umbenennen

Benennen Sie das ausgewéhlte Graph um

=-[m]EEH Charts
- [m] [ Test

EI@ Graphs

. L. <> Graph 3
...... wke

|E||E A.xes

Graph l6schen

Entfernt den Grapheintrag aus der Liste und
die dahinter liegenden Daten aus dem
Diagramm.

Eigenschaften von <Graph Name>

Zeigt die Eigenschaften des ausgewahlten
Graphen an.
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r

RowDim = 620, MemDim = & [SimplexCha...) ’

GHE A« vS EHY

RowDim = 620, MemDim = 7 (Test)

* Hinweis

Wenn der Diagramm-Explorer das neu hinzugefiigte Diagramm nicht
anzeigt, versuchen Sie, die Eintrage zu aktualisieren...

% Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Eintrag

G E A a T gl

=-{m] 5 Charts
=[] Test
[)-[~][#] Graphs

Add Chart Label

Requery Database
Requery Database by Date/Time

Recalc Chart Label

Labels
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Listeneintrag.
Labels zeigt das linke Popup-Men(i mit den Eintragen:

..[ ][] Free Shapes
...[[][8] Shapes (Layer inhibited)

RowDim = 620, MemDim = 7 (Test) | Shapes

Beschreibung der Eintrage:

Text

Funktion

Flgt dem Diagramm eine neue
Diagrammbeschriftung hinzu.

Diagrammbeschriftung hinzufiigen | Offnet ein Dialogfeld zum Einrichten des

Labels.
-> Bitte schauen Sie sich das Kapitel 0 an

Requery-Datenbank

-> Bitte schauen Sie sich das Kapitel an
Pulldownmenu Interface

Requery-Datenbank nach Datum / | - Bitte schauen Sie sich das Kapitel

Uhrzeit

Pulldown-Meni an

Recalc Chart Label

- Please have a look at the chapter
Pulldownmenu Interface

2 A Labek Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
T Legend
T Header 1 beliebigen Labeleintrag
T X Axis 1 . . .
T Y AL Info: Hinter dem Eintrag Legende steht kein Popup-
T Header2 .
T Label Menu'
T
o (L] Aves Elit . . . . . .
(W] Shape Duplicate Label Ein Rechtsklick auf einen Label-Eintrag zeigt das linke
Roabin = 620 H=nDin.2 5 (T==1) e s SIans F2 Popup-Meni mit folgenden Eintragen:
Chart <Test> Delete Label Del
Label Properties Label <My Personal Label> Properties

— — =
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Text

Edit

Funktion

Ruft das Beschriftungsdialogfeld auf, in dem
Sie den Text bearbeiten kénnen.

Dupliziere Label

Erstellt eine Kopie des ausgewahlten Etiketts
und offnet das Beschriftungsdialogfeld, um
den Text fur die Kopie zu bearbeiten.

Label umbenennen

um.

Benennen Sie den Namen der Bezeichnung

Delete Label

Entfernt die Beschriftung aus dem Diagramm.

Label <selected> Properties

Zeigt die Beschriftungseigenschaften an.

RowDim = 620, MemDim = 2 [SimplexCha...}

QP E A a v T gipT

[T Y Axis L1

T Label

~[#] T Header2
=[] [E] Axes

SN

[ L. Top x-Axis Assign Graph...

-] L Apart Bottom x-Axis
-] I Underlying Bottom x-Axis
-[7] L. Main Left y-Axis
-] L. Right y-Axis
~[] L Apart Left y-Axis
-] L Apart Right y-Axis
~[J 1 Leftist y-Axis
[ L. Rightmost y-fuis

ey

RowDim = 620, MemDim = 2 [SimplexCha...} | Shapes

Page 239 of 390

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen

Achseneintrag

Dies ist hier eine von mehreren Moglichkeiten, einer Achse einen

Graphen zuzuordnen oder umgekehrt.

Es 6ffnet sich das folgende Dialogfeld. Bitte wahlen Sie eine oder
mehrere Grafiken aus, die zur ausgewahlten Achse gehoren sollen.

Assign Graphs to this Axis X

[5] (select &l
[7] Data1
[¥] Data 2
[ pata 3
[ pata 4

[ patas

ke Cancel
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15.3.4Chart Properties

— . Chart Explorer & Chart Properties sind miteinander verwandt
Chart <My Chart> v X . . .
P ——— —— —q wie Action & Reaction.

EShape f’Epefties

-> Klicken Sie auf den Chart Explorer Eintrag und sofort erhalten
Sie die Eigenschaften zu diesem Eintrag im Eigenschaftsfenster.

=l Shape Identification ~
Shape Name Poly(2)
Put on Layer Layer
Rotation Angle 0 E

-> Schauen Sie sich das Kapitel 12.8 an um mehr iber das
Eigenschaftsfenster zu erfahren.

= Line & Fill Styles
[} Set as defa.. | - Wenn Sie auf einen Eintrag klicken, sehen Sie unten eine
Eneolos W Orange  [..] kurze Hilfe und den Eigenschaftsbefehl fiir die Skript-Engine.
Line Opacity 255
Line Width 1 Search 0
Line Style Solid
Edge Style Flat = Labelling =

sh Li T Label Mame [ Label.1
ol o P Label Text O | Lhbel Text
Display this Label r

| Copy Value

Font Mame
I=I Effect
D Bald Edit Value =
D Italic Copy Label to Clipboard
g stn'iem Copy Entry to Clipboard
Horz. Alignmr;r;:‘:l - Copy Script Function to Clipboardm
Vert. Alignment 0 Center .
Opacity 0| 255
Font Size 012
[ Rotate +30 O
Label Angle Qo -

Text of this Label .
~SetProperty(idLabelText, [string] Label Text): /

Wie Sie sehen, haben die Listeneintrage in der ersten Spalte auf der rechten Seite ein kleines Kastchen.
Klicken Sie auf dieses Feld, um das Popup-Meni zu 6ffnen. Sie kbnnen einfach lesen, was Sie mit den
Menueintragen machen kdnnen. Als Beispiel zeigen wir lhnen die Verwendung des Mends Skriptfunktion in
Zwischenablage kopieren.

Das Bild oben zeigt die Funktion ~.SetProperty (idLabelText, [string] Label text);
Die Funktion wird wie folgt verwendet:

Chart ch = app.MakeChart ("My Chart", idChartTypePhysics, 100, 100, 400, 300);,

ch.SetProperty (idLabelText, “Hello World”),
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Hier ist ein weiteres kurzes Beispielskript:
/*********************************************

Simplex - Sample Script
*********************************************/
fpragma extension "corelib"

#define IDYES 6
#define IDNO 7

void main ()
{
Application app("Simple App"):;

string simplexAppPath = app.GetSimplexAppPath () ;

string filename = simplexAppPath + "Examples\\Curve Fit\\Gauss-Fit.sx";

app.Output (filename) ;

if (app.FileExist (filename))

{
app.LoadEval (filename) ;

Chart ch = app.MakeChart ("My Chart", idChartTypePhysics, 100, 100, 400, 300);

ch.SelectPropertyGroup ("Chart Properties");
ch.SetProperty (idShowGrid, false);
ch.SelectPropertyGroup ("Page Properties");
ch.SetProperty (idShowPageGrid, true);
app.SelectChart ("My Chart");

app.SaveEval (simplexAppPath + "test.sx");

if (alertYes ("Close Evaluation?") == IDYES)

{
app.CloseEval();

}

else

{

app.Error ("File does not exist!");

Hinweils

Verwenden Sie SetProperty (), um die Eigenschaften festzulegen (einfach
zu verwenden, aber langsam), oder verwenden Sie die einzelnen

Objektfunktionen des Scripting-Hosts (schnell,
erforderlich) .
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15.3.5Shape Properties

Jedes Objekt basiert auf einer Form, auch ein Diagramm hat eine Form hinter sich. Dieser Menipunkt
aktiviert diese Formeigenschaften im Eigenschaftsfenster.

Thumbnails | v X

Simplex Plots

Business Lines

Bar Charts

~

:;ﬂﬁlwl,l

Cylinder Bar Chart

ﬂﬂﬂﬁ

Stacked Bar Chart

13324

)

1)

193

e
233

2373

a
-~

Percentage Bar Ct o,
Polar Charts

Pie Charts

Contour Plots

Surface Plots

Meter Charts

Misc. Charts

15.3.6 Thumbnails

Miniaturansichten sind kleine Bilder von realen Diagrammen, die auf der Festplatte
als Objekte gespeichert sind.

Hinweis:
> Objekte kénnen wie in Kapitel 15.1.10 beschrieben gespeichert
werden

> Alle Objekte werden im SimplexNumerica-Ordner gespeichert,
z.B.: in <C:\Users\MyName.MyPC\Documents\SimplexNumerica\TN>

- Weitere Informationen zum Miniaturansicht-Fenster finden Sie
in Kapitel 0.

2 Wenn Sie méchten, kénnen Sie jedes Objekt in diesem Ordner
dndern.

In jedem dieser Ordner befinden sich zwei Unterordner, die als Bitmaps und Objekte
bezeichnet werden. Die Dateien in diesen Ordnern missen denselben Dateinamen

haben (auBer der Erweiterung).

Leere Seite oder keine Seite verfligbar

- Klicken Sie im Miniaturbildfenster auf ein Bild, um eine neue Auswertung zu
aktivieren. Das angeklickte Diagrammobjekt wird auf die Seite gezogen. Sie kdnnen es
auch per Hand auf die Bewertungsseite ziehen.

Seite verfugbar, vorhandenes Diagramm ausgewahlt

-> Das Diagramm ist noch ausgewdhlt! Wenn Sie nun auf ein Miniaturbild klicken,
stehen lhnen zwei Moglichkeiten zur Anzeige dieses neuen Diagramms zur
Verfligung:

Entweder wird der neue Chart den alten austauschen, oder der neue Chart wird dem alten hinzugefiigt.

SimplexNumerica hat folgende Regel: Wenn die alte ausgewahlt ist, wird sie durch die neue entfernt und
stattdessen (an derselben Position) platziert. Die Daten werden jedoch von den alten verwendet. Wenn kein
Diagramm ausgewahlt ist, wird das neue Diagramm neben dem alten platziert und enthalt seine eigenen

(Standard-) Daten.
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Replace selected chart or insert a new chart? x Beim ersten Klicken auf ein zweites
Diagramm zeigt SimplexNumerica das
o, Atpresent if achartis selected, then itwill be replaced against the new one. . g . g p
\-"/ nachste Dialogfeld an, sodass der

If the chartwere not selected. then a new one would ke put besides that! .
Benutzer entscheiden kann, was er tun

soll.
[]Dont show this message again!

| Beplace Chart | | Insert New Chart | | Autto

‘Don't show this message again:
Setze den Haken auf — AnAARn um dieses Dialogfeld zu vermeiden.
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15.3.7 Seitenebene (Layer)

Dieses Menl blendet ein Ebenenfenster ein / aus. Eine Ebene ist eine Gruppe von Objekten, die vor oder
hinter einer anderen Ebene liegen. Alle Objekte in einer Ebene kdnnen als Gruppe ausgeblendet, gesperrt
oder vor oder hinter andere Ebenen verschoben werden. Normalerweise gibt es nur eine Ebene in einem
Fenster, und alle Objekte in einer Zeichnung befinden sich in dieser Ebene. Fiir die komplexen Diagramme,
bei denen sich mehrere Diagramme in einer anderen als einer anderen Schicht befinden, werden jedoch
mehrere Ebenen bevorzugt. Sie konnen das Layer-Fenster in der Symbolleiste verwenden, um das
Ebenenfenster zu aktivieren, oder dieses Pulldown-Meni verwenden und mehrere Ebenen in lhrer
Zeichnung definieren (siehe nachstes Bild).

4 | BarShapes.sx X l _ [>,
S
]
Th E——
150 Wed —‘
Tue [
03 Mon R— ‘
. T
0 100 200 300
250 Y
200 Fri|
Thu —
150 5
Wed —
1o ’ Tue [
ot HE A RE —
0 MOI‘I_\_J
Mon Tue Wed Thu Fri
v
\Graphics A Bar Chart 3 Data )\ Bar Chart 2 Data )\ Bar Chart” < | >
Layer Window v X
[\/Adlve ][ (] New ”0 Delete][ 4 Up l[ 4% Down ]
‘Nﬂame \;i;iBIe 7"Select..v 7|:]”Locked ﬁi:iecls
Bar Chart Layer 1 (| Bar Chart 1
Bar Chart Layer 2 O Bar Chart 2
Bar Chart Layer 3 (| Bar Chart 3
Bar Chart Layer 4 | Bar Chart 4
I3 | >

Wie Sie im obigen Bild sehen kdénnen, gibt es im Ebenenfenster flinf Spalten: Ebenenname, Sichtbar,
Auswadhlbar, Gesperrt und Objekte. Informationen zum Verwenden von Ebenen finden Sie unter Hinzufiigen
/ Léschen und Bearbeiten von Ebenen. Am oberen Rand des Fensters befinden sich vier Schaltflichen: Aktiv,
Neu, Loschen, nach oben und nach unten. Mit Neu wird eine neue Ebene hinzugefiigt. L6schen wird zum
Loschen einer unerwiinschten Ebene verwendet. Nach oben wird eine Ebene um eine Ebene nach oben
verschoben. und Abwaérts wird verwendet, um eine Ebene nach unten zu verschieben. Sie kdnnen eine
Ebene aktivieren, indem Sie auf die Schaltflache Aktivieren klicken (aber vermeiden Sie die Spalte Name).
Benennen Sie die Ebene um, indem Sie auf die Ebenennamenszelle klicken.

Fiigen Sie eine neue Ebene hinzu

Um eine neue Ebene hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Schaltflache "Neu" im Ebenenfenster. Eine neue
Ebene wird hinzugefiigt und als aktiviert festgelegt (der Name der Schicht ist fett dargestellt). Sie konnen
den Namen der Ebene dndern, indem Sie auf den Ebenennamen klicken und den Ebenennamen bearbeiten.
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Um eine Ebene sichtbar / unsichtbar zu machen, aktivieren / deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen fir die
entsprechende Ebene. Die Objekte in einer unsichtbaren Ebene sind ausgeblendet und kénnen nicht
ausgewahlt und bearbeitet werden. Die Objekte in einer sichtbaren Ebene kénnen ausgewahlt werden,
wenn das Kontrollkastchen Auswahlbar fir diese Ebene aktiviert ist. Um die Objekte in einer sichtbaren
Ebene nicht auswahlbar zu machen, deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Auswahlbar" fiir diese Ebene.

Eine Ebene l6schen

Wahlen Sie zunéachst die zu 16schende Ebene aus, indem Sie einmal auf die Ebenenzeile klicken (nicht in die
Namenszelle), und klicken Sie dann im Ebenenfenster auf die Schaltflache Loschen. Alle Objekte in der
geloschten Ebene werden ebenfalls entfernt. Wenn eine Ebene gesperrt ist, kann sie nicht geldscht werden.

Andern der Reihenfolge einer Ebene

Fir die Ebenen im Ebenenfenster: Die in der ersten Zeile angezeigte Ebene ist die hinterste und die Objekte
innerhalb dieser Ebene werden hinter den Objekten in anderen Ebenen angezeigt. Entsprechend erscheint
die Ebene in der untersten Reihe die vorderste Ebene und die Objekte in dieser Ebene erscheinen vor den
Objekten in anderen Ebenen. Sie kdnnen die Reihenfolge der Ebenen dndern, indem Sie eine Schaltflache
nach oben / unten verschieben. Wahlen Sie zunachst die zu dndernde Ebene aus, indem Sie auf die
Ebenenzeile klicken (nicht auf die Namenszelle). Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache nach oben /
Nach unten, um die Ebene um eine Ebene nach vorne / hinten zu verschieben. Die unterste Ebene (die erste
Reihe) kann nicht nach unten verschoben werden, und die vorderste Ebene (die letzte Reihe) kann nicht
nach oben verschoben werden.

Neue Objekte zu einer Ebene hinzufiigen

Aktivieren Sie zuerst die entsprechende Ebene und fligen Sie der aktivierten Ebene dann neue Objekte
(Diagramme, Formen usw.) hinzu. Objekte innerhalb von Ebenen verschieben: Objekte befinden sich in
verschiedenen Ebenen. Nachdem ein Objekt generiert wurde, kénnen Sie Uberpriifen, zu welcher Ebene es
in Objektzellen gehort.

Verschieben Sie ein Objekt auf eine andere Ebene

Shape: Properties Sie konnen die Objekte auch auf eine andere Ebene verschieben,

5 2 Dk EE LE& indem Sie eine andere Ebene auswahlen. Um zu priifen, ob die

=l Shape Identification Objekte verschoben werden oder nicht, wihlen Sie die Zielebene
Shape Name Bar Chart 3 aus und machen Sie sie unsichtbar (deaktivieren Sie das sichtbare
Put on Layer Bar Chart Layer 3 Kontrollkastchen). Die verschobenen Objekte sollten ausgeblendet
Rotation Angle 0 werden.

Um ein Objekt zu verschieben, wahlen Sie zuerst das Objekt aus (wenn mehr als ein Objekt ausgewahlt ist,
dann wird auf das Zielobjekt verwiesen), das Sie verschieben méchten, und wahlen Sie dann die Form-
Eigenschaften aus. Verwenden Sie "Auf Ebene setzen", um eine andere auszuwahlen.

Page 245 of 390 SimplexNumerica V24



-246-
Ribbonbar-Referenz

Ordnen Sie die Objekte schnell neu an

Sie kénnen die Objekte einzeln neu ordnen, siehe Objekte ordnen. Sie kdnnen auch mehrere Objekte
gleichzeitig nachbestellen. Wahlen Sie zunachst nacheinander die Objekte in der gewlinschten Reihenfolge
aus (das erste hinten, das letzte vorne; halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie auf das Objekt, um
mehr als ein Objekt auszuwahlen, siehe Objekte auswahlen). Wahlen Sie dann im Eigenschaftsfenster das
Eigenschaftsfenster, ,Auf Ebene setzen®, und wahlen Sie eine Ebene aus, an die Sie diese Objekte senden
mochten (Sie kdnnen sie sogar an dieselbe Ebene senden wie zuvor). Die Objekte werden in der von lhnen
ausgewahlten Reihenfolge neu geordnet.

-> Schauen Sie sich das Kapitel 12.3 an um mehr Gber die Layer-Funktionalitat zu erfahren.

15.3.8VVorschaufenster

Das Vorschaufenster dient zur Vorschau und zum Navigieren auf Ihrer Bewertungsseite, insbesondere wenn
die GrolRe sehr groR ist.

Das Vorschaufenster ist als normales andockbares Fenster innerhalb des Mainframes implementiert. Sie
konnen es anzeigen / ausblenden, indem Sie diesen MenUpunkt aktivieren / deaktivieren oder das Symbol in
der Symbolleiste driicken.

Preview n

oel

In diesem Bild zeigt das kleine weiBe Seitenrechteck die GroRe der Zeichenseite. Das rote Rechteck zeigt, wo
sich lhr Ansichtsfenster liber der Zeichnung befindet. Die Objekte im Ansichtsfenster sind sichtbar. Sie
konnen auf das rote Rechteck klicken und ziehen, um das Ansichtsfenster Gber den interessanten Bereich in
Ihrer Zeichnung zu verschieben.

15.3.9 Ausgabefenster

Output - X

1 Start List Das Ausgabefenster wird vom Programm verwendet, um Alarme,
%. Data 1 ° Meldungen oder Formelergebnisse auszudrucken. Dieses Beispiel
4 Linear Regression zeigt Ihnen das Ergebnis einer linearen Regressionsberechnung.
Syl=a+b x

6 R2=023723

Eﬁfﬁgéﬁa Sie kénnen das Ausgabefenster auch gerne von der Scripting

Engine aus verwenden
bool ret = MyDummyFunction (str, strQuestion);

if (ret)
app.Output (alertYes ("You said Ok.\n" + strQuestion));
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else

app.Error (alertYes ("You said No.\n" + strQuestion));

Wenn in lhrem Code ein Fehler beim Kompilieren auftritt, doppelklicken Sie im Ausgabefenster auf die Zeile,
um die Zeile im Code-Editor anzuzeigen, in der sich der Fehler befindet.

Select All Strg=A
53 Copy Selected Strg-C
Iy Crear An

Goto Code Line

Hide Output Window

15.3.10

Klicken Sie im Ausgabefenster mit der rechten Maustaste, um ein Popup-

Mend fir weitere Bearbeitungsoptionen anzuzeigen.

Report-Fenster

Das Report-Fenster kann dhnlich wie WordPad in Microsoft Windows verwendet werden.

Report X
M5 Sans Serf v|1g v |4 |B 1T U & |
ALV xx|E =SS e|EEH|
A-d-5Q LB E
I L O
This is the
Report Window
inside

Clear

SimplexNumerica

Load Save

Qutput  Report | Chart <SimplexChart.2>

Es sollte nicht schwer sein, die Funktionsweise herauszufinden, da eine Beschreibung das Handbuch zu stark

aufblast.

Info

Der Inhalt des Berichtsfensters wird jedes Mal (automatisch) zusammen mit der

Auswertung gespeichert.

In der folgenden Tabelle werden die Funktionen der Berichtsformat-Symbolleiste erldutert.

Symbol

Ab

Funktion

Properties
Text Format Properties

Symbal

~ Schriftart
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Symbol Funktion
A Text verkleinern
0 Texththe
A Text vergroRern
B Fetter Text
I Kursiver Text
1] Text unterstreichen
»° Hochgestellt
: Index
i = Vordergrundtextfarbe
aby _ Hintergrundfarbe
= Linksbiindig
= Center

Rechts ausrichten

= Aufzéhlung

= Nummerierte Liste

i—

Einzug verringern / erhdhen

£ iE
Tabelle einfigen
Insert Table x

Size
- coweant

Column count:

Column width: 120 ~| tab-stops

Cancel

15.3.11 Statusbar

Zeigt oder versteckt die Statusleiste.

Die Statusleiste enthélt zusatzliche Informationen zur aktuell aktiven Auswertung und besteht aus einzelnen
Abschnitten. Der erste Abschnitt zeigt den Status des Programms oder die bestimmte Meniibeschreibung.
Wahrend langer Operationen (z. B. Laden einer langen Tabelle) wird hier ein Text mit dem prozentualen
Fortschritt angezeigt.
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Der nachste Abschnitt zeigt den x / y-Wert von der Position des Mauszeigers im Zeichnungsfenster.

CAP informiert Sie Gber den Tastenstatus (hervorgehoben / deaktiviert) der GroRR- / Kleinschreibungstaste
(Capslock). NUM gibt den Schlisselstatus an.

SCRL gibt den Tastenstatus an. Scroll-Taste (wird nicht oft verwendet). Wahrend langer Operationen zeigt
eine Fortschrittsleiste den Fortschritt in der Statusleiste an.

15.3.12 Shape Toolbox

Die Shape-Toolbox wird in Kapitel 0 beschrieben!

15.4 Kategorie Chart & Graphs

Diese Menipunkte zeigen Ihnen alles liber Diagramme und deren Diagramme.
- Um ein neues Diagramm zu erstellen, ist es vielleicht besser, das Miniaturfenster zu verwenden.
- Alle Diagramme anordnen ist sinnvoll, wenn Sie mehr als ein Diagramm auf lhrer Seite haben.

- Die Neuskalierung zum Einpassen in eine Seite kann verwendet werden, wenn Sie eine kleine Darstellung
haben und diese zum Beispiel in DIN A4 ausdrucken mochten.

- Verwenden Sie AutoScale immer.

-> Vergessen Sie bei der Arbeit mit SimplexNumerica nicht die Menupunkte rund um das Diagramm!

2 K =[] o

-> Die Physik-Tabelle enthalt zuséatzlich zu diesem Men( Cursorlinien. \
40 =
Y=34|AY=2:5:4

<

—
X=2 | AX=-0.5
Hinweis
Verwenden Sie das Miniaturansicht-Fenster, um ein einzelnes Diagramm aus dem
Originalbild des Diagramms auszuwdhlen.

SimplexNumerica verfiigt liber einige der folgenden Hauptdiagrammtypen:

Logarithmische / lineare kartesische Koordinatensysteme, Physik- und Mathematikdiagramme,
Polardiagramme, Smith-Diagramm, Triplots, Business Line-Diagramme, Kreisdiagramme,
Radardiagramme, Balkendiagramme, Konturdiagramme, 3D-Oberfldchendiagramme, Winkelmessgeriite,
Sonstiges. Diagramme usw.

Bitte beachten Sie den folgenden Link, um das Aussehen zu sehen:

*** Gallery of Chart Types *** www.simplexnumerica.com
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Hinweis

Sie kénnen ein ausgewdhltes Diagramm mit Hilfe des Pulldown-Meniis Diagramm &dndern
in ... gegen eines der anderen Diagramme austauschen oder das Thumbnail-Fenster
verwenden.

15.4.1Alle Diagramme anordnen

Wenn sich auf Ihrer Seite mehr als ein Diagramm befindet, konnen Sie die folgenden Layout Meniis aus den
Pulldown-Meniiobjekten (oder den entsprechenden Symbolleisten) verwenden.

Sie kdnnen aber auch alle Diagramme anordnen verwenden, um die Diagramme anzuordnen. Sie kénnen das
Symbol der Symbolleiste verwenden, um dasselbe zu tun.

Ist die Seite zu klein, stoppt das Programm mit der Anordnung und schreibt einen Fehler in das
Ausgabefenster.

Gehen Sie zum Eigenschaftenfenster und wahlen Sie Seiteneigenschaften. Stellen Sie dann die beiden
Parameter auf Ihre eigenen Werte ein:

-> Licke zwischen den Diagrammen.
- Chart Gberlappende Seite.

15.4.2Neu skalieren, um in die Seite zu passen

Stellen Sie sich vor, Sie haben die SeitengréRe verkleinert und mochten die Diagramme an die neue
Dimension anpassen. Sie kdnnen dies von Hand tun oder diesen Menipunkt hier verwenden.

S Rescale L]

>35>

Das Programm skaliert die Abmessungen der Formen / Diagramme automatisch neu, bis sie wieder in die
Seite passen.

Page 250 of 390 SimplexNumerica V24



-251-

Ribbonbar-Referenz

15.4.3Achsen anordnen

A Cartesian Chart

Additional Axes
10 20 30 40 50 60 70 80 90 10,0

M0 — 15 coobueel st oot bt

Verwenden Sie dieses Meni oder den
Diagramm-Explorer, um die
Hauptachsen des Diagramms

i S einzurichten.
30— 10 A i
1 \ — 10 .. .
g 0] /D N - Nur fiir das Kartesische
. . /ﬂ - \-Q_:\D . = Koordinatensystem (Physik-Chart)
10 _./-/ﬁ:/:\,—il\ i 0 verfiigbar.
e N,
40— B L -10 Folgende Achsen kénnen eingestellt /
10 1Y 1 lendet werden:
_20__10 IIIIQIIlIIII“IIIIIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII _5 _20 ausgebe det € de
= Grph1 15 A0 S50 5 10 15
== Graph 2. oy mpmm e —
=~ Graph 3 10 20 30 40 50 60 70 80 90 10,0 v | Main Bottom x-Axis
={ = Graph 4* v | Top x-Axis
X-Axes
v | Apart Bottom x-Axis
Underlying Bottom x-Axis
v | Main Left y-Axis
v | Right y-Axis
v | Apart Left y-Axis
Leftist y-Axis
A Cartesian Chart -> RowDim = 11, MemDi... v X v | Apart Right y-Axis
)3( B_' A A v T &0 Ajl‘i Rightmost y-Axis
=[] Charts Al Scaling Properties...
Chart Explorer: 5 : v
Chart Explorer. =-[H]Z) A Cartesian Chart
=-[¥][#] Graphs
O Data 1

[ Data 1x

- [¥][T] Labels
=-[W][E] Axes

L. Main Bottom x-Axis {Ab

[[] L. Top x-Axis {Abscissa}

[[] L. Apart Bottom x-Axis {Abscis: ¥

>

Im obigen Diagramm befinden sich zwei Diagramme mit identischen Daten dahinter. Sie sind in y-Richtung
unterschiedlich skaliert. Die richtige (y) -Achse fir die blaue Kurve (Daten 1) ist links und fiir die griine Kurve
(Daten 1x) rechts. Der griine ist griin fett dargestellt, da er der aktive Graph ist. Das aktive Diagramm ist mit
einem Pfeil und dem Diagrammnamen oben und der Diagrammlegende unten gekennzeichnet.

Sanzf Data 1
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- Schau auch auf den Chart Explorer.

Chart <A Cartesian Chart> v X - Zum Skalieren einer Achse klicken Sie bitte auf
| Scaling Properties v \ den gelben Griff an dieser Achse.
B A O EE L s )
@ Common AutoScale Settings A 0—— Sehen Sie sich dann das Eigenschaftenfenster
& Chart Main Interval an, das reagiert hat, um die zugehorige

X Axis Format Normal Skalierung anzuzeigen.

Y Axis Format Normal

[J2, AutoScale this |

Andern Sie die Skalierungswerte, wenn Sie mochten (hier die

Keiin Ao -15,000 linke Y-Achse).
Xmax Axis 15,000
Ymin Axis -10,000 e -
inweis:
Y Axi
ot ol - Es gibt auch eine andere Méglichkeit, die
Sub AutoScale Automatic

Skalierung zu bearbeiten. Doppelklicken Sie auf
Min / Max einer beliebigen Achse und bearbeiten
Sie direkt die Min / Max-Werte.

_ 5 e

Sub x-Axis 10 | /
Sub y-Axis 2 ﬂl Trrri:é
ml LLLLRLLE

¥ -15 -10

[# Scale Steps 1,1

Chart <A Cartesian Chart> | Output

Info:

In dieser SimplexNumerica-Version ist diese Funktion nur im Physikdiagramm verfiigbar.
Wie ordne ich ein Diagramm der betrachteten Achse zu?

In diesem Beispiel ist der griine Graph der rechten Y-Achse zugeordnet. Wie geht das? Klicken Sie auf ein
Diagramm im Diagramm oder klicken Sie auf den Namen des Diagramms im

=-[=] [} A& Cartesian Chart
= Graphs
[ Data 1
Chart Explorer O

= Graph Axes
LRGN Main Bottomn x-Axis {Abscis | -

Scrollen Sie dann im Eigenschaftsfenster zum Eintrag Assignto ¥ Axis  Right y-Axis {Ordinate}

Ordnen Sie nun der Grafik "Data 1x" die rechte Y-Achse (Ordinate) zu. Machen Sie dasselbe mit anderen
Achsen (falls erforderlich).
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Skalierungseigenschaften

Dieses Menli ruft das Skalierungseigenschaftsfenster aus dem Pulldown-Meni Diagramm auf.

Chart <A'Cartesian Chart> v X

lScaIing Properties v ‘

B4R OIMESLEd %Y 15.4.4
Common AutoScale Settings T

Chart Main Interval

Top x-Axis Interval

Apart Bottom x-Axis Interval

Auto-Scale-Hauptachsen

&

3]

+

Alle verfiigbaren Achsen werden von der AutoScale-Funktion

+

® Right y-Axis Interval skaliert.

= Apart Left y-Axis Interval
Y Axis Format Normal . . . . -
Verwenden Sie dieses Meni oder das Symbolleistensymbol 1€ fur
Ymin Axis 1,0000 alle x / y-Hauptachsen.
Ymax Axis 10,0000
Sub AutoScale Automatic

& Apart Right y-Axis Int I H

Sl e 15.4.5 Auto-Skalierung von Y-Achsen

Verwenden Sie dieses Menii oder das Symbol E. Auto Scale nur die
Haupt-Y-Achse.

| Chart <A Cartesian Chart> | Qutput

15.4.6Neue Graph

Bitte schauen Sie sich das Kapitel 0 an.

15.4.713.4.7 SampleData anzeigen / ausblenden (Marker)

Wahlen Sie zuerst ein Diagramm aus und verwenden Sie dann dieses Meni oder das zugehorige Symbol in

o
der Symbolleiste I .

15 15
] = ]
10 — 10 —|
5 — - = 5 —
0 — 0 —
i L = i
5 m -5 —
-1[} IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII -1[} IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII
45 -0 -5 0 5 10 15 45 -0 -5 0 5 10 15
SHOW HIDE
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15.4.8Marker anzeigen / ausblenden

Wahlen Sie zuerst ein Diagramm aus und verwenden Sie dann dieses Menii oder das zugehorige Symbol in

der Symbolleiste a4 .
15 15
1{}—_ 10—_ =
5| 5| M =
{}—_ 0—_ = =
-5 —| 5 m
-10 _””I““|"“I'“'|”“I“”|“”I““|'”'I”“|”“I““ -10 _““I““|”“I"“|““I““|““I“”|“"I““|““I”“
-5 -1 -5 0 5 10 15 -5 -10 -5 0 5 10 15
SHOW HIDE

15.4.9Marker fullen / ausftllen

Wahlen Sie zuerst ein Diagramm aus und verwenden Sie dann dieses Men( oder das zugehorige Symbol in

der Symbolleiste I“.
15 15
10—_ 10—_
5] 5]
0] 0]
5 _| 5_|
-10 _||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| -10 _|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
15 -1 -5 0 5 10 15 -15 -1 -5 0 5 10 15
FILL UNFILL

15.4.10 Balken ein- / ausblenden

Wahlen Sie zuerst ein Diagramm aus und verwenden Sie dann dieses Men( oder das zugehorige Symbol in

der Symbolleiste I“".
15 15
10 — 10 —
SRR T
0] un ._ 0]
5| . 5|
-10 _||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| -10 _|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
-5 -1 -5 0 5 10 15 -5 -1 -5 0 5 10 15
SHOW HIDE
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15.4.11 Kurvendaten anzeigen / ausblenden (gekrimmte Linie)

Wahlen Sie zuerst ein Diagramm aus und verwenden Sie dann dieses Meni oder das zugehdrige Symbol in

der Symbolleiste E.

15 15

10 — 10 — =

5 — 5 — - =

0 — 0 —
] ] o o

-5 —| 5+ ®

'1[}_IIII|IIII]TI'IT|'I'ITI'|IIII|IIII|TI'IT|'I'ITI'|IIII|IIII|1TI'I'|TI1T '1[]'_IIII|IIII]THT|TITI'|IIII|IIII|TI'I'I'|'I1TI'|IIII|IIII|'I'ITI'|TI1T
-15 <10 -5 0 5 10 15 -15 10 -5 0 3 10 15

SHOW HIDE

15.4.12 Kurvendaten fullen / ausfullen (gekriimmte Linie)

Wahlen Sie zuerst ein Diagramm aus und verwenden Sie dann dieses Men( oder das zugehorige Symbol in

der Symbolleiste - .
15 15
10 — 10—

1L d ./
5 > h 5] 1 A

'1[}_IIII|IIII]'I'I'IT|'I'ITI'|IIII|IIIITI'I'I'|'I'ITI'|IIII|IIII|'I'I'I'I'|TI'IT '1D—||||||||||'n'rr|'rn'r||||||||||Tm'|'rrrr|||||||||||'rrn'|'rrrr
-15 <10 -5 0 5 10 15 -15 <10 -5 0 5 10 15

FILL UNFILL

15.4.13 Aktiven Graph hervorheben

Ein Graph kann hervorgehoben werden (z. B. fiir Berechnungen, um seine Eigenschaften anzupassen), so
dass der Benutzer weiR, welches Diagramm er gerade modifiziert.

Welcher ist der ausgewahlte (= aktive) Graph?

1. Sie kdnnen es im Diagramm-Explorer sehen (Taste F4 driicken)
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2. Sie kdnnen es in der Diagrammdarstellung sehen. Der ausgewahlte Graph wird mit einer breiteren

Kurve hervorgehoben.

3. 3. Die Physikkarte zeigt den Namen und die Legende auf der Achsenseite.

___8-.— My Legend*

“Headgr 1 Row

—— [sin(x)/x

urrent [

__%———

Graph

‘—!mx[-—ﬁﬂhhhu; o ata

-4 |IIII|IIIIIIII[IIH
15 -10 -5 0

Wie markiere ich das ausgewahlte Graph?

IIII]IIIITIIII]IIII

Sie kénnen die Hervorhebung des ausgewahlten Graphen in drei Schritten ein- und ausschalten:

Charting | Data T-Functions

o}
MNew Chart 4

»

»

Change Chart to
Locate Axes
&, Auto Scale Main Axes
& Auto Scale ¥-Axes

|# Highlight Active Graph

Verwenden Sie diesen Menipunkt oder das Symbolleistensymbol 2 um das
ausgewahlte Graph in drei Schritten hervorzuheben.

Die nachste Abbildung zeigt den hervorgehobenen Graphen in drei verschiedenen Schritten:
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[ Active Graph

15,0 | 15,0 Highligted l
Active |Graph | )
Not Highligted! 1‘#'—

¢ | {
TNRY /\ﬁ%

‘10,0 LLLL RRRR! LAt LLELY LALLLLLL) ALY KALRE LRLLY LR R UL '10,9 LLLL LLLLI LARR LLLLY LARLY LLLEN LERLY LALR) ERLL) LLLLY LA L
-150 -100 50 00 50 100 150 -150 -100 50 00 50 100 150
15,0
10,0— r Active Graph
- Highligted and others disabled!

" L

0,0

-5,0—

-10,0 LLLEI RREEI LREI RARLY LRRLS RARLY LARLY RRLLY LALL LALL LLLL LA

-150 -100 50 00 50 10,0 150

Das Diagramm oben links ist das Original. In der unteren linken Grafik wird der ausgewahlte Graph mit einem
breiteren griinen Polygon dargestellt, die anderen sind grau dargestellt. Das Graph oben rechts zeigt die
anderen in Originalfarbe und der aktive Graph ein breiteres griines Polygon.

15.4.14 Aktive Daten / Kurve tauschen

In diesem Menl werden die SampleData und die CurveData eines aktiven Graphen ausgetauscht.

15

1[}—_

5__

0] ./r ™

-5 — o

10 aul L 6 I
-15 100 5 0 5 10 15 09 129 179 229 279 329

(M)arker and (C)urve M&C swapped and zoomed

Swap SampleData / CurveData

15.4.15 Alle Daten / Kurven tauschen

In diesem Men( werden die SampleData und die CurveData aller Graphen ausgetauscht.
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15.4.16 ~ Menlpunkt Graph Labe P_f'

Show Mo Data Paoints

Show All X Data Points
Show All'Y Data Points
Show ArrayEditor Legend

Show ¥ Values pass the Limit
Show Y Values pass the Limit
Show Z Values pass the Limit

Set Exclusive Data Points
Use Exclude Data Points

Labels

-

Verwenden Sie dieses Men(, um Diagrammaktionen zu tGiberwachen.

Es ist nur fiir das kartesische Koordinatensystem (Physik-Chart) verfligbar.

Show Label

Show No Data Points

r Physics Chart ‘] Datenpunkte (x / y-Werte) kénnen als Beschriftungen neben
15,0 i der Markierung in einer Grafik angezeigt werden. Dieses
10,0 1 = K _____ i 9467 _ Menu deaktiviert diese Beschriftungen.

'1010 TTTTITIT I I I I I T I Iam T omes

-150 -100 -50 0,0 5.0 10,0 15,0

i

] Zeigt alle x-Werte als Beschriftungen neben den

Markierungen im aktiven Graph an.

Show All X Data Points
[' Physics Chart
15,0 3.0
g i | A 9.467

"""""""""" g ‘g\
0| TNERY

0,0 ' :
S /‘ 8767+ ‘

50— i

'101G IIII]II]I 1III|I|II IIII|IIII IIII]IIII lIII|II:II IIII|IIII

-15,0  -10,0 -5,0 0,0 5.0 10,0 15,0
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Show All Y Data Points
|f Physics Chart 1
15,0 12,0
100 —frerepereen e 60 F=x= 539:1 AN
5.0 / !
. 101 . .
Sl ' 5-2,0
0,0 :
4 =0 /‘ 8767 | )™
5,0 - :
-1010 IIII|IIII IIII|IIII III|||II| llll||l|l IH||H:I|IIII|I|I|

-150 -10,0 -5,0 0,0

50 10,0 15,0

Zeigt alle y-Werte als Beschriftungen neben der
Markierung im aktiven Graph an.

Show ArrayEditor Legend

( Physics Chart

10,0 —freererreeepeees M3

87671

50— ]

'
-1010 TTTT T T T T T T T amTT IIH'IIIII

-150 -10,0 -5,0 0,0

5,0 10,0 15,0

TTITT]TTTT

Klicken Sie auf die Schaltflache Legende, um den
nachsten Dialog aufzurufen und die Beschriftungen fiir jede Datenzeile zu bearbeiten.

Zeigt die Legende pro Datenzeile als Beschriftung
neben der Markierung im aktiven Graph an.

- Sie kénnen die Legende in der GraphTabelle

bearbeiten.
4 0| DataPoint Labels.sx X | b
: Data 1
Gox | Gy | GOz
-12.0000| -5.0000/  1.000000
~-5,0000 -1.0000)  1,000000
10.0000] 16,0000, 1,000000
3,0000| 12,0000,  1,000000
8,0000 500000 1,000000
12,0000 -2,0000]  1,000000 |
W]« »]Mhics } Physics Chart Data || < &

Legend Color
1 M1 #0000FF
2 M2 #0000FF
3 M3 #0000FF |
4 M4 |#0000FF '
5 M5 #0000FF |
6 M6 |#0000FF |
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Zeige an wie X /Y /Z-Werte das Limit (iberschreiten

A = i - V- - i
['ﬁ ® Physics Chart Zeigt an, dass‘a!le X-, Y oder? Werte zwei
Begrenzungslinien als Beschriftungen neben der

¥
15,0 30 ;
i T_A W Markierung im aktiven Graph durchlaufen.
10,0 |
| I

TH

50
™ o
0,0 N\ Hinweis
h Click on a yellow rhombus handle, hold
5.0 P the left mouse button down and move
the line.
'1010 IIII|IIII IIIIIIIIIIIII]IIH
-15,0 -10,0 3 0,0 5.0 10,0 15,0
[ - -

Legen Sie exklusive Datenpunkte fest

Verwenden Sie Datenpunkte ausschliefen

Wenn es z. Messstellen, die nicht interessiert sind, kdnnen Sie deren Beschriftungen ausblenden. Setzen Sie
ihre Indizes in den nachsten Dialog und wahlen Sie das Meni Use Exclude Data Points.

Result:
Set Exclusive DataPoints 3]
Set Exclusive Indexes (from active Graph) Lo . a
Please enter all indexes that not have to take into account. iﬂ X Phy5|C$ Chart ']
15,0
Indexes (one per row):
1 10,0
4
o
- :
0,0 |
-5,0
< o
10,0 L LY KA ALY RALLY ALY CALAY RARRN LAY LLLRY AL LAY
' -150 -10,0 -5.0 0,0 5,0 10,0 15,0
| - ~@ a

Hinweis:

Wenn das Menii Use Exclude Data Points nicht markiert ist, werden alle Datenpunkte
mit einem Label versehen.

Beschriftungsfeld anzeigen

Schalten Sie die Etiketten ein und aus.
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Label Dezimalstellen

Chart =SimplexChart.2>

',

Legen Sie die Dezimalstellen der Beschriftungen in den
Diagrammeigenschaften fest.

Graph Properties

Decimal PI - . . )
i - Wenn Sie diesen Menupunkt hier verwenden, filtert das

Programm die Eigenschaften nach den Diagrammbeschriftungen.

= Graph Labels
Plus ¥ Decimal .. O 0
Plus ¥ Decimal .. 1|0

- Vergessen Sie nicht, den Filter danach zu |6schen ...

15.4.17 Graph Manipulation

Verwenden Sie diese Menilielemente oder die zugehorige Symbolleiste, um die Position und die Datenpunkte
eines Graphen zu andern.

Click on Graph & Move b H: oy Scale
" ﬁr y-5Scale
% New Graph: Add/Move Mew Points
% Clear Graph: Add/Move New Points 3&‘ Hy-Seale
Eh Add/Move Points 1"':"}'5 Floating Scaling
B Delete Point
o  Move Curve in X->
Ty  Move Curve in ¥-»
""]; Move Curve in XY-»
TZE . . — . .
> Gleitende Skalierung (Bl Bl Sty 'R B H B E YD

Bewegen Sie die x-Achsen-Skalierung wahrend der Bewegung eines Graphen.

ik Bewege Graph/Skalierung X->

Verschieben Sie den Graphen / Skala in X-> Richtung.

¥ Bewege Graph/Skalierung Y->

Verschieben Sie den Graphen / Skala in Y-> Richtung.
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k. Bewege Graph/Skalierung XY->

Verschieben Sie die Grafik / Skala in XY-> Richtung.

E Bewege nur den Graphen X->

Graph in X-> Richtung verschieben (skalierte Skala)

Y Nur Graph in Y->Richtung verschieben

Graph in Y-> Richtung verschieben (skalierte Skala)

i Move only Graph XY->

Grafik in X- und Y-> Richtung verschieben (skalierte Skala)

& Neuer Graph erstellen, Punkte hinzufligen oder verschieben
Erstellen Sie einen neuen Graphen und fligen Sie Markerpunkte hinzu oder verschieben Sie sie.

4 Graph l6schen, Punkte hinzufiigen oder verschieben

Loschen Sie das vorhandene Graph und fligen Sie neue Punkte hinzu oder verschieben Sie sie.

i Lassen Sie den Graphen, Punkte hinzufiigen oder verschieben

Hinzufligen oder Verschieben von Punkten aus einem vorhandenen Graph.

B Punkt(e) I6schen

Loschen Sie einen vorhandenen Datenpunkt.

M polylinie zeichnen

Zeichnen Sie eine unabhangige Poly-Segmentlinie.
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< Schliefen oder Offnen des Polylines (wird zum Polygon)

Polylinie schlieBen oder 6ffnen.

v Polylinie reduzieren

Polylinie mit weniger Punkten reduzieren.

15.4.18 Lassodaten

Manchmal miissen Datenpunkte in einem kartesischen Koordinatensystem gedndert werden.
Wenn Datenpunkte beispielsweise auflerhalb einer normalen Diagrammerwartung liegen, kann es
schwierig sein, herauszufinden, welche Indizes diese Punkte innerhalb des GraphTabelle-Arrays
haben. Um seltsame Datenpunkte auszuwahlen, ist das Lasso pradestiniert.

Note

Before you can manipulate any data points, a Lasso has to be drawn via mouse like
a normal polygon.

Verwenden Sie den aktiven Graphen

Die Lasso-Funktionen bearbeiten nur den aktiven Graphen, jedoch nur, wenn die Diagrammdatenpunkte im
Lasso-Bereich liegen.

Verwenden Sie alle Graphen

Die Lasso-Funktionen kdnnen alle Graphen bearbeiten, jedoch nur, wenn ihre Diagrammdatenpunkte
innerhalb der Lasso-Region liegen.

Lasso zeichnen und Datenpunkte |6schen

‘ Um bestimmte Datenpunkte zu |6schen, wahlen Sie dieses Meni und
'/_ zeichnen Sie ein Lasso um die Datenpunkte.

Note:
- " 5 The data points will be deleted immediately.

R | e nn Rk PR Sie kénnen auch die Symbolleistensymbole verwenden 2 entweder fur
L o den aktiven Graphen oder fiir alle Graphen.

Page 263 of 390 SimplexNumerica V24



-264-
Ribbonbar-Referenz

Zeichnen Sie und wahlen Sie Lasso, dann Datenpunkte 16schen

Gleich wie oben, jedoch ohne
~= Tast Dala 1*

Test Dat —0— Test Data 2 die Datenpunkte sofort zu
es ata -4~ Test Data 3 |6schen.
5,0 .
w0 e { ; Note
] i 14 Q/) y 9/ \\ ' The lasso is waiting
- 5,0 ; / " a / \w\\ e 1 for any command.
;": 00—ttt R . o, el bl
= ,ﬂ»-“-""‘"“ . / S AT '
| / ]
50 g ¥ L
- - o - l' ,‘,' A S - E
el ¥ 18274021
'ls,c Ill'lr"' l"'l"" "T'lf'l' "ll'llll LELELALE LR rTrrryryTy lIIl|T"I'
5000 -10,000 5,000 0,000 5,00 10,000 15,000 20,00
x-Axis 1
v
|4 9| Interpolationstestsx X | b Zeichnen Sie und wdhlen Sie Lasso aus.
~ . . . .
L] sm pas 1 ata2 = Markieren Sie anschliefend Datenpunkte in der
Legend Gox | GO.y [ GO0.z G1.x [ Gly
9| -10,028056 | -2.2412] 0,000000 ~| Tabelle
10 -9 787575\ -2.1075| 0.000000 |
044 8.6 0.000000 E
12| -9.306613] -1,9198|  0,000000] = Markiert die Datenpunkte in der Hille des Lassos
0,831850 6914 0.000000 L4 .
14|  -8.440882 .7626|  0.000000 ~ in der GraphTabelle.
15 -7.286573 -1.6831 0,000000 -
16|  -6.757515 1,6228]  0,000000 ~
17| 6.228457| -1,6160]  0,000000 ~[
18| 5699399 13456 0000000 -
19) 5410822 12208 0,000000 ~[
20 5122244 -1,0712|  0,000000 ~
21|  -4.189446 0.4002]  0,000000 -
0 8 6.,9260 0.000000
0 8 8 0.000000
24)  -3.486974| 0.2959| 0000000 ~| o
[ATP T Graptics ) A Cartesian Chart Data / | Y

Zeichnen Sie und wahlen Sie Lasso, dann Datenpunkte in Ausgabe anzeigen

Output (v X Zeigt die markierten Datenpunkte im Ausgabefenster an.
1,304442 86755
0.831850 7.6914
0.418331 6,5260
1,127220 8.2381
0.182035 6.3793
1.658887 93,5503

DO WA —

Chart <A Cartesian Chart> | Output |
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Zeichnen Sie und wdihlen Sie Lasso aus. Verwenden Sie dann fiir Datenpunkte ausschlieflen

Set Exclusive DataPoints =) Fligt diese Datenpunktindizes in den linken
" Set Exclusive Indexes (from active Graph) Dialog ein.
Please enter all indexes that not have to take into account.
Note:
Indexes {one per row): Use this link to see for what.

o [ |

Lasso zeichnen und Datenpunkte l6schen
Ja, der Titel sagt, was es macht.

Entferne das letzte Lasso
Entfernt das letzte Lasso vom Bildschirm.

15.4.19 Mentpunkt Cursors

Die folgenden Meniis enthalten die Cursorfunktionen und das visuelle Zoomen.

Fadenkreuz-Cursor

o Ruft den Fadenkreuz-Cursor auf dem Bildschirm auf. Klicken Sie zum Beenden mit der

f’%:;p: rechten Maustaste.
Right M.

Hair Crogs

Toolbar Icon H:

Cursor erweitern

Erweitert (zoomen) den Bereich in der Physikkarte.

iy
Toolbar Icon K

Hiermit kdnnen Sie einen horizontalen Bereich mit zwei vertikalen Randern erweitern. Es
erscheint eine senkrechte Linie mit der aktuellen Angabe der Koordinaten in der Statusleiste.
Klicken Sie mit der linken Maustaste, um das Intervall einzustellen. Danach werden alle
verfligbaren Grafiken sofort erweitert. Nach dem Erweitern werden die Intervallgrenzen verschoben.

Expand [Hairling]
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Cursor zoomen

e Dasselbe gilt fiir einen Zoombereich mit Rechteck (nur fiir das Physikdiagramm).

Zoom-in box Toolbar Icon E‘

Zoom zurlick

Zoomt schrittweise auf den urspriinglichen Bereich zuriick.

Toolbar Icon Ih,

Daten aufSerhalb des Diagramms l6schen

Loscht alle Datenpunkte links und rechts aus dem Diagramm. Seien Sie vorsichtig, denn alle werden danach
entfernt. Kein Undo moglich!

il
- Toolbar Icon A
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15.5 Ribbonbar Algorithmus

Hier kdnnen Sie einen Algorithmus auswahlen und diesen dann berechnen.

15.5.1Neuberechnung mit Eigenschaften

Chart <SimplexChart. 1> “  Rufen Sie diesen Menipunkt auf und das Programm fiihrt Sie zu
Graph Properties ¥ den Graph-Eigenschaften, Kategoriediagrammen, wie links
.0. Recalc Properties % B E %4‘ . gezeigt_
. o

Click here on a recalc button!

-> Driicken Sie die Tasten ...

Active Graph [I Active Graph Active Graph
0 All Graphs 2 All Graphs L " All Graphs
=} Undo [ Undo
Database Import Parameter =} Undo
= Data Link

...berechnen Sie den Algorithmus (die Algorithmen) neu, der
jedem Diagramm zugewiesen ist.

Chart <SimplexChart.1> | Output Report

Active Graph  Berechne den aktuellen (aktiven) Graphen aus dem ausgew&hlten Diagramm.

Hinweils

Sie kénnen eine Grafik hervorheben, um zu sehen, welche aktiv ist. Bitte schauen
Sie sich das Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. an!

“L All Graphs Alle Graphen aus dem ausgewahlten Diagramm neu berechnen.

“} Unde Die letzte Aktion explizit rlickgangig machen. Extra-Button hier, weil (groRe) Daten

betroffen sind.
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15.6 Ribbonbar Interface

15.6.1Enter Simplexety

&8 simplexety 7.2 | E\Sx\Sy\Sy.Exe\Kosinussatz.sp — O x | Simplexety ist ein externes
;?file Edit View Help Berechnungsprogramm des Autors von
SimplexNumerica. Es wird hier fiir Berechnungen
v-19 16 1@ w90 rom B (Do)~ e 0a]Bn]lms @ m| Simplexie f g
3 &| mitexpliziten Formeln verwendet.
=
& 3
==
H ]
% &
ENIY
sexi < x| . (S
= @2
Function Board (R adian] Cusgtom Functions & Constants "J T
- @F OF OFOer o)
sin || cos | tan || cot || csc | sec |Catalan v|| I | o
sinh || cosh || tank || coth || csch | sech @‘
log In logh | exp || sqgr || sart Key Board ‘§_
sign | abs | fact | rad || deg | root .Iil-- -HElE -
an oo o | mg | n | ged | 5] ][00 ]
mod || fract | cell || floor |[round || lod D..EIE o e T é
gam | omeg | zeta | beta || nomn | erf f_ Q
min || max | rangexy.z | integralfab ‘] %
sum f.ab product f.ab if wp.2 2 -
| or || wor || not || if =g | : 2 =
Interval: & | 1.08] b IERESIC )
Parser Error: Division by zero. [¢3] v7.2.00 17.12.2015

Gib nichts zurlick

Verwenden Sie Simplexety nur zu Berechnungszwecken.

Formelzeichenfolge zuriickgeben

-

& Simplexety 7.2 | C\Users\Ray\Documents\Simplexety\ Histony\f(x).sp EI@
' Fle Edit View Help | Schritt 1

£x® @ fw f9=0 Form 1 [Dec]~ [Frac|Hex| Oct | Bin |[Ro| @ E Verwenden Sie Simplexety, um die
a o Formel im Fenster unten zu
=
= g bearbeiten, und driicken Sie die
ﬁ = Eingabetaste, um sie an
1 | SimplexNumerica zurlickzugeben.
| gam | omeg | zeta || beta | nom | erd | E E:';J
| it || I || range &1,z || inteqral f,a,bl = |i“i“i| vy e %
| zurm f.ab || product f,a,b” ifuy.z | -
| and || or || wor || ot || if zeg | _
Interval: a | EI| b | Dl
£(2.000000000000000) = 4.546487134128409E-001 [¢3] v7.2.00 17.12.2015
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Properties >
Edit Test and Styles Schritt 2
To select the background color, please use the shz . Bearbeiten Sie die
sinbec Outline Text
B Jesign Formelzeichenfolge und richten Sie
H Standard Outine | [7] Gradient die Textparameter zu lhrer
Ise [tag] from database, e.g.: F = ftag] W and use | | [ Zufriedenheit ein.
OK | Cancel
Set Database Link.. | Database Unlink Database...
] e yl = n
¥ A
*Mathe Coordinate 80 %o— scatter Data Schritt 3
System 60 —— sin(x)/x"

Bewegen Sie das jetzt Beschriftungstext im Diagramm.

Return Formula Form

Schritt 1

Verwenden Sie Simplexety, um die Formel auf der

#| | Registerkarte "Formular" zu bearbeiten, und
h .. . .
e driicken Sie die Eingabetaste, um sie an
3 . . ..
£ || SimplexNumerica zuriickzugeben.
o
LM
o
1 22 & =
| mes || iangs wye | wiegallab - 5 5
| sumfab | poductfab| ifxwz | J“—“i“il i E J
| and ” ar ” wor ” ot ” if z2q | " o ” . || ity 2
Interval:a| D| b| D| 6 % [Q ]
Mame: <equation>, Char: <=> [5] v7.2.0.0 17.12.2015
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o Fl
B [H
ky 4
m i 8,0
athe Coordinate
System
sin! x |
) =——

e

[x]

*;.— Scatter Data

—i=— sin(x)/x*

Schritt 2

Bewegen Sie das jetzt abgebildete Bild im

Diagramm.
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15.6.2Stelle IPC Verbindung ein

Verwenden Sie diesen Menlipunkt als Ausgangspunkt fur die Client / Server-Funktionalitat von
SimplexNumerica Inter Process Control (IPC).

JetByte IPC Server >
Server
Port: | 5050 Start Server Stop Server
Logging

IPC Server started!

Starting TCP Client connector on Port [5050
Client has connected!

Sie kdnnen SimplexNumerica mit externen Anwendungen ferngesteuert verwenden (ja, mehr als eine Client-
App). Dann fungiert SimplexNumerica als Server und die externe Anwendung (en) als Client.

Um dies zu testen, haben wir eine Client-Demoanwendung bereitgestellt. Rufen Sie zunachst Start Server im
Dialogfeld auf.

Bitte schauen Sie im Installationsordner nach:
< ..\ IPCTestClient >

Sie finden die Dateien:

s C: » Program Files » SimplexMumericatd » IPCTestClient * URelease * _;
Name Size Modified
IPCTestClient tlog Yesterday 10:33
¥ |PCTestClisnt exe 147 KB 13072016 23:24
|:] JetBytelPCDLL dIl 633 KB 13072016 23:24
BH JetByte| PCDLLib 168 KB 13.07.2016 23:24

Rufen Sie bitte das Programm IPCTestClient.exe (alternativ das neue Programm SimplexIPC.exe) auf und
driicken Sie die Schaltflache Verbinden, um eine Verbindung zum IPC-Server (= SimplexNumerica)
herzustellen.
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iy SxMIPCTestClient X

Physical Connection Client created

OnConnect

— ; S Address: | |gcalhost lesponse Data: 0 - Server: Connection ok

Server by
2
Port: | 5050 % Start Server L

Disconnect

Logging

IPC Server started! LR

Starting TCP Client connector on Port [5050 |
Client has connected! Commands

Script #pragma extension “corelib™ ”

% woid main()
|

Application app{My App™);

string filename = "Z:\\MyFolder\\WySubfolder \\MyEvaluation.sx™;
app. Output(filename);

if (app.FileExist(filename))

app.LoadEval(filename);

string label = "MyLabel™

Hier sind die Schritte:

1. Starten Sie den Server
2. Verbinden Sie Client / Server
3. Senden Sie einen Befehl oder ein Skript

Sie kdnnen einen Befehl oder ein Skript vom Client an SimplexNumerica senden. Es wird den Befehl sofort
ausfihren und das Skript kompilieren und ausfiihren.

Adresse:

Verwenden Sie die Adresse localhost, falls beide Programme auf demselben Computer ausgefiihrt werden.
Anderenfalls verwenden Sie die IP-Adresse oder den Namen des Client-Computers.

Port:
Lassen Sie den Standard-Port 5050 oder @ndern Sie ihn.
Trennen Sie nach der Transaktion die Verbindung mit der Schaltflache Trennen (Disconnect).

Info

Weitere Informationen zu den integrierten Skriptsprachen finden Sie im separaten
Handbuch , Programmieren von SimplexNumerica mit AngelScript"“.
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15.6.31n Runtime Mode setzen

Im Runtime-Modus stehen einige Auswahlmethoden nicht zur Verfiigung, so dass das Programm wie ein
Dashboard oder eine SCADA-Anwendung aussieht.

Moglicherweise wird diese Funktionalitat in zuklinftigen Versionen erweitert.

15.6.4Datenbankspeicherung und -abfrage

Hier finden Sie folgende Menipunkte fiir Datenbankanfragen:

Requery-Importdatenbank
Requery-Diagrammbezeichnung
Requery-Diagrammbezeichnung nach Datum / Uhrzeit
Requery-Textbezeichnung

Gewlinschte Textbezeichnung anfordern
Requery-Textbezeichnung nach Datum / Uhrzeit
Uberspringen von gesperrten Ebenen

Eigenschaften (Properties)

Hinweils

Weitere Informationen finden Sie im Prime-Beispiel '"Berichte generieren" in
Kapitel 0. In diesem Tutorial werden die Funktionen und Verfahren fiir Database
Requery ausfithrlich erldutert.

15.6.5Recalc

Hier finden Sie folgende Meniipunkte:

Beschriftungen fiir neu berechnete Diagramme

Alle Beschriftungen neu berechnen.

Ausgewadhlte Beschriftungen neu berechnen.

Neue Namen fiir Formeln festlegen. Shape-Namen.

Namen fir neu definierte Tags.

Anzahl der Iterationen ...

Fortschrittsbalken anzeigen

Uber gesperrte Ebenen springen Aktivieren Sie das Ergebnis in der Datenbank speichern

Der gleiche Hinwels wie ZUvVOr ..

Bitte beachten Sie das Prime-Beispiel, Berichte generieren in Kapitel 0.
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Diagrammbeschriftungen neu berechnen

Funktion: Berechnen Sie das Tag jeder Diagrammbeschriftung neu.

Bevor es in Kapitel 0 zu kompliziert wird, kbnnen wir diese Funktion hier kiirzer demonstrieren.

Thu

—
nails N,
Simplex Plots

nicht darauf fixiert ist.

. r“'"""\'-\_\‘u_f\_rf-\r

ﬁHeader 1 Row E

Tag View:
Placeholder: ftag]

Flgen wir im Vorschaufenster ein Diagramm hinzu und wahlen Sie hier eine
vordefinierte Diagrammbeschriftung aus.

-> Bitte schlieRen Sie alle Auswertungen (Seiten).

- Bitte klicken Sie auf dieses Symbol oder verschieben Sie es auf eine leere
Seite.

- Bitte beachten Sie, dass eine Diagrammbeschriftung immer mit einem
Diagramm zusammenhangt, wobei eine Textbeschriftung unabhangig ist und

Wir wahlen den Header Chart Label fir die Neuberechnung einer Formel.

-> Ein Doppelklick auf den roten Stift 6ffnet das Dialogfeld Beschriftung...

Header 1 Row

Refresh

Recalc

Exchan

Recalc Algarithm i

Wir mochten eine einfache Formel in das Tag-Editierfeld
einfligen:

calc{3+4}

Sie sehen noch keine Anderung am Kopfzeilentext.

ge Report b
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... um das richtige Ergebnis zu erzielen.

Alle Textbeschriftungen neu berechnen

Funktion: Alle Textetiketten neu berechnen (spielt keine Rolle, ob ausgewahlt oder nicht).
Jetzt mochten wir dasselbe mit einem Textlabel machen.

-> Fligen wir eine Beschriftung aus der Zeichnungssymbolleiste hinzu.

Drawing Toolbar x
1L S LN, te A S D,

A Insert Text Label

Edit on screen: Doubleclick > Edit, Ctrl
+ Doubleclick > Dialog.

Nennen Sie es Alpha (Shape Name) mit dem Shape Text: 3, Shape Tag Text wird ignoriert.

"
I——/—\f WW F— TOO.I O,oﬂﬂ.x ot B, _i

Chart <SimplexChart.3>

Shape Properties

Search

i
= Shape Identification
Shape Mame
Y Shape Text
< Shape Tag Text

% Put on Layer

Alpha

: ) s
?

" MyLayer

0
Define Cuery, False, False, Microso

Database Cuery
Exchange Report
1= Recalc with Shape ta...

l‘;; Rotation Angle

, False, Generic String, 3

B E1 B BT Bl 1 T i

, False, Generic String, True, 3, No

Flgen Sie die nachsten Schritte hinzu:

Fligen Sie eine Textbezeichnung Beta mit dem Wert 4 hinzu

Flgen Sie ein Textlabel Plus hinzu

Flgen Sie eine Textbezeichnung hinzu = fY — 3 —|— 4
Fligen Sie abschlieRend das Textetikett y hinzu

Ordnen Sie es der Formel zu...

e wN e

Das Textlabel y ist unterschiedlich:
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Refresh h

Recalc Algorithm

Enter Simplexety 3
Set IPC Cannection...,

Push in Runtime Made

M\-\..\

Search

Trending 3
Database Requery 3
Recalc 4 Recalc Chart Labels

Exchange Report L} (=
genep Recalc All Text Labels

Config External Tools... Recalc Selected Text Label(s)

altimedemo

M

ecalc Ta

Was ist der Sinn dahinter?

al Shape Mames

i L d 4
Retation Angle 0o
Database Query

SuUUWUA S Wt
E ._I.- - I.'II L i
Shape Mame

Gamma

Shape Text ¥
Shape Tag Text

calc{Alpha + Beta}

Define Query, False, False,

Rufen Sie nun den Menipunkt auf.

Alle Textbeschriftungen neu berechnen oder

ausgewahlte Textbeschriftung neu
berechnen.

Und hier das Ergebnis:

7 3 +4

Nochmal: Bitte beachten Sie das Prime-Beispiel, Berichte generieren in Kapitel 0.

Nun wollen wir dasselbe mit Datenbankunterstiitzung demonstrieren.

Schreiben Sie dies auf den Bildschirm ...

Y

o + B

... und die Eigenschaften von Alpha sind jetzt (Beta sind die gleichen):

Shape Properties

Search

= Shape ldentification

NEEZE L ®ME 5 T[4 =

Shape Mame
Shape Text
Shape Tag Text

[ Alpha
0o

#  [tag]

Das Shape-Tag-Text [Tag] ist ein Platzhalter fiir den erwarteten Datenbankabfrageeintrag.

Das Shape-Gamma ist das gleiche wie oben.
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Im nachsten Schritt verwenden Sie den Menilpunkt Database Requery aus dem Kapitel Fehler! V
erweisquelle konnte nicht gefunden werden. um den Platzhalter [Tag] mit Daten aus der Datenbankquelle
zu fillen.

Sie kénnen diesen Menlipunkt dann erneut aufrufen, um Gamma neu zu berechnen.

Ausgewdhlte Textbeschriftung neu berechnen

Funktion: Wahlen Sie nur alle Beschriftungen neu aus.

Bitte schauen Sie sich das vorherige Kapitel an.

Legen Sie Recalc-Tag-Namen als Formnamen fest

P— 0| Anstatt den vollstandigen Formnamen zu

= Shape Identification (erneuten) Berechnungszwecken zu

»

3

hlanea

Decimal Points

setzen.

Shape Name G | Beta verwenden, kénnen Sie, wenn Sie
Shape Text OB | . . .
Shape Tag Text # [tag] .|~ mochten, auch eine kiirzere Form
Put on Layer O Mylayer verwenden (z. B. B statt Beta).
Retation Angle 0o
Database Query [l | Define Query, False, False, Microsoft Access, SELECT... . .. .
Exchange Report [l |, False, Generic String, 3 Die kiirzere Form kann in den
I=I' Recalc with Shape tags # B, True, Generic String, True, 3, None, False, False, ... Eigenschaften in der Rubrik ReCBIC'Tag'
Recalc Tag Name * B
Calc with Recalc Tag Name # True " Name feStgelegt Werden'
Recalc Format LI Generic & . .
Entry is a Number O True Set True Vergessen Sie nicht, das Flag auf True zu
]
m

fikn B Tewt | ahal

Wenn lhnen kein kiirzerer oder anderer Name gefallt, sondern der gleiche wie der Shape-Name, dann
verwenden Sie diesen Menupunkt hier, um alles gleich einzustellen.

Legen Sie Recalc-Tag-Namen gleich Berichtsnamen fest

Qjﬁmwm_ﬂw_;wa\”\f\ Verwenden Sie dieses Menlielement, um fir
t

Recalc Tag Mame My Beta
Calc with Recalc Tag Name L[ Tro

Database Storage (Usewv.. [ Falsg, False, Microsoft Access, , , ., .,

Font
rnnt Mame [ Tirnes Mew Raman

n% on Layer O Mylayer alle Shapes den Namen des Report-Tags
otstion Angle Lo automatisch in den Namen des Recalc-Tags
Database Query [d Define Query, False, False, Micros
£\ o festzulegen.
change Report L3 | My False, Generic String, 3
Report Tag Name My Beta ' . .
Calc with Report Tag Mame [ False f‘ S
Report Format O GE”Efngfﬂg Wenn sich auf Threr Seite viele
N Decimal Points L3 k’ Formen befinden, wird die Hilfe
f Recalc with Shape tags 0| My Be fTrue, Generic String, Tr dileses Meniis hilfreich sein.
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Setze Konstanten ...

Konstanten kdénnen in Formeln fir Berechnungen verwendet werden. Diese Konstanten sind speziell fir die
Textformen. Konstanten sollten eindeutig sein.

Load sheet from index: Constants >
5 Recalc with these constants! Sie kénnen die Tabelle speichern und aus

! Use these constants alternative to the shape names in recalculations. e.g.: E = einer Microsoft Excel-Datei laden.
calc{ 1/2 *m * speed ™2 } with speed: shape name, m: constant

Custom Constants Wenn Sie eine Excel-Datei laden, geben Sie
Name Value ihren Blattnamen oder Blattindex in das

1 1A 33123 Bearbeitungsfeld darunter ein. Wenn das

2 Power 123 .. . .

3 |Energy 545 Editierfeld leer ist, Iadt das Programm das

4 | 99,1234 erste.

5

B

7

8

g

10

If <Load> then Excel Sheet Name or Index (i=1..n}):

Clear Table Load Save Cancel Ok

Anzahl der Iterationen ...

Hier konnen Sie die Anzahl der Turnarounds einstellen. Um sogenannte Zirkelverweise zu vermeiden, fiihrt
das Programm standardmaRig mindestens zwei Durchgange (Turnarounds) fir alle Textformen durch. Sie
kénnen die Nummer jedoch im Dialogfeld andern:

Mumber of Recalc Iterations (n = 2 ... 999) *

. To minimize circular references minimum two iterations.
! Please enter the number of iterations:

terations
2

Ok

Cancel

-> Sie kbnnen den Wert auch auf 1 setzen, dies wird jedoch nicht empfohlen!

Was bedeuten Zirkelverweise? Hier ein Beispiel: Stellen Sie sich vor, Sie méchten erneut berechneny =a + §,
und diesmal wurden a, B-Werte nicht wie oben aus der Datenbank abgefragt, sondern auch berechnet, wie
a=5*sqrt (2) und B =2 * a. Sie haben definitiv eine Zirkelreferenz, wenn B vor a berechnet wurde. Von
schlecht bis schlecht, vielleicht wurde y vor a und B berechnet.
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- Um dies zu vermeiden, verwenden Sie mehr als einen Durchlauf oder

- Um dies zu vermeiden, platzieren Sie die Textetiketten in der richtigen Reihenfolge. Versuchen Sie, dies zu
reproduzieren:

y=a+B
a=5%2
[3:2*0(

Die richtige Reihenfolge lautet: Berechne a, dann B und schlief3lich y.

Um dies in SimplexNumerica wiederzugeben, schauen Sie sich den Diagramm-Explorer an:

Mo active Chart! x
B! ol SN ¥ & 55T e .
Q‘JE]B T Y ® %8 3 Dasist die richtige Reihenfolge.
% Charts

EI .- 5] Free Shapes 4

Die richtige Reihenfolge 1ist:

Oben in der Liste immer die erste zu berechnende
3 Textform, dann die ndchste und die letzte am Ende der
Liste.

L o Gamma
... ][] Shapes (Layer inhibited)

Mo active Chart! | ToolBox

Fortschrittsbalken anzeigen

Zeigt wahrend der Berechnung einen Fortschrittsbalken an. Das ist tatsdchlich etwas langsamer...

Springe liber gehemmte Ebenen

Wenn es (Text-) Formen gibt, die nicht neu berechnet werden miissen, legen Sie sie auf eine gesperrte
Ebene.

Layer Window x
W Active | ] New || (¥ Delete |40 Up | <% Down
M amme [] wisible [] Select.. [ Inhibit  Charts, Shapes and other objects Iz Active?
___ Rectangle., Cylinder. 10 v
Myl ayer Gamma, Beta, Alpha. Pluz, Equal

Layer Window | Cutput

Gamma, Beta und Alpha liegen auf einer nicht inhibierten Schicht.
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Info

Wenn Sie diesen Menlipunkt hier markieren, werden die gesperrten Ebenen nicht neu

berechnet.

Aktivieren Sie "Ergebnis in Datenbank speichern"

Nach der Berechnung kénnen Sie die Ergebnisse in einer externen Datenbank (Server) speichern. Hier
kénnen Sie dieses Verhalten global aktivieren und deaktivieren. Sie miissen es jedoch auch fiir jede einzelne
Textform aktivieren. Das macht Sinn; Stellen Sie sich vor, Sie mochten wahrend der Wartung der Datenbank

fir kurze Zeit die Speicher deaktivieren ...

Chart <SimplexChart.3= x
Shape Properties w
MEEEE L EHE B4 =
Search D
= Shape ldentification -
Shape Name I]
Shape Text 0 7,07
Shape Tag Text [ calcfAlpha + Beta}
Database Query [d  Define Query, False, False, Microsoft Access..
Exchange Report [I |, False, Generic String, 3 =
I=I Recalc with Shape tags [d , False, Generic String, True, 3, Horizontal, Tr...
=] Database Storage (Use variabe <. # True, False, Microsoft Access, ... vv00 Chen
I Save Result to Database L True I
Encrypt Result [i False
Provider [ Microsoft Access
Database File Mame #  c\MyDatabase.mdb

Database File Mame (e.g. for Microsoft Access)
~.5etProperty(idShapeDB5StoreDatabaseFileMName, [string] c\MyDatabase.mdhb);

Report | Chart <SimplexChart.3=

Verwenden Sie die Eigenschaften, um jede Textform anders einzustellen.
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15.7 Ribbonbar Trending

Dies ist das Startmen flr das Online-Trending von externen Daten in SimplexNumerica. Hier finden Sie
folgende Menipunkte:

e Start Trending

e Stopp Trending
e Refresh Trending
e Scrolling

e Properties

Chart <SimplexChart.1= = | Der Menlipunkt Eigenschaften flihrt Sie zum Eigenschaftsfenster.
Trending Properties ~ . X Lo . L.
TEEEE LS 25 4] Bitte F)eachten S|e‘da§ Trend-Tutorial in I‘<ap|tel 17. Hlef im
- o) Tutorial werden die Eigenschaften und die Verfahren flr das
u— Trending detailliert erklart.
= Online Trending
Trending Cn L True
Trend Import Fr... 0 Graph File(s)
Trend All Graphs [ False =
Show Guideline [ True
Refreshing L True
Scrolling L True
Always Activate.., [ False
Update End Time [ True
Scroll Range L3 7,000
Inflate X Axis O | False
Inflate ¥ Axis [i False
=1 AutoScale O3 | True, True, True, True, ... |+
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16 Einfaches Tutorial

Jetzt zeigen wir Ilhnen, wie Sie ein einfaches Diagramm erstellen, ein Physikdiagramm, das normalerweise als
kartesisches Koordinatensystem bezeichnet wird.

Thumbnails x

4
E

Simplex Plots

Physics

v

Chart Properties

Properties

BE g H O KRR

=

(G ET R T - Shape Properties Output

Chart Attributes
Chart Mame

Draw Chart

Swap x/y Axes
Chart Settings
Right Outline

Top Outline

Draw Abscissa
Draw Ordinate
Inboard Tick-Marks
Outside Tick-Marks
Outline Color
Inside Label Layout
Chart Axes

Axes Scaling Font
¥-Axis Font Angle
y-Axis Font Angle
Tick Coler

Line Width
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SchlieRen Sie fiir dieses Lernprogramm zunachst alle vorhandenen Tab-Ansichten.
SchlieRen Sie fiir dieses Lernprogramm zunachst alle vorhandenen Tab-Ansichten.

Offnen Sie dann die Miniaturbildleiste. Klicken Sie dann auf das Piktogramm
Physics. Das Ergebnis sollte diesem Bild dhnlich sein:

=L BG

SimplexChart(d)
True

False

True
True
True
True
False
True

| RS

Mina(l5)
0

0
| RS
1

2 s

Header 1 Row

150 ———
_ = = TestData 1*
V=108 | AY=19.73
= 10,0 —
é —
= 5,0
0,0 -
7 X=9.0 | AX=—1824
50— =
i iy =00
'10;0_1'I'I'I'|'I'I'I'I'[IIII|IIII]'I‘I‘I'I‘|‘I‘I'I‘I’|IIII|IIII|‘I‘I‘I‘I‘|‘I‘I‘I‘I’[IIII|IIII
-15,0 -10,0 -5,0 0,0 50 10,0 15,0
X-Axis 1

Verwenden Sie die Eigenschaftsseiten auf der linken Seite, um das
Erscheinungsbild des Diagramms zu dndern. Mit den Symbolen
oben auf der Eigenschaftenseite kdnnen Sie die Eintrage
sortieren, erweitern oder andere Elemente auswahlen.

Als Nachstes werden wir die Daten des Diagramms andern...

Verwenden Sie dazu die zugewiesene Rasteransicht namens
GraphTabelle. Jedes Diagramm hat ein eigenes Datenblatt. Sie
kénnen zwischen ausgewahltem Diagramm und Blatt wechseln,

ganz einfach mit dem Symbol in der Symbolleiste
<F3> oder Pulldownmeni GraphTabelle, Swap Graphics / Data
Sheet. Wenn das Diagramm nicht ausgewahlt ist, wahlen Sie das
Diagramm aus und driicken Sie <F3>.

oder Taste

Klicken Sie auf das Symbol in der Symbolleiste . oder das
Pulldown-Meni Datei, neu ... oder Taste <Strg + N> driicken um
den Inhalt des Blattes zu I6schen. Sie konnen auch das neue

D .

Symbol verwenden
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Innerhalb des Rasters kdnnen Sie sich im Tabellenmodus oder im Ansichtsmodus befinden.

= Siehe Kapitel 12.2.2 fiir die Unterschiede der Tabelle und des Ansichtsmodus.

4 AJ| simplexNumerica3 = i:

. Data 1
b view SampleData é
Legend G0x GOy
1 -12.000 3,000
2 0,000 -4.000
3 3,000 6,000
4 4,000 12,000
5 7,000 15,000
] 10,000 20,000

Zeile die Eingabetaste.

- Wenn Sie das tatsachliche Format Ihrer Daten sehen mdchten, klicken Sie auf

Ansichtsmodus wechseln.

- Wenn Sie weniger Reihen brauchen, dann bleiben Sie drin

M

).

Header 1 Row

Anmerkung:

SimplexNumerica verfligt iliber zweli Modi fir
die Datenbearbeitung im selben Datenblatt,
den Tabellenmodus (2 Deaktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Ansicht) fiir komfortables
Bearbeiten wie Excel und den Ansichtsmodus
(2 Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
Ansicht) filir nahezu Echtzeitanzeige, aber
begrenzte Dateneingabe.

Tipp:
- Wenn Sie mehr Zeilen benétigen, deaktivieren Sie das

[] view

Kontrollkastchen und driicken Sie in der letzten

[<] View

in den

View . . .
kd und setze ~ in einer Reihe (lcon

Legen Sie alle Datenpunkte in das Blatt und
driicken Sie <F3> um wieder in die

B Data 1*

T=20|AY=24.0

Grafikansicht zu wechseln.

y-Axis L1
7
|

=

X=0 | AX=—15.2

Nehmen Sie anschlieBend eine automatische
Skalierung vor, um den Bereich der Achsen
bequemer zu formatieren.

Driicken Sie das Symbol I<% aus der
Symbolleiste (oder verwenden Sie das

Pulldown-Meni Diagramme, Auto Scale-
T=—4

Hauptachsen).

-15 -10

-5

0 5

x-]ﬂg(is 1 15

Wenn noch nichts passiert, hat das Programm
die AutoScale bereits aufgerufen.

Als Nachstes wahlen Sie einen Kurvenanpassungsalgorithmus aus, um Ihre Daten zu interpolieren. Klicken Sie
dazu zunachst auf die Grafik (Marker oder Linie) im Diagramm.
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SimplexChart(0) -> RowDim = 402

H M & a v 5 g 85
=-[m]EE Charts
(= [B] 2] SimplexChart{d)
=-[#][#F] Graphs
a
[#][T]Labels
[E][E] Axes
[s] [} Interior
[JE)Frame
[1Fa] shapes

Dadurch werden das Diagramm und die Grafik im Diagramm-

Explorer ausgewdhlt (Taste <F4> zum Anzeigen / Ausblenden).

Bitte wahlen Sie die Grafik aus “Data 1” im Chart Explorer.

Mumerical Algorthms

Search

= Graph: <Data 1>
Algorithm [l
Interpolation [
MNo. of Curve Po... 1 300
J2. Recalc [l
12, Undo o
SampleData File
Graph

Interpolation

Cubic Spline

wl,

Parallel zur Auswahl im Chart Explorer, Die Eintrdge in den
Diagrammeigenschaften haben sich gedndert.

Bitte fahren Sie fort und wahlen Sie den Eintrag Numerischer
Algorithmus in den Diagrammeigenschaften. Bitte rufen Sie
das Algorithmus-Meni auf. Im Popup-Meni wahlen Sie bitte
Interpolation und dann Cubic Spline. Geben Sie 300
Kurvenpunkte in das Bearbeitungsfeld ein. Klicken Sie
anschliefend auf die Schaltflaiche Neu berechnen. Das
Ergebnis wird wie folgt aussehen:

Header 1 Row

_ *
—o— Data 1 =120 | AY=23.7

y-Axis L1
o
|

X35 | AX=—182

_ -2 T=—"v

'5 IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIIﬁIIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII

-15 10 5 0 5 ;(_]AU)(iS : 15

Das Programm hat die Polygonlinie entfernt und stattdessen eine Kurve mit den Markierungssatzen

eingefigt.

Bitte verwenden Sie die nachste Symbolleiste, um Diagramme abzuspielen:

Data 1 el N Rk s e RSSO
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Marker Design

FRNIICI =] -
v Triangle down W
»Rhombus

(O Circle

[JRectangle

—Cross

¥ ¥-Cross

= Point

()

Line & Curve Design

D ashed
Cotted

D ash-Dot
D ash-Diotdot

[] Paint Marker first
[] Marker Color for Polygon

[] Marker Size from z-Axis

Fill Color

(— -]

[ Fill white

Size: :
Thick.: =

Thice: [2_ 1%
Line Color

(— -

[] Broader Gap

Preview

—_—

Schaltflache

COEEEE) Verwenden Sie erneut die Diagrammeigenschaften und klicken Sie auf die

Rechts auf Marker / Linien, um den Markertyp (oder

etwas anderes) zu dndern.

= Graph Attitude
Marker/Lines Set...
Show Marker
Use Image Marker
Image Marker File...
Marker Color
Show Polygon
Show Step Lines
Fill Palygon
Show Curve

Curve Line Color

Curve Line Opacity

2.0, 2
True

Falze

. Teal

False
Falze
False
True

. Blue

255

Sie kénnen auch auf den Pin auf der rechten Seite des Diagramms klicken ...

[ ] = ]
e EEV@H 2 ﬁHeader1 Row ¢ @
25 :
4 %o patat® _ Mj
i 20 — Cut this Graph
g n Copy this Graph
%;',, 15 — Remove this Graph
10 _: Assign Graph to Axis...
- :Marker&Lines...
5 — Properties...
_ X0 | AX=—132
ke
0—
- —Ea T=—14
-5 |||||||||||||I|\I.1|||||||||||{r|||||||||||||||||II|||II|IIII
-15 10 5 0 5 0 15
/ %x-]Axis 1
] ] o

Na&chster Schritt: Fligen Sie eine weitere X / Y-Datenspalte (Graph) in das Diagramm ein. Driicken Sie <F3>,
um das Blatt anzuzeigen. Wenn sich in der Ansicht mehr als ein Diagramm befindet, missen Sie das richtige

Diagramm auswahlen, bevor Sie das Blatt aufrufen. Sie kdnnen natiirlich auf die Registerkarte unten im
Fenster klicken, um zum rechten Datenblatt zu wechseln.

click here
—rl". Graphics SimplexChart(J Data
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Wir verwenden keine z-Achse. Klicken Sie auf das Symbol in der Symbolleiste

auszublenden.

4 &J| simplexNumerica3 f
" Data 1
L4 view SampleData
Ibs." §GOx GOy
1= 12,000 3,000
2 0.000 -1.000
3 3.000 6,000
4 4.000 12,000
5 7.000 16,000
A 10,000 20,000

=

um die z-Spalte

Wenn Sie das Kontrollkdstchen sehen, ist das Kontrollkastchen
flr die Ansicht aktiviert. Das bedeutet, dass der GraphTabelle-
Editor in den schnellen Anzeigemodus gewechselt ist. Im
Ansichtsmodus zeigt das Programm nur die sichtbaren Teile der
internen Arrays im Arbeitsblatt an. Der Tabellenmodus
(Deaktivieren von Ansicht) enthalt immer eine Kopie aller Array-
Eintrage. Der Ansichtsmodus ist viel schneller als der
Tabellenmodus, aber der Benutzer kann den Tabellenmodus
bequemer handhaben.

Um eine neue Spalte einzufltigen, klicken Sie auf das Toolbar
o+
Symbol .

SimplexNumerica hdngt immer zwei x / y-Spalten (oder drei x / y / z-Spalten) an, da sie intern mit Arrays
arbeitet. Dies ist auch fiir den Benutzer viel einfacher, da zum Anzeigen des grafischen Ergebnisses keine
Spalten ausgewdhlt werden miissen.

[] sm Data 1 Graph 2 ‘r
Legend G0.x | Gy G1.x ‘
1 1,000 2,000 1,000 ¢
2 3,000 25,000 3,000 4
3 5,000 33,000 5,000 ¢
4 12,000 44,000 12,000 &
5 15,000 50,000 15,000 {
¢

S cmehe b AR s ST o it _ 4 e A

click here to select a column

-

T

Tatséachlich erstellt das Programm eine Kopie des aktiven Diagramms.

= Tipp: Vergessen Sie nicht, lhre Bewertung von Zeit zu Zeit zu speichern.

Klicken Sie anschlieBend auf G1.y, um eine Y-Spalte in Grafik 2 auszuwdahlen (Daten 1 war unsere erste
Grafik). Lassen Sie uns die Spalte mit einer Stichprobe fiillen. Verwenden Sie dieses rot umrandete Symbol:

BaE DEEEEEEaEE(EE
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Data Fill 3]
[ ] [ Cancel ]
[] sm Data 1 Graph 2 ! ]
Legend GO.x | GOy G1.x ?
1 1.000 2,000 1.000 35,000
2 3.000 26,000 3.000 58,000 i
3 5.000 33,000 5.000 26,000
4 12,000 44,000 12,000 42,000
5 16,000 50,000 15,000 47.000
B - - 0.000 18,000
o — - ol A T

Wie Sie sehen, hat die Spalte G1.y eine Zelle mehr als im ersten Diagramm. Parallel hat die x-Achse (G1.x)
auch eine Zelle mehr (mit Null initialisiert) erhalten. Die Zellen von Data 1 haben Tilde-Zeichen.

=>» Tildes sagen quasi NO DATA AVAILABLE.

Sie kénnen Tilden manuell mit dem Symbol in der Symbolleiste festlegen =

Im nachsten Schritt kdnnten wir die G1.x-Spalte andern. Zum Beispiel konnen Sie die 0,000 in 20 oder etwas
anderes andern - aber lassen Sie uns automatisch eine Spalte erneut fillen. Wahlen Sie die Spalte G1.x aus
und rufen Sie im Pulldown-Menii Fill incremental auf (nachstes Bild anzeigen).
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[
[
i

DataSheet | Options  Help
Swap Graphics / Data Sheet

ER clear Table

S Sheet Mode [SM] / Ar Made [AM L - -
Eyap eet Mode (SM) / Array Mode [AM] Mi_il_.l_.lli\_‘;éhﬂ-)elci[g]

Make Table Readonly

| [~f Insert here End of Line' (EOL = ~) sort ’
Insert here a new Cell Swap *|ER Fill mndom
How to append a new Cell/Row? Rotate '
E Remaove this Cell Lalculate '
HMormalize 3
@ Resize selected Columnis} To Fit Accumulate »
|E| Hide Z-Columns Transformation P

Insert new Graph Columns
Select Graph Columns far

| v | Auto-select active Graph Columns

Insert Row
]

Table Legend

Far —

PRraark mEi!k
Blid de b ik = 5@ B T

I
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Data Fill 31 Bitte geben Sie exakt die gleichen Werte in das Dialogfeld ein.
cell() = | | O sm Data 1
cellfn) = | 160.000 | Legend [ GOx GOy !
1 1,000 2,000
nc= | 10.000 | 2 3,000 25,000
3 5,000 33.000
[ ok | [ Cancel ] 4 12,000 44.000
= 5 15,000 50,000
6 —
5 - {
Sie sehen das nachste Bild. 8 ~ 1
g ~ 1
10 - :
11 ~ ¢
Mach das: 12 ~
13 ~ y
14 ~
Lassen Sie die Spalte ausgewahlt und kopieren 15 -
(Strg + C), klicken Sie (mit der linken 18 ~
Maustaste) auf G1.y (wird ausgewahlt) und
flgen Sie sie (Strg + V) in die ndchste nachste

h s e o e ok W e,

Spalte (G1.y) ein.

0 sm Data 1 Graph 2 Wir haben die X-Achsenspalte in die Y-
Legend GO.x GOy G1.x . .
] 1,000 2000 10,000 i Achsenspalte kopieren und einfligen.
2 3,000 25,000 20,000 i
3 5,000 33,000 30,000
4 12,000 44,000 40,000
5 15,000 50,000 50,000 ‘f
& ~ ~ 60,000
7 ~ ~ 70,000
8 - - 80,000 . . .. - .
- - - 90,000 Im nachsten Schritt méchten wir diese Spalte mit
10 ~ ~ 100.000 der App Simplexety berechnen.
11 ~ ~ 110,000
12 ~ ~ 120.000
13 ~ ~ 130,000
14 ~ ~ 140,000
15 ~ ~ 150,000
16 ~ ~ 160,000
e I T U i T,
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Lassen Sie die Spalte ausgewahlt und klicken Sie auf das Symbol in der Symbolleiste E das Werkzeug
aufrufen. Der erste Anruf dauert etwas langer, erscheint jedoch beim nachsten Mal sofort.

heme - | | MyLayer = : E’E E’El m M E ‘H‘H'H ]H[ Z E" x PRI o o O e B == I - N 14 3 (S PR - N i
. . 1 [E] £
FEEEE~EED B Do K ] o Simplexety 7.1 = T
n . Eile Edit View Help
4 | simplexNumerica3 X ] ]
v=s | e | re | i = 0| Form ~ [Frac| Hex || Oct || Bin [Ro| @ & |~
[ view Data 1 . 8 arl
25 3
Legend GO.x Gl.y — d = 3
1 -12,000 3,000 10,000 .ty | (0 . - I!!:T
2 0,000 4,000 ™
3 3,000 6,000 % &
4 4,000 12,000 22 o
5 7000 15 000 ] nnizalel @ 192.000000) ﬁé. §
; X =
— D Custorn Functions & Corstants 5 S
— | custom Functions | Custom Constants | physical Constants OF] ®E] OFE[Jshar o —
- Symbol Value Unit Name/Comment g A VL=t | ‘j:‘
1 A 25 Yy Key Board A -é
2 4 _ = o
3 . ERIE <[ < Il N
1 t * S (AR RAAINA!
— 1
5 ; 8lla][z]lz>] e = é
L1 []6 K 56| v ¥ & )
e g FFIETS el &

Machen Sie eine einfache Formel wie Y = X2 + A wodurch A = 25 und driicken Sie die Taste

Hinweis:
Beim Ausfiillen von Spalten wird die Information "y =" ignoriert.

2 x 1ist die wichtige Variable. Es steht fiir jede Zelle in den ausgewdhlten
Spalten.

[ sm Data 1 Graph 2
Legend GO.x Gy G1.x
1 1,000 2,000 10,000“
2 3.000 25,000 20,000 425,000
3 5,000 33,000 30,000 925,000
4 12,000 44,000 40,000 1.625,000
5 15,000 50,000 50,000 2.525,000
6 - - 60,000 3.625,000
7 - - 70,000 4.925,000
8 ~ - 80,000 6.425,000
2 ~ ~ 90,000 §.125,000
10 - - 100,000 10.025,000
1l - - 110,000 12.125,000
12 ~ ~ 120,000 14425000
13 ~ ~ 130.000 16.925,000
14 - - 140,000 19.625,000
15 ~ ~ 150,000 22.525,000
16 ~ ~ 160,000 25.625,000

Sie sehen hier das deutsche Nummerierungsformat.

Page 289 of 390 SimplexNumerica V24



-290-
Einfaches Tutorial

Driicken Sie anschlieBend <F3>, um zur Ubersicht zuriickzukehren. Dann solltest du so etwas sehen:

Header 1 Row

30.000

- —#— Test Data 17

%5.000 —

%0.000 -

15.000 —

10.000 —

5.000 —

X=160 | AX=—121.6

i

| Y¥=1255
0_ |II§II|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII|IIII
0 50 100 150 200
X-Axis 1
)
'—gha':"g 'Chga:s”“t TpocviEhes 0 i Leider konnten wir die beiden Diagramme nicht
j  Hewtha Z% . BB % & R . . .
. Change Chartto = unterscheiden, da die Daten von Diagramm 1
TN | wain sottom xesxis oscssl | % gegen(iber Daten 1 zu groR sind. Zweite Achsen
& Auto Scale Main Axes Strg=1 || v | Main Left y-Axis {Ordinate} = . )
(B mosaerne s onnen hier hetfen.
]ﬁ Highlight Active Graph Apart Bottom x-Axis {Abscissa)
Swap Active Data/Curve Right yoiss {Ordinate] 1 Rufen Sie dazu das Menii im linken Bild auf, um eine
suap Al bata/Cures Apart Lefty-fuis {Ordinate} neue x-Achse oben im Diagramm zu setzen...
Monitor Graph Apart Right y-Axis {Ordinate}
Lasso Graph Data
Scali P rties... .
Kt Crosshair Cursor e TR ... Und eine neue rechte y-Achse
]ﬁ‘ Expand Cursor "
]i“ Zoom Cursor = =
h Zoom Back =
Jz+ Delete Data Outside Chart o) Y
Rl - P e T T, — -

e —— . .
[ Charting | DataShest Options Help Das Ergebnis sollte nach ein paar

g MewChart "=z, BB %A SR 3 Umformatierungen fast wie folgt aussehen:
= Change Chart to "j = . ‘4

'_ |i| Main Bottom x-Axis {Abscissa) 3 ,

1 & Auto Scale Main Axes strg=1 |[ v | Main Left y-auis {Ordinate} & i

T K. Auto Scale Y-Axes Strg=2

|Z| Top ¥-Axis {Abscissa} L ]
]ﬁ Highlight Active Graph Apart Bottom x-Axis {Abscissa} '

Swap Active Data/C
i =2Wap Active Lata/Lurve Right y-Auis {Ordinate}

Swap All Data/C
wap A1 Data/turves Apart Left y-Axis [Ordinate}

Manitor Graph v
onitor Lrap Apart Right y-Axis {Ordinate} 0

Lasso Graph Data 4

f:t‘ Crosshair Cursor
]Q, Expand Cursar
2 Zoom Cursor b
%, Zoom Back

& Delete Data Outside Chart

Scaling Properties... g
s

i } I
SR S Sy .
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y-Axis L1
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k-'/ double click double click
h here
1 3 g 7 9
30.[}0[} EERIERENI RERNE SNSRI AENN I SRR N RE RN SRRNE RRRE 1D
= 25.000 ] = Tesi Data 1 m -
® ] - legl 2 :
i 20.000 | " double click
B h
15.000 . e
. = U‘
10.000
- =]
5.000 —
i I 5
0—smmen = .
'S-DU[} IrIII|IIIIIIII|IIIIIIII|IIIIIIII|IIII El
0 50 100 150 200
x-Axis 1
double click here
Header 1 Row Wir werden den Graphen Data 1 auf die obere und
0 5 10 15 rechte Achse setzen. Bitte dndern Sie das Intervall
30.000 g Lol b oo b 60 dieser Achsen. Doppelklicken Sie auf die Min / Max-
25_000——"%51%?3 1 ] B 50 Skalierung jeder Achse. Andern Sie die Werte: x von
| =l LEg: L
20,000 ’ _ - 0-16 und y von 0-60.
] . — 40
150007 . B 39 Es sollte jetzt so aussehen wie dieses Bild.
10.000 . B
5.000 " -
D;¢=' L — 10
ik ; i Nun missen wir den neuen Achsen die Grafik Data 1
_5-000 II\I|IIIIIIII|IIIIIIII|\II\I\II‘IIII D . .
0 50 100 150 200 zuordnen. Lass es uns in den Eigenschaften tun.
X-Axis 1
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File Edit View Algorithm Objects Charting DataSheet Options Help
@ nEHIBE= & 2@ 9 - [Gaosd@se. Breaavy-ad) Ok LNONSEEO G5
) M Ed HIBDE MAMEFE BT T WM ch A i <520 BB BWE TP 0(dwn
dbevi¥la@ o0nNoNzab 0fE DR kEEbbhitens RBE2S K
% 4 m Tutorial Tl.sx m] [ SimplexChart(0) -> RowDim = 620, MemDim = 3
Simplex Plots L] = oAl H M A A v F g i
8 X ‘Header 1 Row o = [E]EZ Charts
— & - = [E] ] SimplexChart(d
S 0 5 10 15 B
i \ | I | l | [ Gra
: /\‘ 30.000 T T T P VI A I 60 0‘__________-—
e 5= 18 B |_Db (Traphl
- = — iTgﬁj Data 1* abels lect Graph 0
: 2 25.000-] —- legl: 2 “ : ) _'GI:AEEISg_ta- o [l - [ [L] Axes select Lrap
Physics o . ° . ! I}
i e i 20.000 / L 4p D'EEFFE""E assign it to the axes
| s _ - N
15.000 // 5] B Chart <SimplexChartiD}>
7 [ ] p - 30 [ ]
~ | ||Graph
10.000 L iy —— vl
Math 4 = 0 B4 A MEE L BleREE Y
AT 5.000 = s = Bar Chart per Graph o~
P"\v B / 2 B Show Bar Chart False
k\ il .T“."r - 0—L-ap® = — 10 Front Color I 6694
7N o o / L @ Width 30
“-,_ \/' 5 U’U{} D Types 20 from Aerage
Polar = TTTT | TTTT TTTT | TTTT \f TTTT | TTTT TTTT | TTTT =] Graph I
0 50 100 s 150 200 Assign to X Axis Top x-Axis {Abscissa}
/ @ 4 x-Axis 1 = Assign to ¥ Axis Right y-Asxis {Ordinate} v
Business Lines | T[] 1]\ Graphics / Smpechart®bam 7 = < m | -i_ 8 SampleData File
Bar Charts pr—— ‘?| Data F!\e Path
Polar Charts Y Kl Data Fl\eNa.me
Pie Charts [,/ Active ” [£] New ”Q Dalete][ﬁ} Up ][@ Down] 12 LoadFile =
Contour Plots Hame Visible Select.. [] Locked | Objects |
Surface Plots Layer |l SimplexChart(0) ]
Meter Charts Aot oW AL
Misc. Charts < Il > || [ chart <simplexcharty> | output |
Ready |5€'3 0 Page 1/1 CAP| NUM SCRL

= Wenn Sie hier einen anderen Diagrammnamen haben, dndern Sie den Namen in Diagramm 0 (anstelle
von Daten 1) und Diagramm 1

H M A a v

SimplexChart(d} -> RowDim = 620, MemDim = 3

=[] EH Charts

= [¥][#] Graphs
O

[E][E] Axes

[v] 0} Shape
- [[E) Frame

----- ][] shapes

=) [B] (] SimplexChart{0)

Graph <Graph 0= Properties

Duplicate Graph

Delete Graph !

Use right mouse

Chart <SimplexChart(0)=

B Graph Properties
Graph Mame
Graph Legend
Display this Graph
Show ErrorData

o

PR

Test Data \ =
True
False change here

—

Sie kdnnen hier auch die Namen der Grafiken andern.

Im Moment hat Grafik 1 nur Marker, aber keine Kurve. Fiihren Sie eine Regression fiir Graph 1 entweder wie
zuvor mit Graph 0 oder direkt aus dem Pulldown-Menu-Algorithmus durch.
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| Algorithm | Opjects Charting DataSheet Options  Help :
Function Plot B @ | @ |§|ﬁli| iy
Begression 4 Linear Least Squares Fit

[ — R IR

Interpolation 4
Surface Fit 4
Math »
FFT >
Derivation

Integration

Approximation  #

Exponential Least Squares Fit
Lagarithmic Least Squares Fit
Power Least Squares Fit
Invers Least Squares Fit

Inwers Least Squares Fit2

n-dim. Polynomial

Quadratic Polynomial

Cubic Polynomia

Cutlier Test 4

Data Reduction # Sine L

Convex Hull 000

Inter Line N //;
| - . 1J S R .

E Algorithm
Algorithm
Regression
Fit Degree
Mo. of Curve Points

12, Recalc

M L Axa®a 0 _

Regression

n Polynomial
3

300

Andern Sie in den Eigenschaften den Anpassungsgrad und die Anzahl der Kurvenpunkte, und driicken Sie
dann Neu berechnen, um die Kurve zu berechnen.

Die Ausgabe der Anpassung wird im Ausgabefenster neben den Eigenschaften angezeigt.

1
2~ Graph 1

5 R2 =1.0000
& a=25

7b=0

8 c=1

5d=10

3 Cubic Regression
dyf)=a+b x+c x"2+d x"3

Chart <SimplexChart(0)> | Output |

Mochten Sie alle Diagramme im Diagramm berechnen? - Halten Sie dann die Strg-Taste gedriickt und

driicken Sie Recalc.
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17Trend Tutorial

Das Online-Trending-System ist der Weg, um externe Daten in SimplexNumerica zu entwickeln. Der Trend
besteht darin, Daten zu aktualisieren, sofern sie sich auf einem Medium gedndert haben (beispielsweise eine
* .csv-Datei auf der Festplatte). Zum Starten verwenden wir eine Dateischnittstelle, da dies der einfachste
Weg ist, Daten zwischen verschiedenen Anwendungen auszutauschen. Wenn Sie Daten mit Hilfe von Dateien
austauschen, haben Sie auRerdem einen dauerhaften Speicher ohne Datenverlust, wenn eines der
Programme abstiirzt. Die Daten kdnnen auch dauerhaft in der Datei gespeichert werden. Wenn das
Programm zuriickkommt, kdnnen die verlorenen Daten sofort aktualisiert werden. Diese Schnittstelle ist
normalerweise schnell genug, einfach und sehr robust.

Erstens benotigen wir eine Quelle, die Daten in einer Trenddatei andert. Der Autor hat ein kleines CSharp-
Programm erstellt, das eine Datendatei generiert und diese kontinuierlich mit beliebigen Daten aktualisiert.
Das CSharp-Projekt (inkl. Quellcode) finden Sie im Tutorial-Ordner von SimplexNumerica, z. im

[your install folder]\SimplexNumerica\Tutorial\CSharp\TrendDemoProject

L K * < Tutorial » CSharp * TrendDemoProject * TrendDemo » bin * Release

MName Size Modified

L trend £ 143 KB 1307.2016 23:24
| (5] TrendDemo.exe | 11 KB 13.07.2016 23:24

[®=] TrendDemo vshost .exe 139 KB 13.07.2016 23:24

| ] TrendDemoa vshost.exe manifest 450 bytes 13.07.2016 23:24

Es gibt dazu ein sogenanntes Solution File: <TrendDemo.sIn>.

Zum Beispiel kann das Programm in dem Ordner sein (hier fir die 64-Bit-Version)

C:\Program Files\SimplexNumerica64\Tutorial\CSharp\TrendDemoProject\TrendDemo\bin\Release

Der Name des Programms lautet TrendDemo.exe.

Info

Sie finden dieses Programm auch im Ordner:
Filename {without path):

|trendt:d | C:\Program Files\SimplexNumerica64\Tutorial\Trending
| it Trending | Starten Sie dieses Programm und geben Sie einen Dateinamen in das
Bearbeitungsfeld ein (ohne Pfad).
Ok
Dricken Sie dann die Schaltflache Start Trending.
15:57:44.8522861
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Der Inhalt der Datei dndert sich jede Sekunde. Die nachste Ansicht ist ein Beispiel fiir einige produzierte
Daten.

trend.txt

- X Um die Datei zu finden, suchen Sie z. Hier:

Date:
14.
14.
14.
14.
14.
14.
14.
14.
14.
14.
14.
14.
14.
14.

03.
03.
03.
0z.
0z.
03.
03.
03.
03.
03.
03.
03.
03.
0z.

SzN Trend File V1

13.03.2011

2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011

23
23
23
23
23
23
23
23:
23:
23
23
23
23
23

17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17

23:17:32

33 32,
34 75,
35 17,
36 60,
37 38,
38 a1,
39 23,
40 66
11 .
42 g1
43 93
46 a0
47 G,
438 49

5494
oz0s
6122
1436
55EE
o0avo
6184
.1493
6812
L2127
L7441
L5542
7235
. 2550

.\Tutorial\Trending\trend. txt

Info

The trend file is there where the program
was started!

Die Datei hat zwei Spalten, Datum / Uhrzeit und einen
reellen Wert.

In den folgenden Kapiteln méchten wir die Lesefunktionalitdt anhand der nachsten Methoden erklaren.

17.1 Methode 1: Laden einer Beispieltrendauswertung

Bitte laden Sie die Beispielauswertung

.\Tutorial\Samples\Trendingl.sx

Random Data
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My First Trend

31—

41—

31—

21—

1

4

—e— Graph 1*

03.08[2016 15:45:37 ¢

T T T[T T T[T T T T[T T [T [T T T T[T T[T {Ti7T
15:44:00

15:44:17

15:44:34 15:44:51 15:45:08 15:45:25 15:45:42 15:45:50
Time Axis

Abb.17-1: Trending a *.csv file

SimplexNumerica V24



Trend Tutorial

-296-

S == === S g ey =

|RowDim = 90, MemDim = 2 [My First T...) X

Q@ E A a v T g iETE

- (W] Charts ~
.[m] 2] My First Trend
B [#] Graphs

m} 3'#5'

-[[][8] Free Shapes

N T =) beileibn

'
RowDim = %0, MemDim = 2 (My First T..} | ToolBox

Chart <My First Trend> x
Mumerical Algorithms w
DEEEE L Bl %E
‘ Search D
B Graph: «Graph 1>
Algorithm [ Mone

B SampleData File
INCSharp\TrendDemoProject\TrendDemo'bin\Release), | ...
Data File Name [ trend.bdt
Trend Options o+
INFile Format | 01 Shows Import Format Properties
) Load File I Open Fileselectbox to Lead Import File

B Graph Database

PP o PN gl rnatr

Interface

Recalc Algorithm

Enter Simplexety 4
Set IPC Connection..,

Push in Runtime Mode

Trending P| Start Trending

Database Requery k Stop Trending

Database Storage 3 Refresh Trending

Recalc » Scrolling

m [#&a)v

Exchange Report »
: L Properties

Config External Tools...

1 Dynamic Commands }

o SampleT.. — O X

Filename (without path):
|trend.bd |

Ok

16:00:32.0784628

-> Klicken Sie nun im Diagramm-Explorer auf Diagramm
1 und darunter auf das Eigenschaftssymbol Numerical
Algorithms. Dort finden Sie die Eintrdge der
SampleData-Datei in den Eigenschaften (siehe unten).

-> Bitte dndern Sie den Eintrag "Data File Name" in den
Ort lhrer Trenddatei.

> Sie kénnen die Taste driicken il Load File den
richtigen Weg testen.

Trending Toolbar >

-> Driicken Sie jetzt das Symbol IE a ﬂ Start

Trending.

... oder benutzen Sie das Pulldown-Meni Interface

217
© —— Graph 1*
[
[a) i
£ T=180
o
2
S 167 —
1
117
67 — 03.08.2016 15:30:50
7 ‘\II\|IIII|III\‘IIH‘\\H‘III\|IIII|IIH‘IH\‘I\ \|II\I|III\
15:26:00 15:27:00 15:28:00 15:29:00 15:30:00 15:31:00 15:32:00
Time Axis

-> Bitte stoppen Sie den Trend hier. Verwenden Sie das Symbolleistensymbol Stop Trending

SGGEED

- Bitte halt auch die CSharp trending Programm (klicken auf Stop Trending)!
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17.2 Methode 2: Verwenden Sie den Datenimportdialog

Thumbnails x Als Nachstes zeigen wir, wie diese Datenstruktur Gber das Meni Datenimport

importiert werden kann.

Science Plots

Weil wir es einfach behalten wollen:
- Machen Sie eine leere Auswertung (verwenden Sie Strg + N).

- Klicken Sie in der Miniaturbildleiste auf das Piktogramm Trending.

Nun wollen wir die produzierten Daten importieren (trend.txt). Verwenden Sie den
== Datenimportdialog aus dem Pulldown-Men Datei, Datenimport aus,
File | Edit Wiew Algorithm Objects Charting DataSheet Refresh Window Help

Tabellenformat (* .csv).
strg+N Ca @ |9 o |[HErOaE S 2 B E E];
Stro=M | - R P ES E T b E | 0 T [ ab

Mew Scripting Host
Data 1
rical.sx X]

5 Open. srg-0 [EAEE E@E A Do v il ¥:
Save 3
Save as Graphic... Strg+B
Close 3
L]
Project 3 ”:H:”E )(
Profile 3

1 Mew Evaluation

Trending

Reload Strg+R

Sie kdnnen auch das Symbol verwenden

Numerica

2 E\SimplexMumerica3.sx
3 ENS®NIR Template V1.sx

4 Parametric Function.sx

Rl

Offnen Sie die richtige Datei, z.B.:

Strg+0Q

Template L4 Y=10.8 | AY:
Object b
Data Export To 3
Data Import From 3
Print 3
*
1 E\SimplexMumerical.sx EH A RIERE TR BEAE

Format Properties...

Yé
Excel [*.xls] oder [*.xlsx]... [
% Excel with Filter [*.xls] or [*.xlsx]... Strg=E

Database Strg+D

Misc,

aus der Array / Table Editor-Symbolleiste.

.\Tutorial\CSharp\TrendDemoProject\TrendDemo\bin\Release\trend.txt

in der angezeigten Fileselectbox. Bitte sagen Sie "Ja" zum nachsten Dialogfeld:
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Global File Import Settings?

Would you like to use the Global
File Import Settings?

[] Don't show this message again!

Mo Yes, useit

Hinweis:

SimplexNumerica speichert entweder die Datenimporteinstellungen in der
Registrierung - am Ende der Programmsitzung oder wenn Sie es filir jedes Diagramm

wiinschen.

Data Import File: <EASx\SxN-20085SxN32.Exe\Tutorial\CSharp\TrendDemoProject\TrendDema\b... H

[ Mark Missing Values

Qriginal ASCII File
1:5xN Trend File V1 - Load
ZDate: 23.03.2017 12:11:39
323.03.2011 13:11:4087.2651 Save
4:23.03.2011 13:11:4129,8006
523.03.2011 13:11:4272 3320 Save fis...
£:23.03.2011 13:11:4350,7439
7:23.03.201113:11:4476.5133 —
4 4 Cancel
[ Replace Space in Dot {only for display)
Header Rows Dimension Decimal-Separator Columns-Separator
p over first n rows: {n =2 = b. © 2Dk /y) 6 Commal. ) Semicolon [ ;]
Take Graph Name from first row, or 30k iy i 2) (8] ) Comma[,]
[]] Take Header Name from first row () Vertical Bar [|]
Data Rows © TAB[%]
it [ Jump over first data row @
(] But first column in Legend [[] Jump over second data row
[C]] Set first column for all x-Axes [ Jumpoverfistnrows: n= 3 |2 Data Reduction

[[] Skip overeachmrow o _ [2 5

[ Reduce Column: |2

How to transfer this data to the main DataSheet table?
(@) Overwrite Table (") Overwrite behind Column: |3
() Insert behind last row

Tab Tab [ ¥ skipping, then use averaging Tolerance: +/- |1
[] Replace in “
Convert in Number Display above: [100 rows Update Preview ﬂ Import irtq_Main Gri
Il ovo v [Graph 1] v [Graph 1] % ~
X ¥

1| 23.03.201113:11:40 87,2691
2| 23.03.2011131141 28,8006
3| 23.03.20111311:42 72,3320
4| 23.03.20111311:43 50,7439
5 23.03.201113:11:44 76,9133
6| 23.03.201113:11:45 19,4447 o

_ Check All Col
() Insert behind last column Hmns

AutoScale Chart Axes Uncheck All Columns

peration Ok

Script Dump to Clipboard

Abb.17-2: Einstellungen fur den Datenimport-Dialog
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Springen Sie Uber die ersten beiden Zeilen und klicken Sie auf Vorschau aktualisieren, um eine Vorschau im
Dialogdatenblatt anzuzeigen. Driicken Sie anschlieBend auf In Hauptgitter importieren, um den Dialog zu
verlassen und das Ergebnis in der Haupttabelle anzuzeigen. Driicken Sie dann <F3>, um das Grafikergebnis
anzuzeigen.

Change Color and Style Settings? H

el e eerstiie Wenn Sie die Farben und Linienstile der Grafik automatisch anpassen
colors and line styles?
mochten, sagen Sie "Ja" zu diesem Meldungsfeld.

[]Don't show this message again!

Mo Yes, adjust it

Das Ergebnis sieht dhnlich aus:

ol o | |
a X ELvVE X ‘%Trend Lines a
250 —=¢ 24,693
S — [ata 1*
2200
0] Y=177
g A &
0 150
i
e
.
= 100 A : =
Difa 1 | — o &
D IIII|IIII|IIII|IIIIIIII|IIIIIIII‘(IIIIlIIII|IIIIIIII|IIII|IIII|IIII
16:28:20.000 16:29:00.000 16:29:40.000 16:30:20.000
B .
] Time Axis
[ | | | | |

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie die Skalierung der Achsen manuell andern:

=l s
¥ Axis Format Date & Time
¥ Axis Format Mormal
}2, AutoScale this
Amin Axis 14.Mrz. 2011 23:17
Armax Axis 14,Mrz.2011 23:18
Ymin Axis 0,000000000 =
Ymax Axiz .
Sub AutcScale w
= Sub Division dx
» %ub Pi‘:risiu_:n d_y_. %ﬂ,UUU v
Ol Aa_£ i

Setzen Sie dazu die Eigenschaft Sub AutoScale auf "manual” anstelle von "Automatic".
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Cha=l

“plexChart3)*

9|

e

2,

Click Here

=
Axes Scaling Font Mina(l5)
x-Axis Font Angle i L
y-Axis Font Angle 1]
Tick Color | RS
Line Width 1 1
Tickmark-Length 7
Sub x-Axis 10
Sub y-Axis 2
- v . b
Mo com__r_o_a
| chart <SimplexChart)> | Output
= ~
Algorithm none
2
Marker/Lines Setup... 2,0,2 -
Show Marker True =
UseImage Marker False
Image Marker Filename
Marker Color I 33
Marker Opacity 255
Show Palygon True
Show Step Lines False 2
Mmoo a

@d Lines

Fed

~_/

NS
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Wenn der Skalierungstext auch zu hoch ist,

in den Eigenschaften.

andern Sie ihn auch

Graph Marker & Lines

Marker Design

73 Tnangie up
%/ Triangle down
£>Rhombus

[ Paint Marker first
[] Marker Color for Polygon

] Marker Size from z-Axis

Fill Calor
I |-

[ Fill white

Size: S

Thick.: 2
Line Color

Preview

—

Es gibt noch ein paar andere Dinge, die gedndert werden
konnten: Die roten Markierungen sind zu grof3. Klicken Sie einfach
auf eine beliebige rote Markierung und d@ndern Sie sie in den
Eigenschaften.

Wenn Sie den Kopfzeilen- und Achsenbeschriftungstext andern mochten,
ist dies auch sehr einfach.

Bitte doppelklicken Sie auf den roten Stift Giber jedem Beschriftungstext.
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SimplexChart(3) -> RowDim = 19, MemDim = 2
E e s v afh
ERO|=smplexchart(3) A
= [P #F Graphs ™ - R
O Graph 1 X
[#][T]Labels N Click here ' B
[E][E] Axes
[7] [0} shape L7
|Pr\:|perlies v|
(B4 =2 O =EE L Ea &,
El b
Chart Name SimplexChart(3)
Draw Chart True | .
Swap x/y Axes False
] L
Right Outline T&F} h |
Top Outline Tl_ueange Hie I
Draw Abscissa True
Draw Ordinate True
Inboard Tick-Marks Falzse b
Chart <SimplexChart.2> x
Data Import Properties V)
N EFE L =S B2/4)
Search ye
= General -
Look for Date a... [0 True
Columns Separ.. [ "9 TAB
Decimal Separat.. @ "' Comma
Columns Axes .. O X &Y Columns
= Header
Jump over head... | True
Mo. of Headerr... 0 2
Take Graph Ma... [ False
Take Header Ma... [ False
= Rows =
Jump over firstr... [ False
Jump over seco.. [ False
Jump over first ... [ False
-*n= 3
Skip over each .. [ False
-2 m= a2
If skipping, then... @ False
= Columns
Put first column... 0 False
First column for... [ False
Mark Missing V... [ False
.

Chart <5implexChart.2>
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Qutput Report

Geben Sie dem Diagramm (ibrigens einen anderen Namen anstelle
von SimplexChart (n).

Andern Sie den Namen des Diagramms beispielsweise in "Mein erster
Trend".

Nun ist es an der Zeit, auf die Trendthemen zurtickzukommen...

Zuvor hatten wir die Datei ‘t rend. txt’ imported in die
GraphTabelle, aber danach nicht mehr.

Die Parameter des Importdialogs sind auch im Eigenschaftsbereich
"Datenimportformat" verfiigbar (siehe linkes Bild). Falls Sie Daten
wie zuvor manuell aus einer Datei importiert haben, legt
SimplexNumerica seine Datenimporteinstellungen in diesen
Eigenschaften fest.
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17.3 Methode

Thumbnails X

Science Plots

Physics

Trending

Chart <SimplexChart.1=

Numerical Algorithms

3: Verwenden Sie eine dedizierte Graph-Trenddateli
Als Nachstes zeigen wir lhnen, wie unsere Trenddatei einem Diagramm zugewiesen
werden kann (wie oben in Kapitel 1 beschrieben). Wenn Sie mehr als eine Grafik
haben, missen Sie fir jede Grafik eine dedizierte Trenddatei erstellen (auBer, Sie
werden nicht jede Trenddarstellung vornehmen).

Nochmals, weil wir es einfach halten wollen:

- Machen Sie eine leere Auswertung (verwenden Sie Strg + N).

- Klicken Sie in der Miniaturbildleiste auf das Piktogramm Trending.

x

v/  Wie in Kapitel 1 gezeigt, kann jeder einzelne Graph auch eine

DHEFS L ES R eigene Datenimportdatei haben. Um diesen Dateieintrag

Search

El Graph: <Data 1>

P

-

anzuzeigen, klicken Sie im Diagramm-Explorer auf das
Diagramm mit dem Namen "Data 1" und geben Sie im rechten
Bereich "SampleData-Datei" den gewiinschten Dateipfad ein.

Algorithm [d | Interpolation

Interpolation [ Cubic Spline

Ma. of Curve Po... [ 300

1 Recalc L

12, Undo o
!famplenm File

Diata File Path 2 :ndDemoProject\TrendDemo\bin\Releasel |...

Data File Name [l trend.bet

Trend Options |+

12, FileFormat | 3

¥ LoadFile . 3

Graph Databasi:k3

- Deaktivieren Sie dieses Mal Data 2 und Data 3.

e

Chart <SimplexChart.1= | Output Report

Wenn Sie mochten, kénnen Sie die Datei erneut laden. Knopf

Rows = 11 (Data 1)
Qb B 4 & & v ¥ 4

..... ][] Free Shapes
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Br T driicken 2+ Load File . Das Diagramm sollte wie oben

- Charts aussehen.
= IE- SimplexChart.1
5 EE Graphs “/
= Wie bereits erwahnt, kann jeder Graph eine eigene Trenddatei

haben. Diese Datei sollte auch dem Datenimportformat
entsprechen!

Wichtig ist, dass die Datei genau wie die Beispieldatei nur eine x, y,
z -Spalte hat.

..... [(&] Shapes (Layer inhibited)

Der Eintrag Trend Option (+ -Zeichen) zeigt an, dass der dedizierte
Graph fiir das Trending verwendet werden kann.
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= General ~/| Wieder hier die Info:
Lookfor Datea... 0| True - Setzen Sie die Datenimporteigenschaften auf die links
Columns Separ.. [0 "9 TAB ioten El t
Decimal Separat... [ ' Comma angezeigten tlemente.
Columns Axes ... [ X &Y Columns
=) Header Wenn dies geschehen ist, ist der Graph in der Lage, einen Trend
Jr:l"mpFDJE':ead"' S 1’“8 zu bestimmen. Das bedeutet, dass Sie die Trenddatei fortlaufend
oo EQCEr r. . . . . N .
Take Graph Na... [ False testen kdnnen und SimplexNumerica die Grafik mit den neuen
Take Header Na... [ | False Daten aktualisieren wird.
= Rows =
Jump over firstr... & False =
Jump over seco.. O False Benutze 2+ LoadFile zum Testen!
Jump over first ... [ False
n= )3 Um das Trendverhalten zu steuern, verwenden Sie bitte die
Skip over each ... [ False . . .
g o2 spezielle Symbolleiste (oder das Pulldown-Men).
If skipping, then... [ False
= Columns
Put first column... [ Falze |>
First column for... [ Falze Start
Mark Missing V... [ False Trending

- Bitte klicken Sie auf Start Trending.

Links unten in der Grafik befindet sich eine blinkende Gliihbirne - ¢4| um einen laufenden
“Watchdog” zu identifizieren.

Starten Sie das externe Trendprogramm (siehe oben) und driicken Sie erneut die Taste Start Trending.
Sample Trending EIE

Filename {without path):
|trend b |

| Start Trending |

toolStripStatusLabel 1

TrendDemo

D 4 Thetrend file "E:\SxN-20085xN-2008 Exe’\ Tutoral\CSharp ' Trend DemoProject Trend Demobin\Release trend bt already exist!
\-f/ Should it be over written (glse append)?

Klicken Sie in der Messagebox auf Nein, um die neuen Daten an die alten anzuhangen. Sie sollten die neuen
Daten im Diagramm jede Sekunde aktualisieren.
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d
8 (e (L)) 3K *Trend Lines 8
- Sa1,507 ) ) .
7 Bitte klicken Sie auf Stop
sl Data 1* . -
© _ YEL7T
o - o
-
ﬁ 161 — Stop
. Trendi
*® . Trending. —
[ ] 111 [ ]
61 \| | o
Dawl_;\J\M M NWN‘ m JHAMMAR Sie kdnnen es auch mit
1 IIII|IIII|III|IIIIIIII|IIV||IIII|IIIIIIII|IIIIIIII|I NOtepadteSten'LegenSie
29.01.1970 29.01.1970 29.01.1970 beliebige Beispieldaten in den
’ 11:40:04.186 11:40:04.190 11:40:04.194 . - Editor ein und klicken Sie auf
. - Time Axis "Speichern".

Chart <5SimplexChart.2= x . X .
Wenn Sie den Eintrag "Nach Daten und Zeit suchen" auf "true"
2ot Pr?pem = mﬁ:v_ setzen, akzeptiert das Programm die folgenden Formate fiir
O e = LE e & Datum und Uhrzeit sowie fiir echte Werte (Trennung ist
search 21 landerspezifisch):
=l General s
Look for Date a.. [ True
Columns Separ.. [ "9 TAB
Decimal Separat... [ ', Comma
Columns Axes ... O X &Y Columns
Format Example or or
Normal 123.14
Scientific 1 1.2314E02
Scientific 2 0.12314E03
Technical 123.14E00
Date 23.07.1996 07/23/1996 23-07-1996
Time 16:10
Date and 23.07.1996 07/23/1996 23-07-1996
Time 16:10 16:10 16:10
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Chart «<SimplexChart.1=

Trending Properties

a@'@%@

Search

= Online Trending

Trending On [
Trend File Impo... 2
Trend All Graphs [
Show Guideline [
Refreshing [
Scrolling [
Always Activate... O
Update End Time [
Scroll Range [
Inflate X Axis [
Inflate ¥ Axis [
= AutoScale [

xmin ]

ymin [

xmax ]

ymax [

dx [

dy )
Scan Time Inter.. [1
Haold Settings [
Command [
CommandEx [

IR =

True

Graph File(s)

Data Import File
Text Label File

TroT

True
False
True
000d 00k 00m 00s
False
Falze

True, True, True, True, Trug, True

2000
Falze
File

=

Trend File Impert From

~.5etProperty(idTrendFilelmportFrom, [string] Graph File(s));

Chart <SimplexChart. 1>
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Qutput Report

Es gibt mehrere andere Optionen fiir das
Trending. Wir werden uns jede Eigenschaft
ansehen und wie sie das Trendverhalten
beeinflusst. Klicken Sie in der Symbolleiste auf das
Symbol Trending-Eigenschaften und sehen Sie sich
die Eigenschaften fur das Trending an:

Hinweis filir Ansicht immer aktivieren:
Ansicht bedeutet eine Auswertung in
einem Fenster (* .sx-Dateien).
Ansichten werden direkt unter der
Hauptsymbolleiste in Registerkarten
unterteilt.

Normalerweise wird eine unsichtbare
Anzeige (Ansicht) nicht erneuert
(nicht aktualisiert)!

Wenn jedoch zwei Ansichten sichtbar
sind, sollten sie aktualisiert worden
sein.

Sie kdnnen dieses Symbol auch in der
Hauptsymbolleiste verwenden:

b n@igi
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Diese Tabelle beschreibt jeden Eintrag:

Property

Trending On

Trend File Import From

Trend All Graphs

Show Guideline

@ Refreshing

Page 306 of 390

Action
Aktivieren / Deaktivieren eines Diagrammes fur die Trenddarstellung.

Wenn in einer Ansicht mehrere Diagramme vorhanden sind, ist es sinnvoll, eines
davon ein- bzw. auszuschalten.

Trend File Import From I Graph File(s) E
Trend All Graphs ] '
Show Guideline rz|Data Import File
Refrezhinn (] TE:E‘E.Lahﬂ File |
Graph File(s)=> Jeder einzelne Graph hat eine eigene Datenimportdatei.

Data Import File = Eine Datenimportdatei fur allen Graphen.
Text Label File = Spezielle Datei fiir Trendformen.

Aktivieren / Deaktivieren eines Graphen fir die Trenddarstellung.

Wenn sich in einem Diagramm mehr als ein Graph befindet, ist es sinnvoll, einige
davon fir die Trenddarstellung zu aktivieren / deaktivieren. Dies ist hier nicht
moglich (siehe unter den Diagrammeigenschaften). Hier kdnnen Sie einstellen,
ob alle Graphen im Trend bericksichtigt sein sollen oder nicht.

Chart Explorer: Klicke auf Graph 1

=-[m] B Charts -~
=)--[=] 2] My First Trend
=] Graphs
(mlraph 1
=-[®][T] Labels 3z
=

Scrollen Sie nach unten zu Beispieldatendatei und setzen Sie ein + nach rechts zu
Trendoptionen, um dieses Diagramm fir die Trenddarstellung zu markieren.

=
Data File Path E:tSaeM-2008" SxMN-2008 ...
Data File Mame trend. bt
Trend Opticns +
T2, Load File

Die Richtlinie ist eine vertikale Linie am Ende des letzten Datenpunkts des
aktiven Diagrammes. Die Farbe der Richtlinie entspricht der Farbe des aktiven
Diagrammes.

In der Trend-Symbolleiste befindet sich ein Symbol zum Aktualisieren.

Die Aktualisierung ist nur fiir Datenbank- und Server-Online-Trends verfligbar
(siehe SimplexNumerica Custom).
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Scrolling

Always Activate View

Update End Time

Scroll Range

Inflate X Axis

Inflate Y Axis

AutoScale
xmin
ymin
Xmax
ymax

dx

dy
Scan Time Interval
Hold Settings

Command

CommandEx
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Beim Scrollen gleich True wird die Grafik entlang der x-Achse gescrollt.
Verwenden Sie fiir den Datenzeitbereich einen Bildlaufbereich.

Wenn mehr als eine Ansicht auf dem Bildschirm angezeigt wird, ist es nicht
immer sinnvoll, die Ansichten im Hintergrund zu aktualisieren, da die
Programmleistung mit der Anzahl der Ansichten langsamer wird. Wenn
Ansichten horizontal oder vertikal auf der sichtbaren Ebene angeordnet sind,
sollte jede Ansicht aktiviert werden.

Dies ist nur fiir Datenbank- und Server-Online-Trends verfligbar (siehe
SimplexNumerica Custom).

000d 03h 01m 30s

Bildlaufbereich zum Scrollen entlang der x-Achse. Tag, Stunde, Minute und
Sekunde bearbeiten.

Wenn AutoScale fuir x-min / x-max-Werte aktiviert wurde, wird min / max nur
dann verlangert, wenn ein Datenpunkt den linken / rechten Rand des
Diagramms Uberschreitet.

Wenn AutoScale fir y-min / y-max-Werte aktiviert wurde, wird min / max nur
dann verlangert, wenn ein Datenpunkt den oberen / unteren Rand des
Diagramms Uberschreitet.

AutoScale kann fur xmin, ymin, xmax, ymax, dx und dy aktiviert werden. Dx und
dy sind der tatsachliche Abstand zwischen zwei Etiketten.

Hinweis:

Wenn Sie dies hier aktiviert haben, funktioniert widhrend des Trendverlaufs keine
manuelle Skalierung.

Dies ist das Scan-Zeitintervall zwischen zwei Trendaktualisierungen (in ms).
Ungenutzt
Datei (File)

SimplexNumerica Standard Edition immer das Wort file.

Befehl der SimplexNumerica Custom Edition fiir Datenbank- und Client / Server-
Verbindungen.

SimplexNumerica Standard Edition nichts hier (oder -).

Befehle der SimplexNumerica Custom Edition fiir erweiterte Datenbank- und
Client / Server-Verbindungen
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17.4 Methode 4, Datenimport-Trend

In Kapitel 2 haben wir gesehen, wie man Daten Uber den Datenimportdialog importiert. Nun wollen wir
diesen Import auf dhnliche Weise ausrichten.

Thumbnails % Nochmals, weil wir es einfach halten wollen:

Science Plots

- Machen Sie eine leere Auswertung (verwenden Sie Strg + N).
- Klicken Sie in der Miniaturbildleiste auf das Piktogramm Trending.

Apropos:
Py Vergleichen Sie dieses Bild links mit dem oben genannten Kapitel Methode 2 + 3. Das
- Trendpiktogramm sieht anders aus. Das liegt daran, dass ich es zuvor gedndert habe.
Wie kdnnen wir das dandern?
[ [ 1] 1. Legen Sie eine leere Auswertung an (Verwenden Sie Strg + N).
= 2. Klicken Sie in der Miniaturbildleiste auf das Piktogramm Trending (oder
Trending ziehen Sie es).

5.

N

9.

. e

= Info: Der Pfad dazu wird von der Zwischenablage gehalten!
3. Andern Sie das Aussehen (Design) des Diagramms ...
4. 4. Speichern Sie das ausgewahlte Objekt (Chart)

E@ old| &8 Da®
= Info: Fiigen Sie den Pfad aus der Zwischenablage in die Dateiauswahlbox ein.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Diagramm und wahlen Sie aus

Cut Cirl+ X
Copy Ctrl+C
Copy As Bitmap

Paste Ctrl+V

Delete Ctrl+Del f

Best match
/. Paint
— Deskiop app
58 My stuff

mspaint

O [N & Q\SASN-2015\59

Starte Microsoft Paint (MSPaint)
Flgen Sie die Bitmap in MSPaint (und malen Sie herum).

Klicken Sie erneut in der Miniaturbildleiste auf das Piktogramm Trend.

= Info: Der Pfad dazu wird wieder von der Zwischenablage gehalten!

9. Speichern Sie die Bitmap in Paint mit dem Pfad in der Zwischenablage, andern Sie jedoch das Wort
"Objekte" in "Bitmaps" und die Erweiterung "sxo" in "png".

10. Das war’s!
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CIEICH. | <« Simplexumerica > TN » GraphPlots > Objects v [LLILId0¢ <« SimplexNumerica > TN > GraphPlots > Bitmaps vm

Name = Size Madified Name = Size Modified
01. Physics.sxo 20,7 KB 13.07.2016 23:24 5 01. Physics. png 237 KB 13.07.2016 23:24
|[ 7 02 Trending s 11,2 KB Today 10:23 02 Trending png 432 KB Today 1025 |
| ] 03. Math s 310KB 13.07.2016 23:24 5 03. Math.png 17 KB 13.07.2016 23:24
D 03a. Functionplot.sxo 187 KB 13.07.2016 23.24 & 03a. Functionplot.png 288 KB 13.07.2016 23:24
D 4. Smith Diagram sxo 236 KB 13.07.2016 23.24 < 04. Smith Dizgram.png 61,7 KB Today 10:27
D 05. Triplot sxo 352 KB 13.07.2016 23:24 5 05. Triplot png 214 KB 13.07.2016 23.24
9’[:. vd T:pl? 5 13.074016 23: =4 Extendegy Triplot p 9 KB 13.07.200€ 23.24

Zurtick zu den Wurzeln ...

Flihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Datenimportdatei zu importieren und umzustrukturieren:

|Trending Froperties w |
N E=S LEESREYD
| Search D

B Online Trending A
Trending On 2 True

- Andern Sie die Trend-Eigenschaften in
Datenimportdatei.

Driicken Sie das Symbol in der Symbolleiste

Trend Import From #| Data Import File | -

Trend All Graphs Ld| Graph File(s) b

Show Guideline C|Data Import File | Start

Refreshing L[ Text Label File Trending
(1K % [} B s

Always Activate View [ False
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[~ Mark Missing Values I™ Skip overeachmrow - [2 =

I~ I skipping, then use averaging
[~ Replace in

I™ Reduce Column: |2 /=

Tolerance: +/- | 1

Data Import File: < Q:h5\5xMN-201545xM 64,201 3\ Tutorial\ Trending\trend bd>
Original ASCIl File
1 1SxM Trend File V1 ~ Load
2 iDate: 04.08.2016 05:08:27
3 104.08.2016 05:08:2841.6108
4 04082016 05:08:2940,9513
5 04.03.2016 05.08:3033.8345
6 :04.08.2016 05:08:3138,5023
7 04.08. 2016 05:08:3236,3611 v
I” Replace Space in Dot {only for display)
Header Rows Decimal-Separator Columnz-Separator
I Jump overfirst nrows: n= |2 o @ Commal.] ) Semicolon [; ]
[~ Take Graph Name from first row, or 3Dy i) ) Det[.] ) Comma [, ]
[~ Take Header Name from first row () Verical Bar [1]
Data Rows (s) TAB[%]
Columns I~ Jump overfirst data row () Space
I Butfirst column in Legend I~ Jump over second data row
[~ Set first column for all x-fees [ Jurp overfistnrows: n= |3 n Data Reduction

- Laden Sie die richtige
Trenddatei.

- Stellen Sie die richtigen
Einstellungen ein.

- Hier nochmal driicken

Start Trending

v

Folge dem Trend ...

& Convert in Number Display above: [100 e | Update Preview | | Start Trending |
m 0\ v [Graph 1] v [Graph 1] -
X ¥
1| 04.08.2016 05:08:28 41,6108
2| 04.08.2016 05:08:29 40,9513
3| 04.08.2016 05:08:30 39,8946
4| 04.08.2016 05:08:31 38,5029
5| 04.08.2016 05:08:32 36,8611
6| 04.08.2016 05:08:33 35,0752 ™
How to transfer this data to the main DataSheet table?
Check All Col
(%1 Overarite Table (71 Owerwrite behind Column: |5 (" Insert behind last column
) Insert behind last row 7 AutoScale Chart Axes Uncheck All Columns
peration Ok Seript Dump to Clipboard
Abb.17-3: Einstellungen fiir den Datenimport-Trend

Das war’s!

17.5 Trend Toolbars

SimplexNumerica bietet zwei trendabhadngige Symbolleisten:

17.5.1Trending Toolbar

LA

I x] o) =&
Start Stop Refresh Scroll Trend
..oder wechseln Sie die Symbolleiste in: L_T"ending__Trending | Trending | __Curve
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Trending
Properties
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17.5.2Trend Scaling Toolbar

Symbolleiste Skalieren ohne Text:

Trend Scaling Toolbar

27.10.20090 [E~ | |07:5%:54 % User defined...

4
27.10.2000 [E~ | [08:02:03 =l

4

Text der Werkzeugleiste skalieren:

Trend Scaling Toolbar

27102009 [@ | [omsesa 5| Ueerdefined 27102009 @~ | jomoz03 1] b )
Time Span Set Actual Get Time
Start Date Start Time End Date End Time Time Now  from Chart
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18Erstes Beispiel, Reporte generieren

Wir mochten folgende Aufgaben erledigen:

1. Datenbank erstellen
Erstellen Sie eine Microsoft Access-Datenbank

115 Sans Serf v v[a[B I U E[AL x x|E[=

= 2. Dokumenten-Report
slE|lA-0- LB é Erstelle ein WordPad RTF? Vorlage mit Ubernahme der Daten
Lobhnlede d b nftl 403 BV Bl 5y dem Auswertungsbericht in diesem Dokumentbericht.

:
é

<]

)

Technical DataSheet (modified for SxN Report Demo)

Manufacturer: AMN
System: Fourstroke Gas Engine
Type: 18V51/60G

General Engine cycle. Four-stroke
Turbocharging system:. Constant Pressure

Number of cylinders, V-engine: 18
Bore: 510 mm
Stroke: 600 mm

Sweptvolume per cylinder: 1226 dm*

3. Auswertungs-Report

Erstellung eines Datenblattes fiir AMN-Gasmotor mit
Wiederauffiillung von Daten aus einer selbst erstellten
Microsoft Access-Datenbank.

4 /R)| MAN Gas Engine V1ksx X é

Technical

(Modified for

This DataSheet was modified from the Origy
Dokument V51/60G Four-stroke g
The data was not falsified. Butthe layoutis
from the original.
Copyright by MAN.

Manufacturer:
System:

Type:

General Engine Cycle:
Turbocharging Systems

Number Of Cylinders

Bore:
Stroke:

Swept volume per cylif

Cylinder Output (M¢

2 RTF: Rich Text Format used by Microsoft Wordpad and Word
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18.1 Erstellen einer Datenbank

Die Microsoft Access-Datenbank wird als Datenquelle fir den Auswertungsbericht
@ verwendet. Die Datenbank ist bewusst einfach gehalten. Es besteht nur aus einer Tabelle. Im
AMN Gas Beispielordner finden Sie bereits eine einfache Version dieser Datenbank mit dem
Engine. mdb Dateinamen <AMN gas Engine.mdb>.

Bitte 6ffne Microsoft Access (Wenn nicht vorhanden, dann springen Sie einfach driber und verwenden Sie
diese Datei).

In der sogenannten Design-Ansicht konnen der Feldname und der Felddatentyp angegeben werden. Fiir
dieses Modell wird folgende Felder verwendet (deutsche Version):

j Four-stroke gas engine

In die Datenblattansicht werden die Daten eingegeben:

MumberOfCylinders
Bore

Stroke
SweptVolumePerCylinder
CylinderOutput
CylinderCooling
StartingMethod
Emissions
AmbientAirPressure
RelativeHumidity
AmbientAirTemperature
ChargefirTemperature

Feldname
¥ 1D
Datum Datum,/Uhrzeit
Manufacturer
System
Type
EngineCycle
TurbochargingSystem

Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text

SpecificGasConsumption Kurzer Text
ElectricalEfficiency Kurzer Text
MominalGeneratorEfficiency Kurzer Text

LubeQilConsumption

| j Four-stroke gas engine

... Und zwar auf Basis der in den Dokumenten beschriebenen Unterkapitel.

Kurzer Text

<,
Felddatentyp
AutoWert
Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text
Zahl
Kurzer Text
Kurzer Text
Kurzer Text g

1D - | Datum -~
1 29.06.2015 MAN
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Manufacturer - | System -

Type
gas engine 18\!51,*’60+G four-stroke

= Engine cycle - Turbochargi ~ | Number of ¢ =
constant press
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18.2 Dokument-Report erstellen

Der Dokumentbericht kann in WordPad oder Word, aber auch in SimplexNumerica nach
folgendem Muster erstellt werden:

Im Folgenden wird die Technical GraphTabelle (unser Dokumentbericht) so dargestellt,
wie sie abgeschlossen erscheint. AnschlieBend sollte das Design eine Bewertung sein, die
als Vorlage fiir den Informationsaustausch mit SimplexNumerica dient. Darin sind die

bl

AMM Gas Engine

DataSheet Daten (z. B. 18V51 / 60G) als Platzhalter dargestellt. Der Name eines Elements ist nicht
H;ﬂp_l':’}?arﬁ angegeben. Damit nicht irrtiimlich ein falscher Text ersetzt wird, sollten Sie Klammern [z.

item1] um den Platzhalter herum.

Technische GraphTabelle

Manufacturer: AMN
System: Four-stroke Gas Engine
Type: 18V51/60G

General Engine cycle:

Turbocharging system:
cylinders, V-engine: 18

Bore:
Stroke:

Swept volume per cylinder:

Cylinder output (MCR)
Cylinder cooling:

stage)

Starting method:
Emissions:

500mg/Nm3 dry @ 5% O,

Four-stroke

Constant Pressure Number of

510 mm

600 mm

122.6 dm’

at 514 rpm, 60 Hz: 1,050 kW

Fresh water Charge air cooler (two-

Compressed air
NO -emissions maximum

Reference conditions according 1SO 3046-1: 2002

The stated consumption figures refer to:

= Ambient air pressure:

Relative humidity:

1,000 mbar
30%

+25°C (77°F)

According to engine type, corresponding to 25°C cooling water temperature

= Ambient air temperature:

= Charge air temperature:

Specific gas consumption: Heat rate: Optimized for power generation, TA-Luft: 7597 kJ/kWh
Electrical efficiency: Optimized for power generation: 47,4 %; Gas combined cycle: 46,8 %
Nominal generator efficiency: 97.7 %

Lube oil consumption 18V51/60G: 9.0 kg/h
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Wie oben beschrieben, hier die Vorlage mit den Platzhaltern.

=

AMN Gas Engine In dieser GraphTabelle wurden die Platzhalter beliebig definiert.

DataSheet
Report.rf
501 KB

Technical GraphTabelle

Manufacturer: [Factory]
System: [System]
Type: [Type]
General Engine cycle: [Engine]
Turbocharging system: [ltem1]
Number of cylinders, [Item2]
Bore: [Item3]
Stroke: [Item4]
Swept volume per cylinder:  [Item5]
Cylinder output (MCR) [Item6]
Cylinder cooling: [Item7]
Starting method: [Item8]
Emissions: [Item9]

Reference conditions according 1ISO 3046-1: 2002

The stated consumption figures refer to:

= Ambient air pressure: [AmbientAirPressure]

= Relative humidity: [RelativeHumidity]

= Ambient air temperature: [AmbientAirTemperature]
= Charge air temperature: [Item10]

Specific gas consumption: [Item11]

Electrical efficiency: [ltem12]

Nominal generator efficiency: [Item13]

Lube oil consumption [Item14]
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18.3 Auswertungsbericht erstellen

Engine.sx> erstellt werden. In dieser Datei werden jedoch bereits die abgefragten Daten aus

D Nun kann der Auswertungsbericht in SimplexNumerica ahnlich der Beispieldatei <AMN gas
Al der Datenbank angezeigt (z.B. 18V51 / 60G).

AMMN Gas
Engine.sx
689 KB

AN A NS TN AT TN
Technical DataSheet Pagel

N Date:
(Modified for SxN) 29 Jun 2015

This DataSheet was modified from the Original MAN PDF
Dokument V51/60G Four-stroke gas engne.
The data was not falsified. But the layoutis totally different
from the original.
Copyright by MAN.

Manufacturer: AMN

System: gas engine
Type: 18V51/60G

General Engine Cycle: four-stroke
Turbocharging System: constant pressure
Number Of Cylinders: 18

Bore: 510 mm

Stroke:

Im Gegensatz zu den oben beschriebenen Platzhaltern werden die Elemente hier nach Namen
EE ausgedriickt. Diese Namen sind in den Eigenschaften aufgefihrt, also die Eigenschaften der

einzelnen Objekte (shapes, charts, etc.).
AMNMN Gas

Engine- | Der Benutzer sollte die Vorlage als solche erkennen. Daher ist es besser, die Daten mit diesen

‘u’c&gg};{z.sx Platzhaltern zu kennzeichnen, zum Beispiel mit einem Bindestrich (-) oder einem Fragezeichen
(?).

General Engine Cycle: -
Turbocharging System: s
Number Of Cylinders: ~  —---emmmmeeeemm

Bore: —memeeee-
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Tipp:
Zur besseren Formatierung mehrere Platzhalter (z.B. —-————-- ) sollte vorhanden
sein, damit die Formatierung entsprechend geleitet werden kann.

Als Nachstes laden wir die Beispiel-Auswertedatei <AMN Gas Engine - Vorlage.sx> und machen
Sie eine Datenbankabfrage basierend auf ihrem Inhalt.

18.3.1Datenbankabfrage

Refresh | Window  Help Bitte 6ffnen Sie die Datei
Recalc Algorithm B %, & & k* k- T§ Ty |
E = " <AMN Gas Engine - Vorlage.sx>und

Enter Simplexety v i ah b HH ] = (5] B o2 3§ . g g
ot 1P Conmection.. - 0 rufen Sie das nebenstehende Meni auf. Alle
Push in Runtime Mode Textbeschriftungen werden gescannt und der
Trendi Inhalt wird durch den Wert der
rending b . h
BalabasoReaue N Requery Chart Label Datenbankabfrage ersetzt.
Recalc 4 Requery Chart Label by Date/Time . .
Exchange Report aE re—— Voraussetzung ist, dass jedes Textlabel zuvor

_ . dafir vorbereitet wurde. Das heiRt, seine
Config External Tools... Requery Selected Text Label A

_ Requery Text Label by Date/Time Eigenschaften sollten entsprechend angepasst
Realtimedemo .

worden sein.

Sie kdnnen auch das Symbolleistensymbol verwenden von der Interface-Symbolleiste.

Wenn Sie nur ausgewahlte Textbeschriftungen abfragen méchten, verwenden Sie
Requery Selected Text Label |

Set Start/End Time H Wenn die SQL-Zeichenfolge ein Datum verwendet, kdnnen Sie sie jederzeit

Fror mit dem Menlelement abrufen S AT —

B W 2015 12028 = Es erscheint der nebenstehende Dialog zur Eingabe des Zeitbereichs. Dieser
Duration . Dialog wird in diesem Beispiel jedoch nicht verwendet.

0 Dayig) 00:00:00 ~
To Da wir in diesem Beispiel kein Diagramm verwenden, werden die
@101 Jul 20151202 ~ = Diagrammbeschriftungen nicht verwendet.

Diagrammbeschriftungen sind die Texte, die sich mit einem Diagramm bewegen, z. der Kopfzeilentext wie:

r%H eader 1 Row

Hier ist das Ergebnis der Datenbankabfrage:
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Technical DataSheet Pagel
Maodified for 5z 20 Tun 2015
This DataSheat fied from the Ozl MAN FOF
AMDY
8% Engine
13VEL60G
enars] Engins Cycla: four-stroka
Turbochareing Systam: COnEtamt pressugs
Number Of Cylindsrs:
Eorz 510 mm
Btroka: &0 mm
Swapt volume par cylindsr: 1226 dm3
Cylindar Output (WMCE):  at 514 pm, 80 He 1050EW
Cylindsr Cooling: Frash water Charge air cooler
{two-stage)
Starting Mathod: Compeeszad air
Emizzions: Wlm-emizzions maximum
The stated consumption figures mefer to: Fllmeg T doy @ 3% O2
Ambient Adr Prassura: 1000 mbar
Foalative Humidity: 30%
Ambient Air Temperature: +25°C
Charge Air Temperaturs: 15°C
Specific Gas Comsumption: 7387 LTEWh
Elactrical Efficisncy: Crptimizad for powsr
Eenaration: 47,4 %a; Gaz
Momirsl Genarstor Efficionny: Soedped opdle: 45,8 %
Lubs 04l Consumption: 18W51/80G 2.0ke'h
Principls g g g
g | |

Reference conditions acconding TE0 S04E-1: 2000

MapirE

Es ist ersichtlich, dass der Eintrag ,Anzahl der Zylinder” nicht gefillt wurde. Wenn Sie eine Vorlage mit
Platzhaltern verwenden, kdnnen Sie das leicht herausfinden!

Lassen Sie uns nun untersuchen, warum der Eintrag nicht ausgefillt wurde ...
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18.3.2Zuordnung einer Datenbankabfrage

Die Zuordnung einer Datenbankabfrage zu einem Textlabel kann auf verschiedene Arten erfolgen.

Wahlen Sie das zuvor nicht abgefragte Textetikett mit der linken Maustaste aus:

Number Of Cylinders: E— ------- : ------ ]

Dann werden seine Eigenschaften im Eigenschaftenfenster angezeigt. Schauen Sie sich den Chart Explorer
an. Der Formname NumberOfCylinders sollte ebenfalls ausgewahlt werden.

f A oA w T g
Technical DataSheet.2
Connector.9
Connector. 10

MNumber Of Cylinders:

NumberQOf Cylinderg]

Manufacturer:
Systemn:

Type:

Hier sind die Eigenschaften:

Fo &S TE
G-

OSSN - 2008 Database'\Bilder\MAN Gas Engine.png

Shape Properties

Search
= Shape Identification
Shape Name
Shape Text
Shape Tag Text
Put on Layer

0 a

Rotation Angle
=l Database Query
i, Define Query
Requery Database
Provider
Database SOL String
Mode Mame
DSN
Server Name
Database Mame
Table Mame
Legin Mame
Password
Database File Name
Database Format
Decimal Points
Auto Fit Text Label
Exchange Report

00080 aannannannannanana

B8] =

MumberQfCylinders
[Tag]

Frame

0

Define Query, True, Microsoft Access, SE.

Define Query
True

Microsoft Access

SELECT [MumberQOfCylinders] FROM [Fo ...

Four-stroke gas engine

Database

Four-stroke gas engine

C\Se SxMN- 2008\ MAN Gas Enging\MAN ...

Generic String

3

Harizental

. False, Generic String, 3

Chart < SimplexChart. 1=

Output  Layer Window

Hier sehen Sie die Bindestriche (-----) unter der Uberschrift ,Shape Text”, die nicht iberschrieben wurden.
Die Eintrage sind unter der Uberschrift verfiigbar ,,Database Query“. Sie stimmen mit den anderen
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Textbeschriftungseintragen liberein. Um die Ursache herauszufinden, konnen Sie die Erstellung eines
solchen Textlabels oder den einfachen Klick auf die Schaltflache Define Query verwenden.

Ansatz

Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken Sie mit der linken Maustaste auf die markierte Position (die

Platzhalter):

Number Of Cylinders:

... Dann erscheint der folgende Dialog (Teile entfernt) mit den Eigenschaften der Textbeschriftung.

Text Label Properties “
Edit Text and Styles
To select the background color, please use the shape properties! B B
o | E— ®) Standard Text O OLIrtIine Text
B AMignment Design
?j Horizontal: | Left v Double Outline v | [+] Gradient
£ from to
+ Verical: | Certer v
ﬁ Text Color: [ |~| |HNE |~
¢ -
“ Standard Text Color: -z| Shadow
" Opacty: (255 =  Size:[12 L= Shadow Color: ||~
v {only for Standard Text} Thick: |8 Opacity: |128
sl A ' = T |
=
Set Database Link.. Unlink Databass...

Klicken Sie jetzt auf die Schaltflache Set Database Link..

dhnlich dem direkten Klick in den Eigenschaften angezeigt

, dann wird das Dialogfeld "Abfrage definieren"
i, Define Query

Stellen Sie im ersten Eigenschaftsfenster-Dialog eine Verbindung mit der Microsoft Access-Datenbank mit

dem Dateinamen her: <x:\ SimplexNumerica\Database\AMN Gas Engine.mdb>.

natirlich fir einen beliebigen Pfadnamen.

Das x: steht

S,
W g reen

T
v

Database

(@ Microsoft Access [ Driver not available! ]
() Microsoft SQL Server
() MySQL [ Driver not available! |

T 0 O0L | Ui (o gy aiae! |

Filename:

Database Login

Database File Path (g g. for Microsoft Access *mdb)

w\SimplexNumerca'\Database \MAN Gas Engine.mdb =]

Step 1/2

Access

Cancel

Dann geht es weiter zur Eigenschaftsseite, die fiir die Datenbankabfrage zustandig ist...

Page 320 of 390

SimplexNumerica V24



-321-

Erstes Beispiel, Reporte generieren

G M o

Database Connection:

Qr Search items... o

E"'\J_r/%?ia_?absle 01.Jul 20151429 = <
B zbles
- -
g Views

ﬂ@
D

=

=
)

Import Database

Duration To
D0 Dayis) 00:00:00 +

_d SELECT [MumberOfCylinders] FROM [Fourstroke gas engine] 9

|
Step 2/2

[7] Use Date and Time to generate queny
01.Jul 201514:29 = < Date to SQL

NumberOf
1 18

Query Mias Tables

Select individual cell ranges. Hold down the <Cid> key to select more than one range.

Import irto Label

[Table: Fourstroke gas engine

Firiish Cancel

Folge diesen Schritten:

1. Klicken Sie in der linken Baumstruktur auf den Text: ,,Four-stroke gas engine “

2. 2.Geben Sie die folgende SQL-Zeichenfolge in den SQL-Texteditor ein (Icon B ):

SELECT [NumberOfCylinders]

FROM

[Four-stroke gas engine]

3. = Speichern Sie die SQL-Zeichenfolge zur spateren Verwendung.

4, % Fiihren Sie die Datenbankabfrage aus.

HumberOf
1 18

Das Ergebnis sollte sein

in der Tabelle.

5. 5. Klicken Sie auf die Zelle mit der 18, und wahlen Sie dann die Schaltflache aus:

Import into Label

Tipp:

Die Tabelle enthdlt nur eine Zelle,

aus der Datenbankabfrage nur ein Wert hervorgehen kann.
sind in der Tabelle mehrere Zeilen oder Spalten vorhanden.

zurtlickgegeben werden,

da der SQL-String so deklariert wurde,

dass
Wenn mehrere Werte

Diese Zellen kénnen dann anders ausgewdhlt werden (genau wie in Windows Explorer

mit Dateien und Ordnern) .

6. Beenden Sie den Dialog mit der Schaltflache

Finish

7. Die Datenbankabfrage funktioniert genauso wie oben beschrieben.
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18.3.3Erstellen einer neuen Datenbankabfrage

Dies funktioniert genauso wie im vorherigen Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.!

18.3.4Erstellen eines neuen Textetiketts mit Datenbankabfrage

Am einfachsten verwenden Sie das Symbol der Symbolleiste' “Insert Text Label.

W{W SenEd)

Bl BB 7 1y A InsertText Label

Edit on screen: Doubleclick = Edit, Ctrl

I B | & E 0 2 | . poubledick > Dialog

Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf die Stelle im Bericht, an der der Text platziert werden soll.

Edit Text and Styles (
To select the background color, please use the shape propert
r 4

Uberschreibe einmal die Bekanntmachung ...

Edit Text and Styles

To select the background colaor, ple

... mit einem neuen Platzhaltertext zum Beispiel

Die Datenbankeinstellungen sind die gleichen wie im vorherigen Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht g
. . . . Set Database Link... .

efunden werden.. Klicken Sie auf die Schaltflache o und mach weiter ...

Wenn Sie jedoch eine Aussage wie:

Speed: v=1234km / h,

Dann kdénnen Sie entweder drei Textbeschriftungen erstellen
Labell: Speed: v ="', Label2: 1234, Label3: km / h'

oder Sie konnen ein Textetikett mit einem definierten Tag (als Text-Tag-Label oder Shape-Tag-Text
bezeichnet) verwenden, wie im folgenden Kapitel gezeigt. Es zeigt auch, wie Sie mit Tags berechnen kénnen.
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18.3.5Erstellen einer neuen Textkennzeichnung mit Datenbankabfrage

Wir werden nun die Beschriftung der Textmarke mit dem Parameter Stroke erklaren. Die Erklarung muss
lauten: ,Stroke s = 600 mm’. Wir verwenden den Stroke-Parameter, da dies bereits ein Datensatz in der
Datenbank ist.

Verwenden Sie wieder das Symbolleistensymbol! A
Stelle im freien Bereich der Auswertungsseite.

Insert Text Label und platzieren Sie den Text an einer

Important:

Layer Window

W Active || 2] New | ¢ Delete | 4¢ Up | % Down

M amne Wisible Select.. [] Inhibit

Querny L]
Label V] vl

Stellen Sie sicher, dass Sie den Text nicht auf einer unterdrilickten (gesperrten)

] Inkibit

Ebene platzieren. , sonst wird es nicht abgefragt!

Der Dialog mit den Eigenschaften der Textbeschriftung wird gedffnet. Geben Sie
den Text ein

Tag View: Lh‘_

Stroke: s = fag]|

- Stroke: s = [tag],

hier in der Tag-Ansicht.

- Die Anweisung [Tag] ist ein Platzhalter fiir den spiteren Datenbankeintrag.
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Die Datenbankeinstellungen sind die
gleichen wie im vorherigen Kapitel
 Database Cor Fehler! Verweisquelle konnte nicht g
Qr Seorhiom Ry LEr efunden werden..

B¢ Database |[Z106. Jul 20151013 * = | | 0Dayls) 00:00:00 >

SELECT [Stroke] FROM [Four-stroke gas engine]

Driicke den Knopf
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Wenn die Datenbankeinstellungen abgeschlossen sind, wird das Ergebnis in den Eigenschaften der
Textbeschriftung angezeigt:

Text Label Properties “
Edit Text and Styles
To select the background color, please use the shape properties! _
of [Stroke- s = 600 mm 1) ..Standard Texd () Outline Text
B Alignment Design
g Horzontal: | Center v Double Outine Gradiert
c Vertical: | Center W from to
ﬁ Auto Fit: | Horizortal w Text Color: =/- -
o
b Standard Text Cotor L= Shadow
il Opacity: 255 = Size: 12 2 Shadow Color: ||~
: {onty for Standard Text) Thick: |8 Opacity: |128
- K- |4 Y-x |4
Font & Style Outline Area 1 Outline Area 1
Times New Roman v Color 1: | |- Color2: [ |~ Display Shadow
[] Diffused Shadow
[ Boid [ Underine Thick: |¥ Thick: |2 [] Tum around the test
[ alic [[] Strike through [ Show Reflecti
[ Adiust Right [ Veertical Opacity: | 255 Opacity: | 255 ow Reflection
Tag View: Add a Text Label to the Tag View to cale with: Q> Search Shape Names.
Stroke: 5 = fag] Swept Volume Per Cylinder ~
Electrical Efficiency
Ambient Air Temperature
Nominal Generator Efficiency
Relative Humidity
Cylinder Output
Specific Gas Consumption
Stroke
Use [tag] from database, e.g.: F = fag] W and use f = cale{ sgr{MylLabelName 1} + Label2 } and call <Recale Text Label> T‘;’De e ~
Stroke: s = 600 mm
oK Cancel
Database Linking Unlink Database...

Bitte bestatigen Sie diesen Dialog mit Ok, so dass sich das Blatt wie folgt gedndert hat:

Emission%: NOx-emissions maximurm \

- 300mg/Nm?® dry @ 3% 02 €
1@0 mbar
b,
25°C E Stroke: s = 600 mm E
=

97 kI’kWh

imized for power generation: 47.4 %
as combined cvcle: 46.8 %

5.7 %
'51/60G- 9.0 ke/h
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Die folgende (Benutzer-) Datenbankabfrage ist bereits oben beschrieben, hier aber noch einmal kurz
erldutert.

rerve Bitte rufen Sie das nebenstehende Mend an.

ecalc Algorithm & + - T§l T |
recele oot SRR NPT #iL) Dann werden alle Textbeschriftungen abgefragt und

Enter Simplexety 2 _E ah bl [H ] = (7] & | &= 3%

<ot IPC Conmection.. L’ BTN, der Inhalt durch den Wert der Datenbankabfrage
Push in Runtime Mode ersetzt.

Trending

' % Voraussetzung ist, dass jedes Textlabel zuvor dafiir
vorbereitet wurde. Das heildt, seine Eigenschaften
wurden entsprechend angepasst (wie oben
beschrieben) und die Ebene ist nicht auf
Unterdriicken (Sperren) eingestellt.

Database Requery Requery Chart Label

Recalc Reqguery Chart Label by Date/Time

* v v ¥

Exchange Report
g " B Requery Text Label

Config External Tools... Reguery Selected Text Label

Realtimedemo Requery Text Label by Date/Time

Reload Tool... *

AiT=ER

Sie kénnen auch das Symbolleistensymbol verwenden aus der Reload-Symbolleiste.

Wenn Sie nur ausgewdhlte Textbeschriftungen abfragen méchten, verwenden Sie
Requery Selected Text Label

Hinweis:

Wenn Sie das Tag nicht mehr benétigen, entfernen Sie einfach den Tag-Eintrag aus
dem Dialog.
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18.3.6 Erstellen eines neuen Beschriftungsfelds fir die Berechnung

Nun mochten wir ein weiteres Textlabel erstellen und mithilfe zweier weiterer
Textlabels automatisch eine Berechnung durchfiihren. Wir verwenden fir diese
beiden Textbeschriftungen die Parameter Stroke und Bore. Das neue Textetikett sollte
einem berechneten Hubvolumen zugewiesen werden.

Verwenden Sie wieder das Symbolleistensymbol! A Insert Text Label und platzieren Sie den Text an einer

Stelle im freien Bereich der Auswertungsseite. Zum Schluss fligen Sie bitte die obige Formel in die Tag-
Ansicht ein. Es ist praktisch, dass Sie direkt in das Listenfeld nach den Tag-Namen (nicht unterdrickt (nicht
gesperrt) in Layer) suchen kdnnen. Die Tag-Namen sind natdrlich die anderen Beschriftungen.

famw—kmf”%h\mmnm,n/fnvhwm& Fat et m ,&[u\.

Tag View: Add & Text Label to the Tag View to calc with: | Q.+ Stroke
cale{ 1/4 * Bore™2 * P * Stroke }

Starting Method
Cylinder Cooling
General Engine Cycle
System

Manufacturer

Use ftag] from database, e.q.: P = ftag] W and use f = cale{ sgriMyLabelName 1) + Label2 } and call <Recalc Text Label: Turbocharging Systsm 7

Eine Formel wird immer mit dem Wort calc {...} gerahmt. Ein integrierter Formelparser kann die Formel
spater interpretieren. Hier die Aussage:

=> calc{1/4 * Bore”2 * P| * Stroke }
Daher besteht das neue dritte Etikett aus der Berechnung anderer Etiketten. Es kann selbst nicht in die

Berechnung einbezogen werden.

Natirlich kann die Formel spater in den Eigenschaften geandert werden.
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Shape Properties

Search

=l Shape ldentification

Shape Mame

Shape Text

Shape Tag Text

Put on Layer

Rotation Angle

=l Database Query

i, Define Cuery

Requery Database
Provider

N EzZE L EE Y

1|80 BB 8 % 008 a

i1
?
calc] 1/4* Bore®2 * Pl * Stroke }
Calc W
0

Define Query, False, Micros.
Define Cuery
False

Microsoft Access

e SRR dry Ny ST,

Auf dem Bildschirm sieht die
Auswertung folgendermalien aus:

- Nur ein ausgewihltes
Fragezeichen!

Bitte gehen Sie zu den
Eigenschaften und korrigieren Sie
die Informationen wie folgt:

N
Stroke: s = 600 mm

Um das Fragezeichen auch im Formnamen zu dndern, verwenden Sie am besten die Eigenschaften der
Beschriftungen (hier die deutschen Namen):

Shape Properties

Search

= Shape |dentification
Shape Mame
Shape Text
Shape Tag Text
Put on Layer
Rotation Angle

f S = N | i~

O EzE L e ED

iIEiE JEiE JE 2

Volumen

Hubwvolumen

calc) 1/4* Bore®2* Pl * Stroke }
Calc

Daruber hinaus wurde eine neue Ebene mit dem Namen "Calc" erstellt und die Textbeschriftung auf der
Ebene platziert bzw. dieser zugewiesen.

Layer Window e
o Active | [£] New || &) Delete | 4+ Up 4L Down
M ame Yizible Select.. [] Inkibit  Charts, Sha
Calc ] Yalumen
Query | b anufactur
Label b A f
Frame
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Refresh Als nachstes wird die Berechnung
Recalc Algarithm ausgefihrt.
Enter Simplexety 4

Wenn Sie alle oder nur die ausgewahlten
Beschriftungen neu berechnen mochten,
wahlen Sie die Beschriftungen auf dem

Set IPC Connection..,

Push in Runtime Mode

Trending ' Bildschirm aus und rufen Sie das
Database Requery ' nebenstehende Menii oder das
e ' Recalc Chart Labels entsprechende Symbol in der
Exchange Report "8 Recalc All Text Labels Symbolleiste auf.
Config External Tools... Recalc Selected Text Label(s) |
Leider hat die Berechnung nicht

Realtimedemo Set Recalc Tag Mames equal Shape Mames funktioniert. Es erscheint das Wort:
Financedemo Set Recalc Tag Mames equal Report Names - - -

| :lt 5et Constants... | : EIED]: :

Mumber of lterations...

v Display Progress Bar

Die Ausgabeansicht zeigt lhnen die Informationen zum Fehler:

Text Label: Volumen

Formula: 1/4 * Bore”2 * PI * Stroke

Error Message: Undefined token "PI" found at position 15.
Token: PI on Position: 15

=> [ Bitte dndern Sie Pl (GroRbuchstaben) in Pi (Kleinbuchstaben), um diesen Fehler zu beheben!
>

X . Recalc Selected Text Label|s) |
Bitte driicken nochmal ...

Dann erhalten Sie diese Fehlermeldung:
Text Label: Volumen
Formula: 1/4 * Bore”2 * pi * Stroke

Error Message: Can't evaluate function/operator "*": Argument 2 of
function/operator "*" is of type 'i' whereas type 'm' was expected.

Token: * on Position: 18

Sie kénnen sehen, dass die Fehlermeldungen manchmal etwas kryptisch sein kdnnen. Der Grund hierfir ist,
dass "Bohrung" und "Hub" gegen die Datenbankeintrdage "510 mm" und "600 mm" ausgetauscht wurden.
Nun versucht der Programmformel-Parser mit der Zeichenfolge "510 mm" anstelle der Zahl "510" zu
rechnen. Richtig, die Eingabe "mm" sollte nicht drin sein!

Verwenden Sie die Eigenschaften und versuchen Sie, 510 mm in 510 und 600 mm in 600 oder besser direkt
in dm (Dezimeter) anstelle von mm manuell zu ersetzen: 5,1 und 6,0. Dann neu berechnen ... Sehen Sie das
Ergebnis; sollte in Ordnung sein.
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Als nachstes platzieren Sie dies in: “V = calc{ 1/4 * Bore”2 * pi * Stroke } liter”, dann wirst du bekommen:

{ 500mE Nm® dry’ @ 3% ")
v

| Stroke: s = 600 mm |

V =122,569 liter

7
s
g

Sie haben gesehen, dass es sehr wichtig ist, eine richtige Formelzeichenfolge und Formtext in Bezug auf die
Eigenschaften der Textbeschriftung zu bearbeiten.

Schauen wir uns noch einmal die Formel an: 2 calc{ 1/4 * Bore*2 * pi * Stroke }

... Es fallt auf, dass die beiden Variablen "Bore" und "Stroke" gleich den Namen in den Shape-Eigenschaften
waren:

Shape Properties
MEE=SE L EHE R

Search

= Shape ldentification _
Shape Mame @
Shape Text -
Shape Tag Text L 510 mm

Put on Layer 0 Query
- 0

Wenn Sie einen langeren Shape-Namen verwenden, ist es oft unerwiinscht, diese in der Berechnungsformel

zu verwenden. Daher kénnen Sie entweder unter den Uberschriften einen Spitznamen eingeben “Exchange
Report” oder “Re-calc with Shape tags”.

~—
Chart Properties

Shape Properties
NEFEES LEE B2 4]

Search

=l Shape |dentification
Shape Name
Shape Text
Shape Tag Text
Put on Layer

Stroke

Rotation Angle

Database Query

1=l Exchange Repo
Report Tag M
Calc with Report

Defifie Query, True, Microsoft ...
alse, Generic String, 3

Report Format r'rc-StﬁnJé
Decimal Points
=1 Recalc with Shape tags

Recalc Tag Mame

e, Generic String, 3, False,

Calc with Recalc Tag Mame

Recalc Format erfc_String
Decimal Points 23

= Database Storage (Use ... [ False, False, Microsoft Access, ...

Save Result to Database [ False

It

|5
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- Wenn das Flag auf True gesetzt ist, wird der Eintrag verwendet. Das Berichtselement hat Vorrang.

- Aufgrund der Tatsache, dass der Name des Flags mit dem Rekalktag-Tag auf "True" gesetzt ist, hat dieser
Eintrag Vorrang.

Daher kann die Formel wie folgt geschrieben werden:

=> calc{1/4 * Bo™2 * pi * St }

. . . Recalc Selected Text Label(s)
Bitte driicken Sie die Taste

EV = 122;569 11ter£

... und das Ergebnis wie oben sehen:

Hinweils

Ist das Format Recalc auf Generic String eingestellt, versucht das Programm, den
String in eine Zahl umzuwandeln.

Der Eintrag Dezimalpunkte gibt die Anzahl der Dezimalstellen an.

Jetzt kdnnen wir die Berechnung mit den Abkirzungen der Kategorie Exchange Report wiederholen und die
Formel sieht folgendermalien aus (dndern Sie auch die Flags!):

=> calc{1/4 * Bor”2 * pi * Str }

Recalc Selected Text Label(s
Bitte driicken Sie die Taste nochmal: -

EV = 122;569 literE

...und hier dasselbe Ergebins wie oben:
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18.3.7Berechnen und Speichern in der Datenbank

Die Werte werden entsprechend der Berechnung in der Auswertung angezeigt und kénnen auch als solche
gespeichert werden.

Nach der Berechnung mochten Sie moglicherweise, dass die Daten in derselben Datenbank oder in einer
anderen Datenbank auf einem anderen Computer gespeichert werden.

Folgen Sie dazu den Schritten...

EH S s TABELLENTOOLS
START ERSTELLEN EXTERME DATEN DATENBANKTOOLS ENTWURF

¥ & & zekncinfism 1. Verwenden Sie Microsoft Access, und
Ansicht  Primarschlissel Gultigkeitsregeln ‘:ZE"EMD__[mn Eigenschaften- Indizes erweitern Sie die Datenba nk, um eine neue Spalte mit
- testen e Suchen dndern blatt
Ansichten _ Tools Einblenden/Ausblenden | Feld-, Da dem Namen U erste”en Volumina_
Tabellen = E=] Fnur-slrnkeg:;engme -
Feldname Felddatentyp
puchen.. £1% ip Autowert
T Four-stroke gas engine Datum Datum/Uhrzeit
Manufacturer Kurzer Text
System Kurzer Text
Type Kurzer Text
EngineCycle Kurzer Text
TurbochargingSystem Kurzer Text
NumberOfCylinders Zahl
Bore Kurzer Text
Stroke Kurzer Text
SweptVolumePerCylinder Kurzer Text
CylinderOutput Kurzer Text
CylinderCoaling Kurzer Text
StartingMethod Kurzer Text
Emissions Kurzer Text
AmbientAirPressure Kurzer Text
RelativeHumidity Kurzer Text
AmbientAirTemperature Kurzer Text
ChargeAirTemperature Kurzer Text = .
SpecificGasConsumption Kurzer Text V p— 122 569 1 t
ElectricalEfficiency Kurzer Text - 1 Er .
NominalGeneratorEfficiency  Kurzer Text = K|ICken
LubeOilConsumption Kurzer Text .
voluming Sie auf das Auswertungsblatt.
Y ¥

3. Bearbeiten Sie die Eigenschaften unter der Uberschrift: Recalc with Shape-Tags
> =>» Setzen Sie bitte

I=I Recalc with Shape tags [, False, Automatic, 3, True, False, Microsoft Acce... Save Result to Database on True

Recalc Tag Mame [

Calc with Recalc Tag ... [I False .

Recalc Format L Automatic - Bitte lass

Decimal Points Q2 Encrypt Result on False

[= Database Storage (... # True, False, Microsoft Access, UPDATE [Four-st... =
Save Result to Dat... [E | True = Provider ist Microsoft Access
Encrypt Result CI False
Provider [ | Microsoft Access .
Database SOL String # UPDATE [Four-stroke gas engine] SET [Volumi ... => Der Dateiname sollte auch
Mode Name ! derselbe sein.
DSM w}
Server Name = =>» Der Datenbank-SQL-String
Databaze Mame [1 | Databaze . . .
: muss zum Schreiben in eine

Table Name [? | Four-stroke gas engine
Login Name o Datenbank angepasst werden.
Password w}
Database File Nare [ QS 5:N-2008MAN Gas Engine\MAN Gas Engi...

=>» Um es nicht zu kompliziert zu
machen, wird ein einfacher
Update-String verwendet (wie im
nachsten Bild gezeigt):

= Line & Fill Styles
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Simplex S 3
Edit SQL String

e.g.: SELECT TOP 100 * FROM [TableMame]

| &% (x| = | o|e] A A | [5k/v4 Databas Wichtig:
1 UPDATE [Four-stroke gas engine] A X X
2 i SET [Volumina] = '§SzResult’ Der Aliasname $SxResult wird immer als Synonym

fiir das erwartete Ergebnis der
Programmberechnung angegeben. = Deshalb wird
das Ergebnis in diese Variable eingetragen!

Hinweis:

Hier ist eine komplexere SQL-Anweisung (fiir Microsoft SQL Server):

IF NOT EXISTS (SELECT * FROM [DBResults].[dbo].[CalcTbl]
WHERE [myStringVarl] = 'SVarl'

AND [ExperimentNo] = SExperimentNr)

INSERT INTO [DBResults]. [dbo].[CalcTbl] ([myStringVarl], [ExperimentNo],
[Volumina])

VALUES ('S$Varl', SExperimentNr, 'SSxResult')

ELSE

UPDATE [DBResults]. [dbo].[ CalcTbl]

SET [Volumina] = 'SSxResult'

WHERE [myStringVarl] = 'S Varl'

AND [ExperimentNo] = SExperimentNr

N\,_,J\HM\ We have understood that the result of the executing - after
Recalc Selected Text Label(s)

the menu item - is set to the
variable
$SxResult and thatit needs a SQL-Statement to update

the database.

et ~ | LubeOilConsumption
18V51/60G: 9.0 kg/h

Dricken Sie nun diese Schaltflache und suchen Sie in der Microsoft Access-Datenbank die Spalte Volumina.
In der darunter liegenden Zelle sollte der Wert 122.569 stehen.

ﬁ-? Wenn nicht, dann laden Sie bitte die Beispielbewertung und vergleichen Sie diese mit lhrer.
!

AMMN Gas
Engine V2 sx
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18.4 Automatisches Fullen von Reports

bl

AMM Gas Engine

DataSheet Manufacturer: [Factory]
Reportrif )
30.1 KB System: [System]
Type: [Type]

Der Dokumentbericht wurde in Kapitel 18.2 eingefiihrt. Nun beziehen wir uns darauf
zuriick...

=>» Es geht darum, die Platzhalter mit Daten aus der Auswertung zu versorgen.

Nehmen Sie zum Beispiel den Typ der Maschine mit demselben Shape-Namen "Type". Nach der
Datenbankabfrage wird der Shape-Text mit der Zeichenfolge ,, 18V51 / 60G*“ gefillt. Diese Zeichenfolge soll in
den Dokumentbericht geschrieben werden. Da dies oben bereits mit Platzhaltern versehen wurde, muss hier
nur ein Menlpunkt aufgerufen werden, siehe nachstes Bild.

Refresh | Window™ Help

Recalc Algorithm

Enter Simplexety
Set IPC Connection...
Fush in Runtime Mode

Trending
Database Requery
Recalc

Exchange Report
Config External Tools...

Realtimedemo

N Financedemo
b |

opyright by MAN.

WW.HHW“WM
B%BarrHE OR LSO NAID G, 8

viHab kb FHIEE FE[F1 B (82 3 2o [ BB B e F iy R B3 i G da 2b

vl lm M W S A T B R R

3

3

]

»
, 2et _

4 All Chart Label Tags

Page 1

B2 Al Text Label Tags
Selected Text Label Tags

Set Report Tag Mames equal Shape Name

Manufacturer:
System:
i Type:
General Engine Cycle:
urbocharging Svstem:
Number Of Cylinders:

ore:

Stroke:

r\w

Swept volume per cvlinder:

viinder Output (MCR):

P AN

O 0

vlinder Cooling:

artipg Method:

Page 334 of 390

MAN

gas engine

5 = u V
:18\ al.f'ﬁl]G = /

four-stroke

constant pressure

6.0
122.6 dm3
at 514 rpm. 60 Hz: 1050 kW

Fresh water Charge air cooler
(two-stage)

5

Report

v| |12

v|i4p|B I U & |A
== |EH|A O -2

1
3
B

L]
wh
L]

1

System:
Type:

Manufacturer:

General Engine cycle:

| 3
3

' '
T T T

LI !|+|

P

5 . 6 . 7 _+ &

'
T T T T T T T T

-4

hnical DataSheet (mod
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=>» Nach dem Ausfiihren des Exchange-Berichts befindet sich der Wert der Auswertung im Bericht.

e
<
)
4;

T

Manufacturer: [Factory]

System: ¥ V
Type: 18V51/60G /
General Engine cycle: ngme
Turbocharging system: [lterm]
Mumber of cylinders, [ltemz]
Bare: ltema3]

Um alle Platzhalter fiir Berichte zu beschreiben, verwenden Sie bitte den Menilpunkt:
B2 Al Text Label Tags j

Sehen wir uns noch einmal die oben verwendeten Platzhalter an:

Manufacturer: [Factory]
System: [System]
Type: [Typel

e Verglichen mit dem Namen der Textbezeichnung (Formname) in den Eigenschaften:

Shape Properties
D EFE L ®E %954 =

Search

I=I Shape |dentification

Shape Mame L Type
Shape Text Cd | 18V51/60G
Shape Tag Text Ol 18V51/60G
Put on Layer 0 Query

i Cd

Sie sind gleich; beide heiflen , Typ“. Ist dies nicht der Fall, muss die Moglichkeit gegeben werden, den
entsprechenden Platzhalternamen einzugeben.
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=>» Verwenden Sie den Eigenschaften-Berichts-Tag-Namen, um einen anderen Platzhalternamen
einzugeben (z. B. Element3).

”%ﬂMMWJMJAM
Rotation Angle 0o
Database Query [l Define Query, True, Microsoft Access, SELECT ...
I= Exchange Report |t False, Generic String, 3
Report Tag Mame @
Calc with Report Tag Mame [ FalEe p
Report Format [d Generic String
Decimal Points 03
1= Recalc with Shape tags [l | False, Generic String, 3, False, False, Microsof...
Recalc Ta e 0

Im Bericht zu sehen als:

anufacturer: [Factory]
System: System]
Type: [ltem3]
General Engine cycle:
Turbocharging system:

[ltem]

Das Ergebnis ist durch Aufruf des Menielements...

W
Exchange Report k*mﬁﬁuﬁé;?w

Config BExternal Tools... E All Text Label Tags

Realtimedema Selected Text Label Tags ﬁ

et Report Tag Mames e Mam

ATV gy

’ Manufacturer: [Factory]
% System: [Sys
Type: 18VH1/60G
General Engine cycle:
Turbocharging system: [lterm]
Mumber of cylinders, [ltemZ]
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Das ist es!

19Fortgeschrittener Label Editor

Hier ist eine kurze Beschreibung des erweiterten SimplexEditor in SimplexNumerica. Ein einfacher HTM-Text-
, Tabellen- und Grafikeditor. Es kann Webseiten aus dem Internet oder von lhrer Festplatte laden. Es verfligt
Uber einen Design- und Laufzeitmodus und einen Quelleditor.

Verdana

Click the picture or here fo go to the Simplexhumerica web page!

Simplexety®

Download, its available for free: Simplexety

Formula Editor "~ Simplexety 6 R R E=

Simplexety 6 is established with a ;;Eile Edit View Help

comfortable Formula Editor.
[v=so | re | e [fwr=0] Fom (Deg) ~ [Frac](Hes] (et (Bin-

Mow, edit the formula quickly and
easily expressed in your Simplexety
editor.

<

Start SimplexEditor! To edit switch to <Design Mode =

UNDER CONSTRUCTION

Wir werden dieses Kapitel nur auf vielfachen Wunsch beschreiben!
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20Mit Funktionsdiagrammen arbeiten

20.1 Funktion einfligen

i

2D from Bottom

Functionplot

|

SchlieRen Sie alle Auswertungen (Tabulatoransichten), verwenden Sie die Science Plots

und klicken Sie auf die Miniaturansicht des Funktionsplots, um ein
Beispieldiagrammobjekt zu 6ffnen. Entfernen Sie das Diagramm mit dem Namen
Scatter Data.

Verwenden Sie dann den Pulldown-Menii-Algorithmus, Function Plot und eines der
Untermendis (z. B. Regular Function Plot), um entweder das Berechnungsprogramm
Simplexety aufzurufen oder direkt die Function Plot-Eigenschaften zu 6ffnen
(Simplexety verwenden oder schlieRen).

il

Function Plot Properties

Graph Name

Graph Legend
Display this Graph
Show ErrorData
Ignore for AutoScale

Algorithm

Misc.

fiy=1f(x) =

[}, Customize

[+ Intervals
Display

No. of Curve Points

Marker/Lines Setup...
Show Marker

Function
sin(x)/x
True

m

False
False

Misc.
Regular Function Plot

sin(x)/x

-15.000000, 15.000000, ...
Graph Plot
300

10,0,1
False

" mE a o, " Setzedie Formel | sin(x) / x | in das y = f(x) Feld und
®cunctionplot dann schauen Sie sich das Diagramm an, um die

& s Funktionsdarstellung zu sehen.

Alle anderen Funktionsdiagramme funktionieren auf
L e o , dieselbe Weise.
b
;150 10,0 o \5/0/ 108 150
<& -0.40
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20.2 Funktionsarten

Sie kdnnen zwischen drei verschiedenen Arten von Funktionen wéhlen:

1. Standardfunktion,

2. Parametrische Funktion

3. Polare Funktion.

Eine Standardfunktion ist definiert als y = f (x), d. H. Fir jede x-Koordinate gibt es genau eine y-Koordinate.
Fiir eine parametrische Funktion werden die x- und y-Koordinaten aus einer unabhangigen Variablen t
berechnet, die als Parameter bezeichnet wird, d. H. Eine parametrische Funktion ist als zwei Funktionen
definiert: x (t) und y (t).

Eine Polarfunktion r (t) gibt eine Gleichung an, um den Abstand vom Ursprung zu einem Punkt der Funktion
bei einem Winkel t zu berechnen. t ist der direkte Winkel zwischen dem Ausgangsstrahl und dem Punkt auf
der Funktion. Dies bedeutet, dass die x- und y-Koordinaten als x (t) = r (t) * cos (t), y (t) = r (t) * sin (t)
angegeben sind.

Funktionsgleichung

Die Gleichung fiir eine Funktion kann je nach Funktionstyp f (x), x (t), y (t) oder r (t) sein. Unter Liste der
Funktionen kdnnen Sie alle verfiigbaren Variablen, Konstanten und Funktionen sehen, die zum Zeichnen der
Graphen verwendet werden kénnen.

Argumentintervallbereich

Sie kdnnen ein Intervall fir die unabhangige Variable auswahlen. Graph from und Graph Zeigt den Beginn
und das Ende des Intervalls an. Der Diagrammbereich sollte innerhalb des Diagrammbereichs liegen.

= Intervals -15.000000, 15000000, ...
Graph From 15000000
Graph To 15000000
Chart xmin -15.000000
Chart xmax 15.000000
Chart ymin -0.500000
Chart yrmax 1.500000

Anzahl der Kurvenpunkte

Sie missen die Anzahl der Schritte angeben, fiir die die Funktion ausgewertet werden soll. Wenn Sie eine
héhere Anzahl von Schritten angeben, wird der Graph glatter dargestellt, die Darstellung dauert jedoch
langer.

Grafikdiagramm oder Grafikdaten anzeigen
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Stellen Sie sich die tan (x) -Funktion vor, sie muss in Schritten anstelle einer Polygonlinie gezeichnet werden,
da die Punkte unendlich werden. Graph Plot zeigt die Funktionen in Schritten, Graph Data in einer
Polygonlinie.

Graph Plot erzeugt keine Graph-Daten (z. B. flr Cursor, Speicherung usw.).
Recalc

Nur fur Grafikdaten verfligbar, um die Grafikdaten explizit zu berechnen.

20.3 Tangente / Normale hinzuftigen

Verwenden Sie den Pulldown-Meni-Algorithmus, Funktionsplot und fligen Sie dann einer Funktion Tangent
hinzufiigen oder Normal hinzu.

Eine Tangente ist eine gerade Linie, die den Graphen der Funktion an einem bestimmten Punkt berihrt,
ohne ihn zu kreuzen. Die Tangente kann die Grafik jedoch an anderer Stelle kreuzen. Eine Normale ist eine
gerade Linie senkrecht zu dem Graphen der Funktion an einem bestimmten Punkt. Wenn das Element eine
Standardfunktion ist, wird der Punkt durch die x-Koordinate identifiziert, wahrend der Punkt aus dem
unabhangigen T-Parameter flir parametrische und polare Funktionen identifiziert wird.
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¥
F 3
10 4 . I
Xci ]
!
Mathe Coordinate /
System \ ;‘f
hﬂ Iy
\ /
."I ,f"ll
\ fx'
\ /
\ 64 /
- i L(f JY=3|AY=34
[}
II'.
ll'u
)
R
— = )= x2\
— T(x) = 4,000 * x,-(4,000
f
f | .
/]
/ X
.'l
A
yawi
/
/ , , .
X=236 | AX—4.150 . i
Joo- 000 | 300 4,00
/

Hinweis:

Ein Normal sieht im Chart nicht "normal" aus, wenn sich die X-Skala von der Y-Skala unterscheidet (siehe
oben)!
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20.4 Bereich fullen

Sie kdnnen einen Bereich zwischen Diagrammen oder der X-Achse im Diagramm fillen.

Laden Sie die Demo-Auswertung Fill Area.sx aus dem Beispielordner, um zu sehen, wie es funktioniert.

= Test Data 1
10 —_— %2
Areal”

Mathe Coordinate
System \

—_— : ; —_—
400 300 2,00 1,00 L0 200 300 400
Algeorithm Misc.
Misc. Fill Area
First Graph zin(x)
Second Graph xhd
Area Between Function and x-...
+ Intervals -2.000000, 2.000000, -2.0...

Der Bereich kann wie folgt ausgefillt werden:

Zwischen Funktion und X-Achse

Dies ist die am hadufigsten verwendete Art der Schattierung. Dadurch wird der Bereich zwischen dem
Diagramm der Funktion und der X-Achse im ausgewahlten Intervall schattiert. Wenn Sie die Option Zum

Schnittpunkt verringern oder Zum Schnittpunkt erhéhen aktivieren, wird das Intervall so lange verringert
oder vergroRRert, bis der Graph die x-Achse kreuzt.

Zwischen Funktion und Y-Achse
Dadurch wird der Bereich zwischen dem Diagramm der Funktion und der y-Achse im ausgewahlten Intervall

schattiert. Dies wird selten verwendet und ist fiir parametrische Funktionen wahrscheinlich am niitzlichsten.
Beachten Sie, dass Sie weiterhin die x-Koordinaten fiir das Intervall verwenden. Wenn Sie die Option Zum
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Schnittpunkt verringern oder Zum Schnittpunkt vergréRern aktivieren, wird das Intervall so lange verringert
oder vergrofSert, bis der Graph die y-Achse kreuzt.

Funktion unten

Dadurch wird der Bereich unterhalb des Diagramms der Funktion im ausgewahlten Intervall bis zum unteren
Rand des Grafikbereichs gefarbt. Wenn Sie die Option Zum Schnittpunkt verringern oder Zum Schnittpunkt
erhohen aktivieren, wird das Intervall so lange verringert oder vergréRert, bis der Graph den unteren Rand
des Grafikbereichs Giberquert.

Funktion oben

Dadurch wird der Bereich oberhalb des Diagramms der Funktion im ausgewahlten Intervall bis zum oberen
Rand des Grafikbereichs eingefarbt. Wenn Sie die Option Zum Schnittpunkt verringern oder Zum
Schnittpunkt erhdhen aktivieren, wird das Intervall so lange verringert oder vergroRert, bis der Graph den
oberen Rand des Grafikbereichs liberquert.

Funktion innen

Dadurch wird der Bereich innerhalb des Graphen der Funktion im ausgewahlten Intervall schattiert. Wenn
Sie die Option Auf Schnittmenge verringern oder Auf Schnittmenge erhéhen aktivieren, wird das Intervall so
lange verringert oder erhoht, bis der Graph sich kreuzt. Dies ist besonders niitzlich, um einen geschlossenen
Teil einer parametrischen oder polaren Funktion zu schattieren, er kann jedoch auch zum Schattieren von
Standardfunktionen verwendet werden.

Zwischen Funktionen

Dadurch wird der Bereich zwischen den Graphen zweier Funktionen schattiert. Die erste Funktion ist die, die
Sie in der Funktionsliste im Hauptfenster ausgewahlt haben, bevor Sie den Dialog aufgerufen haben. Die
zweite Funktion wird im Listenfeld auf der Registerkarte 2. Funktion ausgewahlt. Bei Standardfunktionen ist
das Intervall fiir die beiden Funktionen gleich. Fir parametrische Funktionen kénnen Sie unterschiedliche
Intervalle fur die beiden Funktionen auswahlen. Wenn Sie fiir die zweite Funktion kein Intervall auswéahlen,
wird dasselbe Intervall wie fiir die erste Funktion verwendet.

Zweiter Graph

Wenn Sie zwischen den Funktionen ausgewahlt haben, konnen Sie die zweite Diagrammfunktion im Feld
Second Graph der Eigenschaften auswahlen.
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)"n = Test Data 1
10+ ===yt
\ = Preal”
Mathe Coordinate '
System !
81
6
Y=3 | AY=67
X
| } } 1 } } I I
400 3,00 -2,00  -1,00 1,00 2,00 3,00 4,00
=]
Algorithm Misc.
Misc, Fill Area
First Graph zin(x)

Second Graph
Area
Intervals

whd
Between Functions
-2.000000, 2.000000, -2.0...

Schattierungsbereich fiir die zweite Grafikfunktion

Hiermit wird das Intervall flir die zweite Funktion ausgewahlt, genauso wie Sie das Intervall fir die erste
Funktion im Eigenschaftsfeld ausgewadhlt haben. Dies ist nur fiir parametrische Funktionen verfigbar und
nicht fur Standardfunktionen. Bei Standardfunktionen entspricht das Intervall fir die zweite Funktion immer
dem Intervall fur die erste Funktion. Wenn Sie fiir eine parametrische Funktion weder einen Anfang noch ein
Ende des Intervalls eingeben, werden die Werte fir die erste Funktion auch fir die zweite Funktion
verwendet. Schattierungen sind eine groRartige Moglichkeit, um einen Bereich zu markieren. Wenn Sie

jedoch komische Ergebnisse erhalten, liberpriifen Sie, ob

Sie die richtige Funktion und das richtige Intervall

ausgewadhlt haben. Wenn Sie versuchen, ein Intervall zu schattieren, das eine Asymptote tUberquert, oder
Ihre Schattierung mit einer seltsamen parametrischen Funktion verknipft ist, erhalten Sie moglicherweise

komische Ergebnisse.
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Area Between Functions
El Intervals -2.000000, 2.000000, -2.0...
Graphl: Area From  -2,000000
Graphl: Area To 2000000
Graph2: Area From  -2.000000
Graph2: Area To 2000000

Chart xmin -4.000000
Chart xmax 4.,000000

Chart ymin -1.000000
Chart ymax 10.000000
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20.5 Relations Plot

Relation ist ein gebrauchlicher Name fiir Ungleichungen und Gleichungen, auch als implizite Funktionen
bezeichnet.

Verwenden Sie den Pulldown-Meni-Algorithmus, das Funktionsdiagramm und dann die Beziehungen
(Gleichungen / Ungleichung). In diesem Men wird eine Relation in das Koordinatensystem eingefligt.

Laden Sie die Auswertung Relation1.sx aus dem Beispielordner .. \ Examples \ Functionplot

y
2 Y=18|AY=33
= Equation x,y(t)"
Relation
-1.50 -1.00 -0
-1.436
=
Algorithrm Misc,
Misc. Relation Plot
Relation i 2deyh2e=1+0.5%0in((x " 3+ 3) 2 pi)
Constraints x> -05
|J2, Customize |
Intervals -1.879245, 2120755, -1.879245, 2120755, -...

Relation

Hier geben Sie die Beziehung ein, die Sie grafisch darstellen méchten. Dies muss entweder eine Gleichung
oder eine Ungleichung sein. x und y werden als unabhangige Variablen verwendet.

Eine Gleichung ist eine Aussage, dass eine Grofle einer anderen entspricht und die GréRen durch den

Operator = getrennt werden miissen. Zum Beispiel wird mit der Gleichung x * 2 + y A 2 = 25 ein Kreis mit
Radius 5 gezeichnet.
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Eine Ungleichung ist eine Aussage, dass eine Menge grolRer oder kleiner als eine andere ist und die Mengen
durch einen der vier Operatoren getrennt werden missen: <,>, <=,> =. Eine Ungleichung kann zum Beispiel
abs (x) + abs (y) <1 sein. Mit zwei Operatoren kann ein Bereich angegeben werden, zum Beispiel y <sin (x)
<0,5.

Sie kénnen die gleichen Operatoren und integrierten Funktionen verwenden wie beim Zeichnen von
Graphen von Funktionen. Darlber hinaus kénnen Sie auch benutzerdefinierte Funktionen erstellen.

Einschrankungen

Hier konnen Sie optionale Einschrankungen eingeben, die einen beliebigen numerischen Ausdruck sein
koénnen. Die Beziehung ist nur giiltig und wird dargestellt, wenn die Bedingungen erfiillt sind, d. H. Zu einem
Wert ungleich Null ausgewertet wird. Die Einschrankungen bestehen normalerweise aus einer Reihe von
Ungleichungen, die mit den logischen Operatoren (und, oder xor) getrennt sind. Fiir die Beziehung werden x
und y als unabhangige Variablen verwendet. Wenn Sie beispielsweise die Beziehung x A 2 + y A 2 <25 haben,
bei der es sich um einen schattierten Kreis handelt, zeigen die Beschrankungen x> 0 und y <0 nur den Teil
des Kreises im 4. Quadranten.

Hier ist das gleiche Beispiel aus dem bekannten Programm Graph:
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— xﬁ2+?-ﬁ2{:2
— 2y 2<=1+0 5 sin((xM 3+y " 3) 2 pi)
= () = sqrt(2)"cos(t), y(t) = sqrt(2)"sin t*

Inequality Plot

Adapted from the program Graph® by Ivan Johansen
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20.6 Differentiation

Dieses Menii dient zum Erstellen der ersten oder zweiten Ableitung einer Funktion. Um eine Ableitung zu
erstellen, erstellen Sie eine neue Grafik und wahlen Sie die Funktion aus, die Sie unterscheiden mochten.
Wenn die Funktion eine Standardfunktion ist, ist die erste Ableitung die Steigung der Funktion und wird als
die Funktion definiert, die bezlglich differenziert ist

x: = f'(x) = df(x) / dx.

Tipp:
Sie kbnnen die Beispielauswertung laden. \ Examples \ Functionplot \ Functionplot.sx, um zu sehen, wie es
Functionplot
sin(x)/)x =—— Normal —— Tangent —— f'(x) = (10"cos(x)"x-10*sin(x))}/x"2*

Ay

funktioniert!

Die violette Kurve ist die erste Ableitung der roten Funktion sin (x) / x.

Als Nachstes sehen Sie die Eintrage des Diagramm-Explorers und die entsprechenden Eigenschaften fiir
dieses Diagramm, wobei das Diagramm mit dem Namen Differenzierung ausgewahlt und somit im
Eigenschaftenfenster aktiv ist.
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=84 Charts
.82 Functionplot
=)-[¥][#] Graphs

@

.. [¥]© Function

: ¢ Tangent
- L@o
\t\m Labels
..[ ][} Shape
-[V|[E] Frame
..... ["][=a] Shapes
Chart Explorer
=
Algorithm Misc.
Misc. Differentiation
Derive from Graph Functicn

Fram its Function or Data
Degree
Intervals

Ma, of Curve Points

2, Recalc
12, Undo

Hinweis:

Function Plot
1

-15.000000, 15000000, -...

300

Properties

Nach dem Dricken der Schaltfliche Neu berechnen wird die Funktion (in Textform) der ersten Ableitung im
Feld Graph Legend eingestellt.

Page 350 of 390

SimplexNumerica V24



-351-
Mit Funktionsdiagrammen arbeiten

20.7 Benutzerdefinierte Funktionen und Konstanten

Mit SimplexNumerica kénnen Sie Ihre eigenen benutzerdefinierten Funktionen und Konstanten definieren, die
Sie in anderen Ausdriicken des Programms verwenden kénnen. Sie kénnen dies verwenden, um hdufig
verwendete Konstanten und Unterausdriicke herauszufiltern, um die Verwendung dieser Elemente zu
beschleunigen und zu vereinfachen.

Tipp:

Sie kénnen die Beispielauswertung laden. \ Examples \ Functionplot \ Custom
Functions2.sx, um zu sehen, wie es funktioniert!

A
6001 ¥
400 |
200 |

-13 0/ -5 5 1 15
-200

-400 ¢

w— (x) = p * x*2 * cos(x)*

Bitte verwenden Sie den Pulldown-Meni-Algorithmus, Funktionsplot und dann Benutzerdefinierte
Funktionen und Konstanten oder klicken Sie in den Eigenschaften auf die Schaltfliche Anpassen wie folgt:

IVIEEC, REQUIAF FUNCTion FIot

*sin()x+ 1
IJL. Customize

-15.000000, 15.000000, -1...

Regular Function f(x}
Parametric Function x(t},
Polar Function rft)

Relations (Equation/Inequality)

Add Tangent
Add Normal
Fill Area

Custom Functions & Constants...

Hinweis: Die Schaltflache ist nur verfligbar, wenn ein durch ein Funktionsdiagramm erstelltes Diagramm
ausgewahlt ist.
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Wenn Sie nun auf die Schaltflache Anpassen klicken, wird das folgende Dialogfeld angezeigt:

' ™
Custom Functions & Constants @

Custom Functions | Custom Constants  Fix Constants

#:E Define your own Functions, e.g.: g(d | p * x"2 * cos(x) Hint: Use key F2 to edit

Naming Definition Comment
gix) p*x"2 * cos(x) My Function

— |w|oa=~ ||| | [ R ]—

| oK || Abbrechen |

Funktionen eingeben

Die Namen der Funktionen (oder Konstanten auf der anderen Dialogregisterkarte) werden in die erste Spalte
Benennung eingegeben. Der Name kann eine beliebige Kombination aus Buchstaben, Ziffern und Unterstrich
enthalten, muss jedoch immer mit einem Buchstaben beginnen. Sie diirfen keinen Namen verwenden, der
bereits einer integrierten Funktion oder Variablen zugewiesen ist. Funktionsargumente werden nach dem
Namen in Klammern durch Komma getrennt eingegeben, z. f (x, y, z) ist eine Funktion mit dem Namen f,
wobei drei Argumente mit den Namen x, y und z angenommen werden. Die Argumentnamen missen wie
der Funktionsname mit einem Buchstaben beginnen und dirfen nur Buchstaben und Ziffern enthalten. Die
Ausdriicke, die Sie definieren mdchten, werden in die zweite Spalte eingegeben. Die Ausdriicke kénnen die
in der ersten Spalte angegebenen Argumente sowie alle integrierten Funktionen, andere benutzerdefinierte
Funktionen und Konstanten verwenden und sich sogar rekursiv aufrufen. Ein Kommentar kann nach einem #
-Symbol am Ende eines Ausdrucks geschrieben werden.

Funktionen dndern und entfernen

Sie kdnnen eine Funktion oder Konstante entfernen, indem Sie den Namen und die Definition [6schen. Alle
Elemente, die die geléschte Funktion oder Konstante verwenden, schlagen bei der Auswertung fehl. Wenn
Sie im angezeigten Dialogfeld auf OK driicken, werden alle Elemente aktualisiert, um Anderungen an
Funktionen und Konstanten zu berlicksichtigen.

Liste der Funktionen
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In Anhang A finden Sie eine Liste der Funktionen...
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21 Algorithmen in SimplexNumerica

Kurven- und Oberflachenalgorithmus sind wichtige Themen in SimplexNumerica fiir Kurse zur geometrischen
Modellierung und Visualisierung. Der Algorithmus funktioniert in SimplexNumerica, insbesondere der
Interpolations- und Approximationsalgorithmus, und bietet eine weitere Ebene der Komplexitat.

In vielen Situationen, z. B. bei der Oberflichenumgestaltung und Gesichtsbewegungsanimation, kdnnen Sie
einen Satz von Datenpunkten angeben, der eine gewiinschte Form (z. B. Oberflaichenmodell) durch ein
beliebiges Sondieren oder Scannen beschreibt, und eine Oberflache erhalten, die alle Datenpunkte enthalt.
Interpolation ist auch in der Computeranimation wichtig. Ein Animator kann eine Anzahl von
Schliisselkamerapositionen und -orientierungen (d. H. Keyframes) angeben, diese Positionen mit einer
beliebigen Spline-Kurve (d. H. Kamerapfad) interpolieren und die Keyframes mit zusatzlichen Frames
interpolieren. Wahrend durch Interpolation eine Kurve / Flache erzeugt werden kann, die der Form der
Datenpunkte folgt, kann sie durch jeden Punkt oszillieren oder wackeln. Durch Anndherung kann dieses
Problem Uberwunden werden, so dass die Kurve / Oberflache immer noch die Form der Datenpunkte
erfasst, ohne sie alle zu enthalten.

bw | Algorithm | Objects Charting DataSheet Refresh  Window Help

I Function Plat vy o | [ @(2] 2 B B %, ® 5 W,
erig Regression vESTE 1 gk & | 1 T [ ab ab HH £
1 E Approximation I EE < e S I3 % patat hd
» Interpolation 4 Polygonal Segments
] 20 Surface Interpolation 4 Forwardflat Segments

2D Surface Approximation 4 Backwardflat Segments 3

Additional Segments

Digital Signal Processing 3

Math Operations ' Polynomial 4 {n-1) Polynomial

Math Functions 4 Cubic Spline Lagrange
Differentiation Parametric Spline MNewton |
Integration Periodic Spline Rationale I7
Outlier Test N Cyclic Spline Aitken/Meville :
Data Reduction 4 smooth Spline :

Convex Hull 4 Akima Subspline

Misg, 4 Renner Subspline

Hermite Splines

Modified Cubic Splines

Heutzutage macht es im Alter von Wikipedia keinen Sinn, eine Dokumentation mit detaillierten

Informationen zu bestimmten Algorithmen aufzublasen. Stattdessen setzen wir einen Link zu interessanten
Artikeln.

SimplexNumerica bietet den folgenden Algorithmus:
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21.1 Funktionsplot

Hier finden Sie folgende Funktionen:

e reguldre Funktion f (x)

e Parametrische Funktion x (t), y (t)

e Polarfunktion r (t)

e Beziehungen (Gleichung / Ungleichung)

e Tangente hinzufiigen

e Normal hinzufligen

e Bereich fiillen

e Konstanten fiir benutzerdefinierte Funktionen

= Bitte schauen Sie sich das Kapitel Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. an fir d
etailliertere Informationen.

21.2 Regression

e Linear Least Squares Fit
http://en.wikipedia.org/wiki/Regression analysis

e Robust Linear Regression
http://en.wikipedia.org/wiki/Robust regression

e Exponential Least Squares Fit
http://mathworld.wolfram.com/LeastSquaresFittingExponential.html

e Logarithmic Least Squares Fit
http://mathworld.wolfram.com/LeastSquaresFittingLogarithmic.html

e Power Least Squares Fit
http://mathworld.wolfram.com/LeastSquaresFittingPowerLaw.html

e Invers Least Squares Fit
http://mathworld.wolfram.com/LeastSquaresFitting.html

e Invers Least Squares Fit2
http://mathworld.wolfram.com/LeastSquaresFitting.html

e n-dim. Polynomial
http://mathworld.wolfram.com/LeastSquaresFittingPolynomial.html

e Quadratic Polynomial
http://en.wikipedia.org/wiki/Quadratic_function

e Cubic Polynomial
http://en.wikipedia.org/wiki/Cubic function

e Sine Wave

e Line Form

e Circle Form

e Ellipse Form

e Inner Circle Arcs
http://www.codeproject.com/Articles/282972/Curve-representation-by-ICAS-Inner-Centered-Arcs
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Betrachten Sie die Natur der meisten experimentellen Daten. Typischerweise enthalten solche Daten
Rauschen aufgrund vieler verschiedener Effekte. Die verrauschten Daten eines Experiments kénnen wie in
der folgenden Tabelle und Abbildung dargestellt aussehen. Wir gehen davon aus, dass die x-Werte genau
sind. Eine visuelle Untersuchung der Daten legt eine positive Beziehung zwischen x und y = f (x) nahe, d. H.
Hohere Werte von y sind héheren Werten von x zugeordnet. Eine Strategie zum Ableiten einer
Naherungsfunktion fir diese Daten kénnte darin bestehen, zu versuchen, den allgemeinen Trend der Daten
anzupassen, ohne notwendigerweise die einzelnen Punkte abzugleichen. Eine gerade Linie kdnnte
verwendet werden, um allgemein den Trend in den Daten zu charakterisieren, ohne einen bestimmten Punkt
zu durchlaufen. Die Linie in der nachsten Abbildung wurde durch die Punkte skizziert. Obwohl dieser Ansatz
in vielen Fallen gut funktionieren kann, gibt er uns kein quantitatives Maf$ dafiir, wie gut die Linie zu den
Daten passt. Wir brauchen ein Kriterium, um die Gite der Anpassung der Leitung an die Daten zu messen.
Eine Moglichkeit, dies zu tun, besteht darin, eine Kurve abzuleiten, die die Diskrepanz zwischen den
Datenpunkten und der Kurve minimiert. Die Technik, um dies zu erreichen, wird als Regression der kleinsten
Quadrate bezeichnet.

Oft sind Daten an diskreten Punkten verfligbar, und wir bendtigen Schatzungen an Punkten zwischen den
diskreten Werten. In diesem Abschnitt werden Techniken erldutert, mit denen Kurven an Daten angepasst
werden kdnnen, um Zwischenwerte oder angepasste Werte zu schatzen. Im Allgemeinen werden zwei
Methoden der Kurvenanpassung in Abhangigkeit von der Fehlermenge in den Daten in Betracht gezogen.
Wenn bekannt ist, dass die Daten genau sind, wird die Interpolationsmethode verwendet. Der Hauptzweck
der Interpolation besteht darin, Informationen zwischen Tabellendaten bereitzustellen und die
Anndherungsfunktion so genau wie moglich zu zwingen, genau den Wert anzunehmen, der an jedem der
Punkte bereitgestellt wird, an denen die Daten geliefert werden. Fiir erheblich "verrauschte" Daten wird
eine einzelne Kurve, die den allgemeinen Trend der Daten darstellt, durch die Methode der Regression der
kleinsten Quadrate abgeleitet.

In der Statistik bedeutet Regression das Finden einer Beschreibung eines Datensatzes. Wenn zum Beispiel
ein Datensatz in eine Normalverteilung passt, kann der gesamte Datensatz mit zwei Zahlen beschrieben
werden: seinem Mittelwert und seiner Standardabweichung.

Die nachsten Funktionen sind auch in SimplexNumerica verfiigbar:

Linear Least Squares: y=a+bx
Exponential function: y=ae™a>0
Logarithmic function: y=a+ blIn(x)
Power function: y=ax’a>0

Power function with weighting: y=ax® a>0

Parabolic Regression: y =a+ bx+cx?
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Cubic Regression: y =a+ bx+cx?+ dx3

Polynomial 0-9ten of degree y=ap+arXx+ax?+asx3+..... +an X"

Die Koeffizienten werden durch die Lésung des GauR'schen Eliminationsverfahrens mit partieller Pivotierung
bestimmt.

Fehlermeldungen Ergebnis:

Wahrend der logarithmischen Berechnung nach Werten fiir xi <= 0;
Wahrend der exponentiellen Berechnung flir Werte von yi <= 0;
Bei der Berechnung einer Power-Funktion missen xi und yi positive Werte sein.

Die Ergebnisse werden im Ausgabefenster angezeigt.

21.3 Sample Consensus

e Random Sample Consensus (RANSAC)
http://en.wikipedia.org/wiki/RANSAC

e Progressive Sample Consensus (PROSAC)

e Randomized RANSAC (RRANSAC)

e Least Median of Squares (LMEDS)

e M-Estimator Sample Consensus (MSAC)

e Randomized MSAC (RMSAC)

e Maximum Likelihood Estimation Sample Consensus (MLESAC)

= Have Bitte schauen Sie sich das Kapitel 22 an. Hier finden Sie ein fiktives Beispielkapitel zu diesen
Funktionen.

21.4 Approximation

Anndherung oder Anpassung bedeutet, eine glatte Kurve zu finden, die das zugrunde liegende Muster
beschreibt, ohne dass dazu Datenpunkte berihrt werden missen.

e Standard Simplex Algorithm
e GauB Algorithm

e Bezier
e BezierV2
e B-Spline

e Smoothing Spline
e Param. Smoothing Spline
e Cyclic Smoothing Spline
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21.4.1Simplex-Fit

Der Simplex-Algorithmus oder der kiirzere Simplex-Fit ist ein sehr effektives Verfahren fiir einen
nichtlinearen Fit. Die Simplex-Algorithmusfunktion fiihrt eine nichtlineare Ndaherung aller Parameter aus, die
in der zu markierenden Formel markiert wurden. Wie immer in nichtlinearer Ndherung sind gute
Startschatzungen (fur die nichtlinearen Parameter) unerlasslich.

Daher ist es vor der Ausfihrung des Befehls fit wichtig, dass Parameterschatzungen in den Formel-Parser
eingegeben werden. Eine dhnliche Anpassungsstrategie, die in SimplexNumerica implementiert wird, ist der
GauR-Algorithmus.

Dieses Programm erschien urspriinglich in der Mai-Ausgabe 1984 des Byte Magazine. Es wurde urspriinglich
in Pascal von M. S. Caceci und W. P. Cacheris an der Florida State University geschrieben. Dieses Programm
basiert auf dem Simplex-Kurvenanpassungsalgorithmus. Eine ausfiihrliche Beschreibung dieses Programms
und seiner Funktionsweise finden Sie im oben genannten Artikel. Ich anerkenne die Arbeit von Marco Caceci
und William Cacheris flir das Schreiben des urspriinglichen Pascal-Programms, von dem dieses abgeleitet ist.
Die urspriinglichen Autoren erklarten ausdriicklich "kein Copyright".

Der Simplex-Fit ist recht schnell und verwendet keine analytische Ableitung der Fit-Funktion. Der Nachteil ist,
dass es keine direkte Fehlerschitzung der optimierten Parameter gibt. Um eine Vorstellung von dem Fehler
zu erhalten, misste man die Anpassung haufig ausgehend von zufélligen Anfangsbedingungen wiederholen
und dann die Statistik der Anpassungsergebnisse auswerten. Obwohl der Simplex-Fit nicht immer der
effizienteste Ansatz ist, ist er bekanntermallen sehr stabil. Ausgehend von den anfanglichen
Parameterschatzungen wird ein Satz zufélliger Variationen der Parameter erzeugt. Die Summe der
quadrierten Residuen wird fiir jede der Variationen berechnet, und der Simplex-Algorithmus fiihrt eine Reihe
von Optimierungsschritten aus, in denen jeweils der schlechteste Parametersatz eliminiert und ein besserer
eingeflihrt wird. Es ist bekannt, dass der Algorithmus das Optimum "umkreist"”, d. H. Er kann in einem Pfad
von Parameterwerten eingeschlossen werden, die nahe dem Optimum liegen, ohne zu konvergieren. Als
Konvergenzkriterium mussen die Summe der quadrierten Residuen und alle Parameter innerhalb des
vorgegebenen Toleranzwerts liegen. Nach der Konvergenz wird der Simplex wiederholt (mit zufallig
ausgewahlten Variationen um die zuvor gefundenen optimalen Werte herum) neu gestartet, bis die
Parameter und die Werte innerhalb der Toleranz liegen. Zwei aufeinanderfolgende Simplex-Prozeduren sind
erforderlich, um auf die gleichen Werte und auf dieselben Parameterwerte zu konvergieren, damit die
Anpassung stoppt. Nachdem der Simplex konvergiert hat, zeigt Ihnen SimplexNumerica die Ergebnisse.

Der Text, der wahrend des Anpassvorgangs ausgegeben wird, zeigt die Anzahl der Simulationen des
Sedimentationsprozesses und die Simplexzahl, die Simplexstufe # und die Finite-Elemente-Rastergrofe. Die
restlichen Zeilen zeigen die Werte und die Parameterwerte aus der aktuellen Simulation. Die letzte Zeile
zeigt die Residuen der aktuellen Simulation.

Konvergenz kann beobachtet werden, wenn sich der Wert nur sehr wenig dndert und die Parameterwerte
praktisch gleichbleiben.

Der Simplex-Algorithmus verwendete vier Mechanismen fiir Scheitelpunktbewegungen. Scheitelpunkte
werden durch die vier Mechanismen Reflexion, Ausdehnung, Kontraktion und Schrumpfung zum
Mindestpunkt hin verschoben. Die Reflexion verschiebt den hochsten (schlechtesten) Scheitelpunkt zur
gegeniberliegenden Seite des Mittelpunkts der anderen Scheitelpunkte. Bei der Erweiterung wird der
hochste Scheitelpunkt um den doppelten Abstand vom Mittelpunkt verschoben. Dies wird verwendet, wenn
ein reflektierter Scheitelpunkt niedriger als der niedrigste Scheitelpunkt ist und der erweiterte Scheitelpunkt
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der niedrigste Scheitelpunkt ist. Die Kontraktion bewegt sich in die Mitte zwischen dem hdchsten
Scheitelpunkt und dem Mittelpunkt. Dies wird verwendet, wenn ein reflektierter Scheitelpunkt hoher als der
hochste Scheitelpunkt ist. Wenn der kontrahierte Scheitelpunkt immer noch hoher als der hochste
Scheitelpunkt ist, bewegen sich alle Scheitelpunkte mit Ausnahme des niedrigsten Scheitelpunkts um den
halben Punkt, was als Schrumpfung bezeichnet wird.

Fligen Sie die Funktionsgleichung (Formel) mit den zugehorigen Parametern in den Simplex-Formelparser
(SimplexParser) ein.

SimplexParser V1.0 x|

Message

Formula is not tested! Cancel
fpg [p+x+g>"2+h*x"3

Yariable
Delete | Save | Load | % B- o
Functions Numeric F= |8

sinh |arsinh| ﬂﬂﬂj G=|2
cosh |arcush| ﬂﬂﬂj H=|0.1
tanh |artanh| " ﬂﬂ B Ji :

+ =

sin | arcsin

cos | Arccos

tan | arctan

exp | In | int | abs | a ﬂﬂ M= T
10° | log | rad | deg | 0 | .|| N-[p1a159265358979
x"2 | sqr | sig | coq | 1 Enter U=l

¥=(0.0123

Die Bedienung der obigen Formelbox erleichtert dem Benutzer die Eingabe der Funktionsgleichung. Man
kann die Formel sowohl (iber die Tastatur als auch durch Aktivieren der kleinen Tasten mit der Maus
anordnen. Im GauB-Fit in diesem Handbuch erhalten Sie weitere Informationen zum Formel-Parser-Dialog
und zur richtigen Parameterreihenfolge.

Die Parameter sind Startwerte fiir den Algorithmus. Das Programm variiert diese Parameter und versucht,
ein Minimum der Summe der Diskrepanzquadrate zu finden.

Wenn der Algorithmus ein Minimum gefunden hat, sagt man: er konvergiert. Es kann maoglich sein, dass
mehr als ein Minimum zur Verfligung steht. Dann hat der Algorithmus nicht unbedingt das absolute
Minimum gefunden. Als Abbruchkriterium gilt die maximale Anzahl von Iterationen und die Differenz der
verbleibenden Varianz zwischen zwei lterationen. Wenn diese Kriterien nicht erfiillt werden, wird der Fit
abgebrochen. Manchmal ist es schwierig, geeignete Anfangswerte und Inkremente fiir eine Konvergenz des
Algorithmus zu finden.

Hier einige Referenzen:

Die Anfangswerte sollten sich an den GréRBenordnungen der gemessenen Werte orientieren. Die Inkremente
sollten ungefdhr einen dritten Schritt der Daten ausmachen, wobei sie zu Beginn auch groRer gewahlt
werden kdnnen. Wenn der Algorithmus ein Minimum ist, reduziert er das Inkrement unabhangig. Die
Ergebnisse eines nicht praktischen Fit sollten als neue Anfangswerte fiir den nachsten Versuch verwendet

werden.
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21.4.2GauB-Fit

Der GauR-Fit geht von der gleichen Problemdefinition aus wie der Simplex-Fit.

Anwendung:

Wenn sich die Intervalle der Messdaten in sehr kleinen Zahlenbereichen bewegen (z. B. xmax = 10-9), ist es
sinnvoll, die Daten auf groRere Werte zu skalieren, z. Grund dafiir sind die Rundungsfehler der
Approximation bei kleinen Werten.

Als ndchstes muss die Funktionsgleichung in den Formel-Parser eingegeben werden.

SimplexParser V1.0 x|
Message
Formula is not tested! Cancel
109 [befxrga2eh="3
Variable
Delete | Save | Load ‘ k B- 0
Functions Numeric F= B

Lo resi el aveimaf | 511} o o = ) 52
_cos | arocod cosh |arcos}| | | 7| 8] 9] -] tFi
_tan |arcton] tanh | artant] || 4| S| 6] | TG
op | o | it | abe || )] 2|5]_ff e
Mﬂﬂ@ LJJ N=[3.14159265358979
_x2 | sar | sia | coa | Enter U=

= (0.0123

=

X

Die Bedienung der obigen Formelbox erleichtert dem Benutzer die Eingabe der Funktionsgleichung. Man
kann die Formel sowohl Uber die Tastatur als auch durch Aktivieren der kleinen Tasten mit der Maus
anordnen.

Wenn man die Return-Taste driickt, prift das Programm die Formel sofort und zeigt einen méglichen Fehler
in Form eines Meldungstextes an.

Der GauR'sche Algorithmus erwartet vom Benutzer eine bestimmte Anzahl von Parametern, mit denen er die
eingegebene Funktionsgleichung an das x / y-Paar anpassen kann (mindestens 1, hochstens 10 Parameter).

Diese Parameter werden auf der rechten Seite im Dialogfeld angezeigt. Es ist sehr wichtig zu wissen, dass
SimplexNumerica die Parameter in der richtigen Reihenfolge erwartet. Wenn eine Formel beispielsweise drei
Parameter hat, missen die Parameter in der Formel in der Reihenfolge B, F und dann G sein (und nicht
anders)! Es muss dieselbe Reihenfolge haben wie in der Dialogbox B, F, G, H, J, K, M, N und U!

Diese Parameter werden im Verlauf der Berechnung vom Programm geandert und anschlieRend als
Ausgabeergebnis im Berichtsfenster ausgegeben.
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21.4.3Bézier-Curves

Bézier-Kurven wurden in den spaten 1960er Jahren unabhangig von zwei franzdsischen Ingenieuren, Pierre
Bézier und Paul de Casteljau, entdeckt, die fiir verschiedene franzdsische Automobilunternehmen tatig
waren. Bézier-Kurven, die beim Zeichnen von Paketen verwendet werden, werden durch parametrische
Polynome niedrigen Grades bestimmt und werden verwendet, weil sie eine lokale Kontrolle der Form
ermoglichen, die resultierenden Kurven glatt und stetig sind und Ableitungen an jedem Punkt ausgewertet
werden kdnnen (obwohl sie manchmal unendlich sind) und sind sehr einfach in SimplexNumerica
anzupassen.

21.4.4Smoothing Spline

Die glattende Spline-Annaherung bietet eine nitzliche Moglichkeit, eine glatte Funktion f (x) nur zu
approximieren, wenn die Datenpunkte entlang des Funktionspfads oder sehr nahe daran liegen. Wenn die
Daten in der Nahe des Pfads zufillig gestreut werden, wird ein interpolierendes Polynom, das zwangslaufig
den gleichen zufalligen Schwankungen folgt, die Natur der zugrunde liegenden Funktion vermuten. Aus
Grinden der Glattheit mochten wir daher moglicherweise zulassen, dass der Spline von den Datenpunkten
abweicht.

21.4.5Parametric Smoothing Splines

Ein Artikel mit dem Titel "Die Punkte parametrisch verbinden: Eine Alternative zu kubischen Splines.”, Der im
College Mathematics Journal veroffentlicht und von W. Hilderbrand geschrieben wurde, beschreibt eine
Methode zum Erhalten der Parametergleichungen einer glatten Kurve, die eine Folge von Punkten durchlauft
. Die vorgestellte Methode zeigt, wie ein Satz von n geordneten Punkten mit einer glatten Kurve verbunden
wird, die parametrisch definiert wird. Der Bogen, der zwei aufeinanderfolgende Punkte verbindet, wird von
vier Punkten bestimmt, ndmlich den zwei Punkten, dem vorausgehenden Punkt und dem nachfolgenden
Punkt. Durch Einsetzen der Koordinaten dieser vier Punkte in die allgemeine Form der parametrischen
Gleichungen werden die parametrischen Gleichungen des Bogens vollstandig bestimmt. An jedem
gegebenen Punkt des geordneten Satzes existiert die Tangente an der Kurve und ist parallel zu dem Akkord,
der den vorhergehenden Punkt mit dem nachfolgenden Punkt verbindet. Die parametrische Gleichung
erfordert nicht, dass y eine Funktion von x ist, und x-Werte mussen nicht gleich beabstandet sein.

21.4.6Cyclic Smoothing Splines

Mit der Funktion Cyclic Spline kdnnen Sie beliebige geschlossene Kurven interpolieren. Diese Splines eignen
sich besonders fur die Darstellung geschlossener glatter Kurven, z. fiir Isolinien.
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[ «SampleData=12> <CurveData=100> <2D-Undo=39/39>
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21.5 Interpolation

Ahnlich wie bei der Kurvenanpassung versuchen Interpolationsmethoden, eine Funktion (oder haufig einen
Satz von Funktionen) zu finden, die einen Satz diskreter Datenpunkte (SampleData) darstellt. In diesem Fall
werden die Datenpunkte jedoch als sehr genau angesehen, so dass die approximierende Beziehung nicht nur
jeden Punkt genau durchlaufen muss, sondern auch eine genaue Interpolation zwischen ihnen zuldsst. Diese
Verfahren werden am haufigsten als Mittel zum Erzielen einer kontinuierlichen Darstellung genau
gemessener experimenteller Daten (z. B. Gleichgewichtsdaten) fiir nachfolgende Berechnungszwecke
verwendet. Sie sind auch besonders nitzlich in Situationen, in denen ein langwieriges numerisches
Verfahren verwendet wurde, um einen ziemlich sparlichen Satz diskreter Informationen zu erzeugen, und
diese Daten miissen dann in kontinuierlicher Form als Ausgangspunkt fir eine andere Art von Analyse auf
dem Computer verwendet werden. Wenn zum Beispiel eine mathematische Funktion wie die Sinusfunktion
auf dem Computer ausgewertet wird, wird sie nicht von Grund auf neu bestimmt, beispielsweise unter
Verwendung ihrer unendlichen Reihendarstellung. Vielmehr ruft ein Aufruf von sin (x) eine
Interpolationsmethode auf, die Funktionswerte an Positionen zwischen einer kleinen Anzahl von sehr genau
bestimmten Werten der Sinusfunktion bestimmt. Interpolationsmethoden werden auch haufig in grafischen
Routinen verwendet, um glatte Kurven zu erzeugen, die einen Satz diskreter Punkte verbinden.

Daher kann der allgemeine Standpunkt in diesem Kapitel wie folgt festgelegt werden:

Ausgehend von einem Satz "genauer" Datenpunkte (xi, yi), i = 1, 2, BB, n konstruieren Sie eine Funktion f (x),
so dass f (xi) = yi fir jedes i und f (x ) nimmt "verninftige" Werte fir alle x zwischen den Datenpunkten an.

Ein Ansatz flir das Problem der Annaherung eines Datensatzes gemal} den obigen Kriterien besteht darin,
einfach das Polynom (n1) -Ordnung zu finden, das alle n Punkte durchlduft. Dieser Ansatz erfillt sicherlich
die erste Bedingung, dass f (xi) = yi ist, aber in den meisten Fallen, da Polynome héherer Ordnung dazu
neigen zu schwingen, wird sie normalerweise nicht die zweite sein. Daher versuchen die meisten
Interpolationsverfahren, viele separate Funktionen zu finden, die nur auf Teile der Daten passen, oft nur auf
den Bereich zwischen jedem Paar benachbarter x-Werte. Dariiber hinaus sind diese Interpolationsfunktionen
normalerweise Polynome niedrigerer Ordnung, z. B. Quadratics, Cubics, Quartics usw.

Es gibt zwei verschiedene Ansdtze, um ein Polynom niedrigerer Ordnung zu finden, das zwei benachbarte
Datenpunkte durchlduft und eine genaue Interpolation bei allen dazwischenliegenden x-Werten ermdglicht.
Eine Methode besteht darin, das Polynom zu bestimmen, das genau durch mehrere Punkte verlduft, die das
Interpolationsintervall umgeben. Dieser Ansatz wird im Folgenden veranschaulicht, wobei Polynome dritter
Ordnung durch die 4 Punkte (2 auf jeder Seite), die jedes Intervall umgeben, durchlaufen werden.

SimplexNumerica bietet den folgenden Interpolationsalgorithmus:

e Polygonal Segments
e Forwardflat Segments
e Backwardflat Segments
e Additional Segments
e Cubic Spline
e Parametric Spline
e Periodic Spline
e  Cyclic Spline
e Smooth Spline
e Akima Subspline
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e Renner Subspline

e Polynomial Interpolation

e (n-1) Polynomial

e Llagrange

e Newton

e Rationale

e Aitken/Neville

e Hermite Splines

e Catmull-Rom Spline

e Kochanek-Bartel Spline

e Cardinal Spline

e Modified Cubic Splines

e Natural Overshooting

e Non-overshooting in 1st Derivative
e Non-overshooting in 2nd Derivative
e Parabolic Interpolation

e Fritsch-Butland Interpolation

e Akima Interpolation

e Kruger Interpolation

e Extrapolation Cubic Spline

Die meisten Algorithmen sind im Internet zu finden und werden hier nicht beschrieben (siehe Link unter dem
Aufzahlungspunkt).

21.5.1Polygonal Curve

Die einfache Polygonfunktion verbindet die einzelnen Messp nkteAdyrch gerade Linien. Diese geraden Linien
sind auch als CurveData vorhanden. Die einzelnen Messpunk )c(aﬁ\ll(/()e/?éen nicht nur einfach miteinander
verbunden. In jedem Teilintervall wird eine lineare Kurve berechnet. Somit kann man eine Polygonkurve
integrieren oder unterscheiden.

(i )Lz, yia)

» 1 t [
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Fiir eine gegebene Menge von Daten, die n Punkte enthalten, gibt es n1 Intervalle und somit nR1 separate
Polygonkurve, die bestimmt werden missen. Es sei angenommen, dass jedes Paar benachbarter Punkte (xi,
yi) und (xi + 1, yi + 1) durch eine lineare polygonale Kurve (d. H. Ein Polynom erster Ordnung) der Form
verbunden ist.:

fi(X)=pi +q(x=%), 1=L2--,n-1
where pijand gi (i=1, 2, -+, n—1) are 2n-2 constants that must be determined from the following conditions:
fi (Xi) =Y, i=1,2,-,n-1 - n—1 equations

_

fi ( |+1) y|+1, i=1,2,-,n-1 n—1 equations

2n-2 equations

The first condition yields:

fi(x)=pi =V, o pi=y, i=12-,n-1

The second condition gives:

f(|+l) y|+q(|+l ) Yi G- h'—Yi+1

qi yl+lh Yi ’ i:L 2’”_,n_1

21.5.2 Additive Segmentation

Das Verfahren fir die Kurve mit additiver Segmentierung ist hauptsachlich fiir eine Messreihe mit einer
groRen Anzahl von Messdaten. Die Anzahl der SampleData sollte mehr als 50 betragen, damit ein glatter
Kurvenverlauf erhalten wird.

Der Algorithmus der Additivsegmentierung enthélt eine Berechnungsvorschrift, mit deren Hilfe der Verlauf
einer Funktion durch eine endliche Anzahl von Werten beschrieben wird, die auf einer Kurve liegen; lhre
Krimmung ist im Punktprozess so nah wie moglich.

Das Verfahren teilt die vorhandenen Segmente (Orte der Messpunkte) mit Hilfe von Hilfspunkten in kleinere
Segmente auf. Die Anzahl der hinzugefiigten Segmente hangt von der Krimmung der Funktion ab. Im
Bereich der starken Kriimmung liegen die Punkte naher zusammen.

Hinweis:

Fir die Erstellung der Hilfspunkte sollte die Anzahl der CurveData angepasst werden!
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21.6 2D Surface Interpolation & Approximation

2D Surface Interpolation

e Bi-Linear

e Nearest Neighbors Linear
e Smoothing Spline

e Thin Plate Surface Spline

2D Surface Approximation

e Nearest Neighbors Distance

e Nearest Neighbors Around Distance
e Thin Plate Surface Spline

e Bivariate Cubic Spline

3D-Approximation und Interpolation ist manchmal schwierig zu handhaben. Das Ergebnis hdngt stark von
den Beispieldaten und dem verwendeten Algorithmus ab.

SimplexNumerica hat verschiedene Algorithmen flr 3D-Anpassungen integriert. Die folgenden Anpassungen
sind implementiert.:

e Thin Plate Surface Spline Interpolation

e Thin Plate Surface Spline Approximation

e Bivariate Cubic Spline Approximation

e Nearest Neighbours Distance Weighted

e Nearest Neighbours Linear Interpolation

e Nearest Neighbours Around Distance Weighting

21.6.1Thin Plate Surface Spline

Thin Plate Surface Spline oder kurz TPS ist eine Interpolationsmethode, bei der eine "minimal gebogene"
glatte Oberflache gefunden wird, die alle angegebenen Punkte durchlauft. TPS von 3 Kontrollpunkten ist eine
Ebene, mehr als 3 ist im Allgemeinen eine gekriimmte Oberflache und weniger als 3 ist undefiniert.

Der Name "Thin Plate" kommt von der Tatsache, dass ein TPS mehr oder weniger simuliert, wie sich eine
diinne Metallplatte verhalten wiirde, wenn sie durch dieselben Kontrollpunkte gezwungen wiirde.

Dilinne Platten-Splines sind besonders beliebt bei der Darstellung von Formtransformationen, z. B.
Bildformung oder Formerkennung. Betrachten Sie zwei gleich groRe Satze von 2D-Punkten, wobei A die
urspriingliche Form und B die Zielform ist. Sei zi = Bix - Aix. Passen Sie dann ein TPS tber Punkte (aix, aiy, zi)
an, um die Interpolationsfunktion fiir die Translation von Punkten in x-Richtung zu erhalten. Wiederholen Sie
dasselbe fury.

In einigen Fallen kann z. Wenn die Kontrollpunktkoordinaten verrauscht sind, mochten Sie moglicherweise
die Interpolationsanforderungen etwas lockern, damit die resultierende Oberflache nicht exakt durch die
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Kontrollpunkte gehen muss. Dies wird als Regularisierung bezeichnet und wird durch den
Regularisierungsparameter A gesteuert. Wenn A Null ist, ist die Interpolation genau und wenn sie sehr grof
ist, wird die resultierende TPS-Oberflache auf eine Ebene mit kleinsten Quadraten reduziert ("Biegeenergie"
einer Ebene ist 0). In unserem Beispiel wird der Regularisierungsparameter auch mit einem zusatzlichen
Parameter a skalierungsinvariant gemacht.

21.6.2Bivariate Cubic Spline

Die Autoren Jorg Haber, Frank Zeilfelder, Oleg Davydov und Hans-Peter Seidel vom Max-Planck-Institut fur
Informatik, Saarbriicken, haben einen Artikel (iber <Smooth Approximation und Rendering grof3er
zerstreuter Datensatze> beschrieben. Suchen Sie also im Internet nach diesem Artikel (iber Bivariate Cubic
Splines.

Sie haben eine effiziente Methode zur automatischen Berechnung glatter Naherungen grofler Mengen
unorganisierter verstreuter Datenpunkte vorgestellt. Das Verfahren basiert auf der Konstruktion eines
differenzierbaren bivariaten Splines in Bezug auf ein gleichférmiges Dreiecksnetz Giber einer willkiirlich
geformten ebenen Domane. Fir eine gleichmaRig verteilte Teilmenge von Dreiecken berechnen wir lokale
Polynom-Approximationen der kleinsten Quadrate unter Verwendung der Singuldrwertzerlegung (SVD)
kleiner Matrizen.

Der glatte angendherte Spline wird durch Zusammenkleben dieser Flecken unter Bernstein-Bezier-
Glattebedingungen hergestellt. Wir betonen die folgenden Hauptmerkmale unserer Methode: Sie
entwickeln einen vollstandig lokalen Ansatz, was bedeutet, dass wir keine globalen Optimierungs- oder
sonstigen Techniken verwenden, die Berechnungen mit groBen Teilen des Datensatzes erfordern. Sie
verwenden die Rangaufdeckungsfunktionen von SVD, um den Polynomgrad der urspriinglichen Patches zu
steuern, wodurch die lokale Variation und Verteilung der Datenpunkte bericksichtigt werden kann.

Nachster Nachbaralgorithmus

Die Abfrage der nachstgelegenen Nachbarn ordnet alle Objekte in Bezug auf ihre Entfernung von einem
Abfrageobjekt an, bei dem es sich um einen Punkt handelt. Das Punktabfrageobjekt wird festgelegt, indem
Sie den Mauszeiger darauf positionieren und darauf klicken. Die Objekte werden in der Reihenfolge ihres
Abstandes vom Abfrageobjekt zusammen mit ihrer Position im Ranking angezeigt.

Die benachbarten Objekte werden inkrementell gefunden. Mit anderen Worten, nachdem er die k nachsten
Nachbarn gefunden hat, berechnet der Algorithmus die Menge von k + 1 nachsten Nachbarn nicht neu, um
den k + ersten nachsten Nachbarn zu finden; es findet nur den zusatzlichen Nachbarn. Der inkrementelle
Algorithmus fiir den nachsten Nachbarn (siehe G. Hjaltason und H. Samet, Rangfolge in rdumlichen
Datenbanken in Fortschritte in raumlichen Datenbanken - 4. Symposium, SSD'95, MJ Egenhofer und JR
Herring, Hrsg., Vorlesungsunterlagen in Informatik 951, Springer- Verlag, Berlin, 1995, 83-95) verwendet eine
Prioritatswarteschlange, bei der die Warteschlangenelemente sowohl die Blocke der zugrunde liegenden
Datenstruktur als auch die Objekte selbst sind. Die Prioritdtswarteschlange wird auf der Grundlage der
Entfernung ihrer Elemente vom Ort des Abfrageobjekts geordnet, das ein Punkt in unserer Implementierung
ist. Im Falle eines Gleichstands zwischen zwei rdumlichen Objekten (dh zwei Nichtblockobjekte haben den
gleichen Abstand vom Abfragepunkt p) und wenn der Abstand Null ist und das Objekt Ausdehnung und
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Flache (dh ein Rechteck) hat, verwenden Sie die Abstand von p zur nachsten Grenze eines Objekts, das p
enthélt (wenn ein solches Objekt vorhanden ist) als Diskriminator fir die Anordnung.

Der Algorithmus arbeitet von oben nach unten in dem Sinne, dass, wenn Elemente aus der Warteschlange
entfernt werden, sie (iberpriift werden, ob sie Blocken entsprechen, die sich nicht auf der niedrigsten Ebene
der Hierarchie befinden (d. H. Nicht-Blattknoten). Wenn dies der Fall ist, werden ihre unmittelbaren
Nachkommen (d. H. Die S6hne) entsprechend ihrer Entfernung vom Abfrageobjekt in die Warteschlange
eingefligt. Andernfalls werden die Objekte, die sie enthalten, in die Warteschlange eingefligt, und zwar
entsprechend ihrer Entfernung vom Abfrageobjekt. Wenn das Element e, das aus der Warteschlange
entfernt wurde, ein Datenobjekt ist, wird e als ndchster Nachbar des Abfrageobjekts gemeldet.
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21.7 Digitale Signalverarbeitung

21.7.1Einfache Wellenformen

e Sinuskurve

e Sinuswellenform mit Oberwellen
e Rechteckform

e Dreieck-Wellenform

e Sdgezahnform

e GauBscher Larm

21.7.219.7.2 Komplexe Wellenformen

e Summation der Sinuswellen

e Sigezahnwelle durch Summation
e Sagezahnwelle durch direkte Berechnung
e Inverse Sagezahnwelle

e Dreieckswelle

e Quadratwellen

o Pulswelle

e Frequenzmodulation FM

e Phasenmodulation PM

e Amplitudenmodulation AM

e Ringmodulation AM

e Pulswellensummen

e Pulswellenbulle2

e Dynamisches Spektrum

e Bandbreite begrenzt

e Wellenformung

e WeilRes Rauschen

21.7.319.7.3 Hullkurvengeneratoren

e Einfache lineare Integration

e Konvexe Exponentialinterpolation

e Variable exponentielle Interpolation

e Logarithmische Interpolation

e DB-Interpolation

e Einfache Zustandsmaschine

e Mehrere Segmente ADSR

e Zustandsmaschine fiir mehrere Segmente
e Konstante Rate ADSR
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ADSR mit konstanter Rate umgewandelt

Amplitudenumschlag

19,8 DFT

Anndherung
Spektrum
Phase
Realer Teil
Imaginarteil

199 FFT

Anndherung

Spektrum (Simplex-FFT)
Spektrum (komplexe FFT
Spektrum (echte FFT)
Phase

Echte Fourier-Analyse
Echte Fourier-Synthese
Realer Teil

Imaginarteil
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e Interpolation (2: 1-Verhaltnis)
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21.7.4Fast Fourier Transform (FFT)

Die von Tuckey und Coolidge 1965 vorgeschlagene schnelle Fourier-Transformation [FFT] ist ein machtiges

Werkzeug, das in vielen technischen Disziplinen eingesetzt wird. Es wurde entwickelt, um die diskrete Zeit-
Fourier-Transformation schneller und effizienter durchzufiihren. Die folgenden Diagramme zeigen ein vom
Eingangssignal geglattetes Bewertungssignal. Der letzte Screenshot zeigt das resultierende FFT-Spektrum.
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Funktionssignal
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Fourier-Zwischensumme

Das Ergebnis der FFT-Fourier-Zwischensumme entspricht praktisch der Fourier-Reihe, mit der Ausnahme,

dass der Berechnungsalgorith

Page 372 of 390

mus unterschiedlich ist.

SimplexNumerica V24



-373-
Algorithmen in SimplexNumerica

T
SimplexNumerica computes to M = 2 given real function values y(0), y(1),...., y(M-1) the discrete Fourier
coefficients A(0), A(1),...., A(M/2) und B(0), B(1),...., B(M/2) from the discrete Fourier Subtotal.

A(0) + " IZTA(k) cos(k wx) + B(k)sin(k wx) + A(M /2) cos(M /2w x]

k=1

T : Period duration

The value T corresponds to the twosome logarithm of the number of function values. The number of the

T
function values is M =2 . It must be T > 2.

-[o]x]
100 Function Signal j
L 5]
= ]
5 0
= .
<! -30
-100 _IIII|\Illi\III‘\Illi\III‘IIIIiIIII‘III\;III\\III\;III”IIII
0 100 200 300 400 500 600
Time axis tin us
K ;Iﬂ

Ein Indexwert kleiner als der Endindex fihrt zu einer Annadherung der Messdaten. Die Anpassung der
Messdaten wird als Filterung bezeichnet.

Info:

Mit der Fourier-Zwischensumme bleiben wir im Zeitintervall und nicht im Frequenzbereich..

Spektrum
Viele technische Verfahren laufen periodisch mit einer Haufigkeit (Anzahl von Umdrehungen) ab. Periodische
Prozesse besitzen ein Linienspektrum.
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Wie wird es in SimplexNumerica hergestellt? Sie missen mit dem urspriinglichen Funktionssignal beginnen,
wie es im vorherigen Kapitel gezeigt wurde. Rufen Sie dann den Pulldown-Men{-Algorithmus
Approximation & FFT I Spectrum auf.

<SampleData=256> <CurveData=2> <2D-Undo=31/31> ) || ﬂ

S — :

___________________________________________________________________
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|

requency Function

F

T
|
!
[

[TPPP
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il By

0.05

Dies bedeutet, dass es neben der ersten Oberwellenfrequenz fO noch andere Frequenzausdriicke gibt - also
ganzzahlige Vielfache der Grundfrequenz - sogenannte héhere Harmonische (n * f0).

Die Amplitude dieser Spektrallinien mit f = n fO ist durch (kontinuierliche) Impulsspektren gegeben, die von
der Zeitskala (einer Form des Impulses) von dem jeweiligen innerhalb einer Periode bestimmten MeRwert
abhangen. Das Spektrum ist definiert als der Betrag aus dem Real- und Imaginarteil des komplexen diskreten
Fourierkoeffizienten.

Phasenwinkel
Dieses Menii dient zur Berechnung des Phasenwinkels.

Der Nullphasenwinkel ist definiert als:

(pzarccos%Jer 7 fur Im>0
und

(pz—arccos%+2k7z fur Im<0

Die Abszisse (x-Achse) wird vom Zeitintervall in den Frequenzbereich verschoben.
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[ <SampleData=256> <CurveDatas12> «2D-undosor> ____ HEH
FFT Calc of the Phase Angle j
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Fourier-Analyse

Das Programm berechnet zu M = 2t bei gegebenen reellen Funktionswerteny (0), y (1), ..., y (M-1) die
diskreten Fourier-Koeffizienten A (0), A (1), .... A(M /2) und B (0), B (1), ..., B(M / 2) aus der Fourier-
Zwischensumme (siehe oben). Danach wird keine weitere Berechnung durchgefiihrt. Die x-Messdaten
werden nicht gedndert.

Fourier-Synthese

Fourier-Synthese bedeutet die Bestimmung einer Wiederholungsfunktion aus den diskreten Fourier-
Koeffizienten A (0), A(1) ..., A(M/2)und B (0), B(1) ..., B (M / 2) aus der zugehérigen diskreten Fourier-
Zwischensumme. Danach wird keine weitere Berechnung durchgefiihrt. Die x-Messdaten werden nicht
geandert.

Vor der Ausfihrung gilt fur die Funktion: Im y-Array steht nun der diskrete Fourier-Koeffizient wie folgt:

y(0)  =A(0)
y(k) = A[(k+-)/-] for k=1,2,...,M/2,

y(k) ~ =B(k/-) for k=1,2,...,M-2 ,

also in der Reihenfolge:
A(0), A(1), B(1), A(2), B(2), . . . (like above)
Nach der Ausfiihrung gilt fiir die Funktion: Das y-Array hat nun die Funktionswerte.

Der Vorteil dieser Schreibweise: Sie kénnen die Ergebnisse in die Zwischenablage legen oder als Kurvendaten
speichern. Sie kdnnen in SimplexNumerica sofort die Umkehrfunktion verwenden, sie entspricht dann der
Fourier-Synthese. Das Array der inversen Funktion erwartet diese Parameteranordnung.
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Realer Teil

Diese Funktion legt insbesondere nur den Realteil der komplexen diskreten FFT fest. Dies ist natiirlich die
oben beschriebene diskrete Fourier-Analyse. Die Transformation kann wie folgt durchgefiihrt werden:

j2zfk

f T -
Hl——=|=—=> hkT)e
(NT] Nt ")

Der Divisor N * T ist die Periodendauer (harmonisch) der Komponente des Signals mit der niedrigsten
Frequenz, die bestimmt werden kann. Die N Abtastwerte von h (k * T) missen genau eine Periode der
Wiederholungsfunktion h (t) sein, so dass die obige Gleichung genaue Werte liefert. Die folgende Abbildung
zeigt als Beispiel einen Rechteckimpuls.
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Die Berechnung der Analyse liefert den folgenden Realteil der diskreten Fourier-Analyse:
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Die Balkendiagrammansicht wird hier vom Programm nicht automatisch ausgefiihrt. Sie miissen es manuell
einrichten.

Da die Ergebnisse beziglich f = N/ 2 symmetrisch sind, wird nur eine Halfte des Diagramms zu Orten.
Akzeptable Werte wurden fiir harmonische untere Ordnung erhalten. Mit einer Reduktion von T und einer
Erhohung von N kann eine groBere Genauigkeit mit hoher Ordnung erreicht werden.

Imagindrer Teil

Ahnlich dem Fourier Real Part représentiert diese Funktion nur den Imaginarteil der diskreten komplexen
Fourier-Transformation.
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21.8 Fensterfunktionen (Window Functions)

e Kein Fenster (Rectangle)

e Hamming Fenster

e Hanning Fenster

e Hann Fenster (Matlab)

e Blackman Fenster

e Triangular Fenster

e Quadratwurzel (Square Root) Fenster
e Hann Fenster (Numerical Recipes)
e Blackman-Harris Fenster

e Bartlett Fenster

e Parzen Fenster

e Welch Fenster

e Steeper Fenster

o Kaiser Fenster

e Flat Top Fenster

e Flat Top Fenster (Stanford)

21.9 Goertzel DFT (Filter)

e Scaled Magnitude
e Tone detection

21.10 FIR Filter

e FIR Coefficients (Remez Algorithmus)

e FIR Filter Graph (Remez Algorithmus)

e FIR Coefficients (Parks McClellan Algorithmus)
e FIR Filter Graph (Parks McClellan Algorithmus)
e FIR Coefficients (lowa Hills Algorithmus)

e FIR Filter Graph (lowa Hills Algorithmus)

21.11 IR Filter

e RBJBiquad
e Butterworth
e Chebyshev |
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21.12 Zeitreihenfilter (Time-series Filter)

Chebyshev I
Elliptic
Bessel
Legendre
Custom

Simple Moving Averages
Exponential Moving Averages
Linear Moving Averages
Savitzky-Golay Filter

FIR / IR Real Filter

21.13 Audio Signale

Play

Change Sound Tempo
Change Sound Pitch
Change Sound Rate
Adjust Tempo to BPM

21.14 Mathematische Operationen

e Add Array
e Add Number
e Sub Array
e Sub Number
e  Mul Array
e  Mul Number
e DivArray
e Div Number
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21.15 Mathematische Functionen

e Use Formula Parser

e Bernstein Polynomial [0,1]

e Bernstein Polynomial [a,b]

e Bernoulli Polynom of order N

e Euler Beta Function (Euler's Integral)

e Gaus Error Function

e Gaus Error Function Inverse

e Legendre Polynomial

e Hermite Polynomial

e POPUP Bessel Functions

e Bessel Function of the first kind

e Bessel Function of the second kind

e Modified Bessel Function of the first kind

e Modified Bessel Function of the second kind
e Spherical Bessel Function of the first kind

e Spherical Bessel Function of the second kind

21.15.1 Airy Functions

e Airy function Ai
e Airy function Bi
e Airy function Aj'
e Airy function Bi'

21.15.2 Elliptic Integrals

e Carlson's elliptic integral RC

e Legendre's complete elliptic integral of the first kind

e Legendre's complete elliptic integral of the second kind
e Legendre's complete elliptic integral of the third kind

21.15.3 Jacobi Elliptic Functions

e Function cd
e Functioncn
e Functioncs
e Function dc
e Functiondn
e Functionds
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e Function nc

e Functionnd

e Function ns

e Function sc

e Function sd

e Function sn

e Riemann Zeta Function (left)
e Riemann Zeta Function (right)

21.16 Differentiation

21.17 Integration

21.18 Ausreil3er (Outlier) Algorithmen

e Auto Detection

e Dean-Dixon Outlier Test

e Nalimov Outlier Test

e  Grubbs Outlier Test

e Significance of extreme values

e Show Outlier Test Limit

e Show Outliers in Output Window
e Acoustics Alarm if any Outlier

21.19 Daten Reduktion

e Routine from MIR (Russian Space Station)
e Band Slope Method

e Scherenschnitt Method

e Removing nth Data Points

e Radial Vertex Reduction

e Perpendicular Vertex Reduction

e Retake Perpendicular Vertex Reduction

e Reumann/Witkam Reduction

e Ramer/Douglas/Peucker Reduction

e Optimized Ramer/Douglas/Peucker Reduction
e Opheim Simplification

Page 381 of 390 SimplexNumerica V24



-382-
Algorithmen in SimplexNumerica

e Lang Simplification

21.20 Konvexe Hullen (Convex Hull)

e Hull Edge Points
e Hull Polygon
e Hull Curve

21.21 Sonstige

e Histogram
e Inter Line
e Stochastic Alpha, BetaRho (SABR)
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221 Neuer Ansatz fiir die Regressionsanalyse

Ziel dieses Kapitels ist es, das bestmogliche Ergebnis fiir die Messung von Datenpunkten fiir die
fiktive Motorretardierung zu erhalten.

Die Ergebnisse jeder Messung konnen irrefliihrend sein, weil:

e Eine geringe GroRe, die zu ungenauen Messungen fiihrt.

e Das Vorhandensein von Messeinbriichen, die (iber den Zeitraum eines Scans hinweg zu erheblichen
Schwankungen des berechneten Werts fihren.

o Die Ergebnisse kénnen durch Datenspitzen beeinflusst werden.

e Unbeabsichtigte Erzeugung, Ausbreitung und Empfang von elektromagnetischer Energie zwischen
einer elektromagnetischen Vorrichtung (Motor, Generator usw.) in Bezug auf unerwiinschte
Wirkungen (elektromagnetische Interferenz oder EMI), die eine solche Energie induzieren kann.

e Ungenaue Messgerate mit zu hohen Abweichungen.

Alle diese Effekte kdnnen einen massiven Einfluss auf die Genauigkeit einer Messung haben. Die meisten
Effekte lassen sich nicht ohne Weiteres auflésen, kdnnen jedoch mit Hilfe des unten beschriebenen
Algorithmus abgedeckt werden.

In diesem Dokument werden diese irrefiihrenden Datenpunkte einfach als AusreiBer bezeichnet.

Zur Berechnung der geraden Regressionsgerade aus fiktiven Messpunkten (als Motorverzogerung
bezeichnet) wird ein schwebender Linear Least Squares Fit (LLSF) -Algorithmus verwendet. Die LLSF-
Schatzung ist eine gute Methode, wenn Annahmen getroffen werden, um Regressionsgewichte bei der
Analyse der Motordaten zu erhalten. Wenn die Daten jedoch einige dieser Annahmen nicht erfiillen, kbnnen
Stichprobenschatzungen und Ergebnisse irrefiihrend sein. Ausreiller verstoBen insbesondere gegen die
Annahme normalverteilter Residuen in der Regression der kleinsten Quadrate. Die Tatsache, dass
Motorleistungsdatenpunkte (Motortiefwerte) sowohl in Richtung der abhangigen (y-Achse) als auch der
unabhéangigen Variablen (x-Achse / Zeitstempel) bis zur Regression der kleinsten Quadrate liegen, haben zur
Folge, dass sie einen starken nachteiligen Effekt haben kénnen auf der Schatzung und sie kdnnen unbemerkt
bleiben. Daher wurden von Wissenschaftlern Techniken wie RANSAC (Random Sample Consensus)
entwickelt, die in der Lage sind, mit diesen Problemen umzugehen oder Ausreiller zu erkennen. Sie

wurden in SimplexNumerica implementiert.

Robuste Konsensalgorithmen wie RANSAC sind wichtige Methoden zur Analyse von Daten, die mit
Ausreiflern kontaminiert sind. Es kann verwendet werden, um AusreiRer zu erkennen und bei Vorhandensein
von AusreilRern bestandige Ergebnisse zu liefern.

Ein neuer Ansatz, der auf dem Konsens des Maximum Likelihood Estimator Sample (MLESAC) basiert [1] )
und Random Sample Consensus (RANSAC [2] ) fiir eine verbesserte Motorverzégerungsmessroutine
innerhalb der Vorrichtung wird beschrieben, um schwebende lineare Regressionsbeziehungen robust aus
Motorleistungspunkt-Entsprechungen zu schatzen. Das Verfahren besteht aus zwei Teilen. Der erste ist ein
neuer robuster SchatzerMLESAC, der eine Verallgemeinerung des RANSAC-Schéatzers darstellt. Es verwendet
die gleiche Bemusterungsstrategie wie RANSAC, um mutmaRliche Losungen zu generieren, wahlt jedoch die
Losung, die die Wahrscheinlichkeit und nicht nur die Anzahl der Inlier erhéht. Der zweite Teil des
Algorithmus ist eine Universalmethode zur automatischen Parametrisierung dieser Beziehungen anhand der
Ausgabe von MLESAC.
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Quintessenz:

Der neue Ansatz sollte ein etablierter Algorithmus fiir die Schatzung der maximalen Wahrscheinlichkeit
durch Stichproben-Konsens sein, der fiir die Motorverz6gerungsmessung entwickelt wurde , um den Einfluss
der oben beschriebenen irrefiihrenden Ergebnisse zu vermeiden.

22.1 Zufallig Einfacher Konsens (RANSAC)

Der von Fischler und Bolles vorgeschlagene Algorithmus fiir den Random Sample Consensus (RANSAC) [3] ist
ein allgemeiner Ansatz zur Schatzung von Parametern, der einen groflen Anteil an Ausreiflern in den
Eingabedaten bewaltigen soll. Seine grundlegenden Operationen sind:

Probensatz auswahlen

Modell berechnen

Inlier berechnen und zahlen

Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis Sie ausreichend tGberzeugt sind

PN E

Die RANSAC-Schritte sind:

1. Wahlen Sie zufallig die Mindestanzahl von Punkten aus, die zur Bestimmung der
Modellparameter erforderlich ist.

2. Losen Sie die Parameter des Modells.

3. Bestimmen Sie, wie viele Punkte aus der Menge aller Punkte zu einer vordefinierten Toleranz
passen.

4. Wenn der Bruchteil der Anzahl der Inlierer Uiber die Gesamtzahl der Punkte in der Gruppe

einen vordefinierten Schwellenwert Gberschreitet, schitzen Sie die Modellparameter unter
Verwendung aller identifizierten Inliers neu ein und beenden Sie das Verfahren.

5. Andernfalls wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4 (maximal N-mal).

Kurz gesagt wahlt RANSAC nach dem Zufallsprinzip einheitlich eine Teilmenge von Datenproben aus und
verwendet diese zur Abschatzung von Modellparametern. Dann werden die Proben ermittelt, die innerhalb
einer Fehlertoleranz des generierten Modells liegen.

Diese Proben gelten als mit dem generierten Modell als vereinbart und werden als Konsensmenge der
ausgewahlten Datenproben bezeichnet. Die Datenstichproben im Konsens verhielten sich dabei als Inlier und
der Rest als AusreilRer von RANSAC. Wenn die Anzahl der Stichproben im Konsens hoch genug ist, wird das
endgiiltige Modell des Konsenses mit deren Verwendung trainiert. Es wiederholt diesen Vorgang fiir eine
Reihe von Iterationen und gibt das Modell zurtick, das den kleinsten durchschnittlichen Fehler unter den
generierten Modellen aufweist. Als randomisierter Algorithmus garantiert RANSAC nicht, das optimale
parametrische Modell in Bezug auf die Inliers zu finden. Die Wahrscheinlichkeit, die optimale Losung zu
erreichen, kann jedoch Uber eine untere Grenze gehalten werden, indem den Algorithmusparametern
geeignete Werte zugewiesen werden.
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22.2 Stichproben-Konsens mit maximaler Wahrscheinlichkeit
(MLESAC)

In diesem Kapitel wird der robuste Schatzer MLESAC auf einfache und pragnante Weise beschrieben [5], die
anstelle des Floating-Regressionsalgorithmus LLSF zur Berechnung verwendet werden kann.

Insbesondere ist MLESAC gut geeignet fiir die Motorverzégerung Trend - Schatz oder allgemeiner, es die
Motorleistungsdaten , um Zeitstempel MiR Beziehung in Motor Retardation Messverteilern wegen der
Tatsache, dass der Zeitstempel innerhalb des internen Takts der Messvorrichtung moglicherweise ungenau
eingestellt ist , .

Technische Beschreibungen und eigene Tests haben gezeigt, dass sich der RANSAC-Algorithmus fiir die
robuste Schatzung als sehr erfolgreich erwiesen hat. Da jedoch die robuste negative Log-Likelihood-Funktion
als zu minimierende Menge definiert wurde, wird deutlich, dass RANSAC verbessert werden kann. Eines der
Probleme bei RANSAC besteht darin, dass die robuste Schatzung sehr niedrig sein kann und die Steigung der
Regressionsgerade falsch ist, wenn der Schwellenwert fiur die Berlicksichtigung von Inyers zu hoch eingestellt
wird.

Als Verbesserung gegenliber RANSAC bietet MLESAC eine bessere Schatzung fir die Beseitigung von
Gerauscheinbriichen, die beispielsweise von Maschinen in der Nachbarschaft beeinflusst werden. Der
urspriinglich von MLESAC ausgewahlte minimale Sollwert liefert bekanntermaRen eine gute Schatzung der
Datenrelation. Daher liegt die anfangliche Schatzung der Punktebasis, die von MLESAC bereitgestellt wird,
ziemlich nahe an der wahren Losung, und folglich vermeidet die nichtlineare Minimierung typischerweise
lokale Minima. Dann ist die Parametrisierung des Algorithmus konsistent, dh es werden wahrend der
Gradientenabstiegsphase nur nach tatsachlich auftretenden Datenbeziehungen gesucht. Es wurde
beobachtet, dass die MLESAC-Methode der robusten Anpassung zum Initialisieren der Parameterschatzung
geeignet ist, wenn die Daten durch Ausreiller beschadigt werden.In diesem Fall gibt es nur zwei Klassen, zu
denen ein Datum gehoéren kann, Inlier oder AusreilSer.

Torr und Zisserman haben gezeigt, dass die Implementierung von MLESAC allen robusten Schatzungen ohne
zusatzlichen Rechenaufwand einen maRigen bis erheblichen Nutzen bringt. Darliber hinaus ldsst die
Definition des maximalen Wahrscheinlichkeitsfehlers eine weitere Verbesserung gegenliber RANSAC
vermuten. Da es das Ziel ist, die negative logarithmische Wahrscheinlichkeit der Daten zu minimieren, ist es
sinnvoll, dies als Bewertung fiir jede der Stichproben zu verwenden.

Nach der Anwendung von MLESAC wird die nichtlineare Minimierung mit der in Gill und Murray
beschriebenen Methode durchgefiihrt [6] , eine Modifikation der GauR-Newton-Methode. Alle Punkte
werden in die Minimierung einbezogen. Die Auswirkung von Ausreillern wird jedoch beseitigt, da die robuste
Funktion den Wert ihrer Fehler einschrankt, es sei denn, die Parameter werden wahrend der iterierten
Suche auf einen Wert verschoben, bei dem diese Entsprechung moglicherweise als AusreiRer klassifiziert
wird . Dieses Schema ermdoglicht, dass Ausreier wahrend der Minimierung selbst als Inlier klassifiziert
werden, ohne dass zusatzliche rechnerische Komplexitat entsteht. Dies hat den Vorteil, dass die Anzahl
falscher Klassifizierungen reduziert wird, die durch eine zu friihe Klassifizierung der Entsprechungen
entstehen kdnnen.
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22.3 Bewertung der Proben

Um einige Ergebnisse der neuen SimplexNumerica- Algorithmen anzuzeigen , werden die folgenden Beispiele
ausgewertet. Alle haben simulierte Daten rund um die Steigung f (x) = mx + b, m = 1/36, b = 1000
randomisiert. Der inverse Wert des Differenzquotienten (m) ist gleich der Ablaufzeit in (s / W). Die nachste
Abbildung zeigt zwei Ausreiller unterhalb der theoretischen Grafik von RANSAC (griine Linie).

Die obige Abbildung zeigt die theoretische Regressionsgerade f (x) = mx + b in Rot, die schwebende lineare
Anpassung der kleinsten Quadrate (LLSF oder Lineare Regression) in Blau und die RANSAC-Linie in Grin (Gber
der roten Linie).

Ergebnis:
RANSAC und theoretische Linie sind nahezu gleich. Die lineare Regressionslinie fallt weg.

Die nachste Abbildung enthalt mehr AusreiRer und einige AusreilRer, um die tatsachliche Motorleistung zu
steuern.

Die obige Abbildung weist mehr AusreifRer und einige Inlierer auf, um die tatsachliche heruntergezogene
Steigung zu steuern. Die lineare Regression (blaue Linie) geht wieder weg. RANSAC (dunkelgriine Linie) findet
nicht den richtigen Weg. Aber zum Schluss: MLESAC (hellgriine Linie) zeigt die richtige Anpassung an die
echten Inlierer.

Die obige Abbildung ist der vorherigen ahnlich, aber die zusatzlichen zwei AusreiRer liegen weiter unter der
reellen Linie als in der vorherigen Abbildung. Ergebnis: RANSAC und MLESAC passen am besten und liegen
auf derselben Linie.

Die hellgriine MLESAC-Regressionsgerade y (x) = mx + b liefert die besten statistischen Daten:
¢ Geschétzte Steigung: m =-0,0276023 = 1/0,0276023 ~36s /W
e Geschatzter Schnittpunkt der Y-Achse: b =999.415 ~ (1000 W,

Maximale Anzahl von lterationen: n = 1000

e Entfernung zur Modellschwelle: d = 0,001
e Wahrscheinlichkeit mindestens einer SampleData ohne AusreiBer = 99%

Fazit:
Auch unter diesen extrem schwierig zu identifizierenden Bedingungen kann der
MLESAC-Algorithmus den richtigen Versatz und die Steigung der Motorleistungslinie
genau vorhersagen, mit dem Ergebnis, dass die Motorverzdgerung jetzt die richtige
ist.

SchlieBlich extreme Ausreifler weit weg vom Realismus - aber immer noch die richtige

[1] Die MLESAC stellt hier eine Implementierung des MLESAC-Algorithmus (Maximum Likelihood Estimator
Sample Consensus) dar, wie er beschrieben wird in: "MLESAC: Ein neuer robuster Schatzer mit Anwendung
zum Schatzen der Bildgeometrie", PHS Torr und A. Zisserman, Computer Vision und Image Understanding,
Bd. 78, 2000.

[2] http://de.wikipedia.org/wiki/RANSAC-Algorithmus

[3] Martin A. Fischler und Robert C. Bolles (Juni 1981). "Stichproben-Konsens: Ein Paradigma fir die
Modellanpassung mit Anwendungen fiir die Bildanalyse und automatisierte Kartografie". Comm. der ACM 24
(6): 381-395.doi: 10.1145 / 358669.358692

[4] Aus: Uberblick Gber den RANSAC-Algorithmus, Konstantinos G. Derpanis, kosta @ cs.yorku.ca, Version 1.2, 13. Mai
2010.
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Oder: MA Fischler und RC Bolles. Stichproben-Konsens: Ein Paradigma fiir die Modellanpassung mit Anwendungen fiir
die Bildanalyse und automatisierte Kartografie. Mitteilungen der ACM, 24 (6): 381-395, 1981.

[5] MLESAC: Ein neuer robuster Schatzer mit Anwendung zur Abschatzung der Bildgeometrie PHS Torr
Microsoft Research Ltd., St. George House, | Guildhall St., Cambridge CB2 3NH, Vereinigtes Konigreich und A. Zisserman
Robotics Research Group, Abteilung fir Ingenieurwissenschaften, Oxford University, OX1 3PJ, Vereinigtes Koénigreich

[6] PE Gill und W. Murray, Algorithmen zur Losung des nichtlinearen Problems der kleinsten Quadrate, SIAM J. Numer.
Anal. 15 (5), 1978, 977-992.
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23 Endbenutzer-Lizenzvereinbarung

Entwickler:

Dipl-Phys.-Ing. Ralf Wirtz
Mirlenbach / Deutschland
E-Mail: simplexnumerica@gmail.com

Web: www. SimplexNumerica .com

SIMPLEXNUMERICA, SIMPLEXIPC, SIMPLEXEDITOR UND SIMPLEXETY WERDEN OHNE
GEWAHRLEISTUNG OHNE JEGLICHE GEWAHRLEISTUNG, OHNE AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE UNTERSTUTZUNG, EINSCHLIESSLICH DER GEWAHRLEISTUNG DER
MARKTGANGIGKEIT ODER DER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ANLAGE BEREITGESTELLT. IN
KEINEM FALL HAFTET DER AUTOR FUR SCHADEN, EINSCHLIESSLICH ZUFALLS- ODER
FOLGESCHADEN, DIE AUS DER NUTZUNG DES PROGRAMMS ENTSTEHEN, AUCH WENN SIE UBER
DIE MOGLICHKEIT DIESER SCHADEN ERWAHNT WERDEN.

Diese SimplexNumerica- Software oder jegliche SimplexNumerica- Software, die zum Download von einem
Server zur Verfligung gestellt wird, ist urheberrechtlich geschiitztes Werk von Ralf Wirtz und / oder seinen
Lieferanten. Die Verwendung der Software unterliegt den Bestimmungen der Endbenutzer-
Lizenzvereinbarung, sofern

vorhanden, die der Software beiliegt oder in dieser enthalten ist ("Lizenzvereinbarung"). Ein Endbenutzer
kann keine Software installieren, die von einer Lizenzvereinbarung begleitet wird oder diese enthalt, es sei
denn, er oder sie stimmt den Lizenzvertragsbedingungen zu.

Die Software wird ausschlieflich zum Gebrauch durch Endbenutzer gemaR der Lizenzvereinbarung zur
Verfiigung gestellt. Jede Vervielfiltigung oder Weiterverbreitung der Software, die nicht in Ubereinstimmung
mit der Lizenzvereinbarung steht, ist ausdriicklich gesetzlich verboten und kann schwere zivil- und
strafrechtliche Konsequenzen nach sich ziehen. VerstéRe werden so weit wie moglich strafrechtlich verfolgt.

OHNE BESCHRANKUNG, KOPIERUNG ODER WIEDERHERSTELLUNG DER SOFTWARE AUF EINEN ANDEREN
SERVER ODER STANDORT FUR WEITERE REPRODUKTIONEN ODER REDISTRIBUTION IST AUSDRUCKLICH
VERBOTEN.

DIE SOFTWARE GEWAHRLEISTET WENN ALLEIN, AUSSCHLIESSLICH DEN BEDINGUNGEN DER
LIZENZVEREINBARUNG. AUSSERDEM IN DER LIZENZVERTRAG GEWAHRLEISTET, WIRD RALF WIRTZ HIERBY
ALLE GARANTIEN UND BEDINGUNGEN FUR DIE SOFTWARE AUSSCHLIESSEN, EINSCHLIESSLICH ALLER
IMPLIZIERTEN GARANTIEN UND BEDINGUNGEN DER MARKTGANGIGKEIT, EINER TEILNEHMENDEN
ZUNDUNG, DURCHMITTELN.

BESCHRANKTE RECHTE LEGENDE. Jede Software, die von diesem Server fiir oder im Auftrag der Vereinigten
Staaten von Amerika, ihrer Agenturen und / oder ihrer Instrumente ("US-Regierung") heruntergeladen wird,
wird mit eingeschrankten Rechten versehen. Die Verwendung, Vervielfaltigung oder Offenlegung durch die
US-Regierung unterliegt den in Unterabsatz (c) (1) (ii) der Klausel "Rechte an technischen Daten und
Computersoftware" in DFARS 252.227-7013 oder Unterabsatz (c) (1) festgelegten Beschrankungen ) und (2)
der kommerziellen Computersoftware - eingeschrankte Rechte gemaR 48 CFR 52.227-19. Hersteller ist Dipl.-
Phys.-Ing. Ralf Wirtz, Kasterstr. 30, D-52428 Jiilich.

HINWEIS ZU DEN AUF DIESER WEBSITE VERFUGBAREN DOKUMENTEN
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Die Erlaubnis zur Verwendung von Dokumenten (wie Whitepapers, Pressemitteilungen, Datenblattern und
FAQs) dieses Servers ("Server") wird erteilt, sofern (1) der untenstehende Copyright-Vermerk in allen Kopien
erscheint und sowohl der Copyright-Vermerk als auch dieser Es erscheint eine Erlaubnisnotiz, (2) die
Verwendung solcher Dokumente von diesem Server ist nur zu Informationszwecken, nicht kommerziellen
oder personlichen Zwecken bestimmt und wird nicht auf einem Netzwerkcomputer kopiert oder
veroffentlicht

oder in einem Medium Ubertragen, und (3) keine Modifikationen Dokumente werden erstellt. Die
Verwendung zu anderen Zwecken ist ausdriicklich gesetzlich verboten und kann schwere zivil- und
strafrechtliche Konsequenzen nach sich ziehen. VerstéRe werden so weit wie moglich strafrechtlich verfolgt.

Die oben genannten Dokumente enthalten weder das Design noch das Layout der Website von Ralf Wirtz
oder einer anderen von Ralf Wirtz besessenen, betriebenen, lizenzierten oder kontrollierten Website.
Elemente der Ralf Wirtz-Websites unterliegen dem Schutz des Handels und anderer Gesetze und dirfen
weder ganz noch teilweise kopiert oder nachgeahmt werden. Logos, Grafiken, Sounds oder Bilder von den
Websites von Ralf Wirtz dirfen nicht kopiert oder erneut libertragen werden, sofern dies nicht ausdriicklich
von Ralf Wirtz gestattet wird.

RALF WIRTZ und / oder seine jeweiligen Zulieferer machen keine Zusagen in Bezug auf die Eignung der in den
auf diesem Server veroffentlichten Dokumente und zugehoérigen Grafiken enthaltenen Informationen. ALLE
SOLCHEN DOKUMENTE UND VERWANDTEN GRAFIKEN WERDEN OHNE JEGLICHE GARANTIE BEREITGESTELLT.
RALF WIRTZ UND / ODER SEINE RESPEKTIVEN LIEFERANTEN HIEREN KEINE GARANTIEN UND BEDINGUNGEN
IN BEZUG AUF DIESE INFORMATIONEN, EINSCHLIESSLICH ALLER GARANTIERTEN GARANTIEN UND
BEDINGUNGEN FUR DIE MARKTGANGIGKEIT, EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, TITEL UND NICHT
INFRIERUNG. IN KEINEM FALL SIND RALF WIRTZ UND / ODER SEINE RESPEKTIVEN LIEFERANTEN FUR
SPEZIELLE, INDIREKTE ODER FOLGESCHADEN ODER SCHADEN, DIE SICH AUS VERWENDUNG, DATEN ODER
GEWINNEN ERFOLGEN KONNEN, DAMIT EINER VERTRAGSMASSNAHME ODER UNTERLIEGEN.AUSGEWAHLT
ODER IN VERBINDUNG MIT DER VERWENDUNG ODER DURCHFUHRUNG VON INFORMATIONEN, DIE VON
DIESEM SERVER VERFUGBAR SIND.

DIE AUF DIESEM SERVER VEROFFENTLICHTENEN DOKUMENTE UND VERWANDTEN GRAFIKEN KONNEN
TECHNISCHE UNGENAUIGKEITEN ODER TYPOGRAPHISCHE FEHLER ENTHALTEN. ANDERUNGEN WERDEN
PERIODISCH HINZUGEFUGT. RALF WIRTZ und / oder seine jeweiligen Zulieferer kdnnen jederzeit
Erweiterungen und / oder Anderungen an den Produkten und / oder dem hier beschriebenen Programm
vornehmen.

HINWEISE ZU SOFTWARE, DOKUMENTEN UND DIENSTLEISTUNGEN AUF DIESER WEBSITE.

IN KEINEM FALL IST RALF WIRTZ UND / ODER SEINE RESPEKTIVEN LIEFERANTEN FUR SONSTIGE, INDIREKTE
ODER INDIREKTE SCHADEN ODER SCHADEN, DIE DURCH VERLUST VON VERWENDUNG, DATEN ODER
GEWINNEN ERFOLGEN KONNEN, DAMIT EINER AUFTRAGSMASSNAHME ODER EINER ANTRIEBSANLEITUNG
AUSSERHALB ODER IN VERBINDUNG MIT DER VERWENDUNG ODER DER LEISTUNG VON SOFTWARE,
DOKUMENTEN, BESTIMMUNG ODER FEHLER, DIENSTLEISTUNGEN ODER VON DIESEM SERVER VERFUGBARE
INFORMATIONEN.

LINKS ZU SITES VON DRITTEN

DIE LINKS IN DIESEM BEREICH VERLIEREN SIE DIE WEBSITE VON RALF WIRTZ. DIE VERBUNDENEN
STANDORTE SIND NICHT UNTER KONTROLLE VON RALF WIRTZ UND RALF WIRTZ IST NICHT FUR DEN INHALT
EINER VERBUNDENEN WEBSITE ODER EINER IN EINER VERBUNDENEN WEBSITE ENTHALTENEN VERBINDUNG
VERANTWORTLICH. RALF WIRTZ BIETET DIESE LINKS NUR BEI EINEM KOMFORT, UND DER EINSCHLUSS JEDER
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LINKS GIBT KEINE UNTERSUCHUNG DURCH RALF WIRTZ DER WEBSITE.

URHEBERRECHTSHINWEIS.

Copyright © 1988-2016 Dipl.-Phys.-Ing. Ralf Wirtz, Hinter Herschenhaus, Mirlenbach / Eifel.

Alle Rechte vorbehalten.

WARENZEICHEN. Microsoft, Windows, Windows NT, MSN, Microsoft Network und / oder andere Microsoft-
Produkte, auf die hier verwiesen wird, sind entweder Marken oder eingetragene Marken von

Microsoft. Andere in diesem Dokument erwahnte Produkt- und Firmennamen sind moglicherweise Marken
ihrer jeweiligen Eigentiimer.

Die Namen von Firmen, Produkten, Personen, Charakteren und / oder Daten, die hierin erwdhnt werden,
sind frei erfunden und in keiner Weise dazu bestimmt, reale Personen, Firmen, Produkte oder Ereignisse

darzustellen, sofern nicht anders angegeben.

Alle hierin nicht ausdrticklich gewahrten Rechte sind vorbehalten.

Page 390 of 390 SimplexNumerica V24



