Info zu SimplexNumerica o

Text und Label Modul V1 6 Y

Die neue Version von SimplexNumerica verfugt Uber mehrere Module zur Textverarbeitung fiir Text-Shapes
und Chart-Labels:

e Standard Text

e Word Art Text

e Rich Text (RTF)

e HTML Text und Graphik

e Chart-Labels (Standard, RTF und HTML) und (Graph-) Legende

Text-Shapes konnen frei im Graphics-Fenster platziert werden. Chart-Labels hangen immer an einem Chart
bzw. Koordinatensystem fest; konnen aber in dessen Rahmen ebenfalls frei platziert werden.

Hier ein Beispiel, wie man mit Text in SimplexNumerica neuerdings umgehen kann.

Wir nehmen z.B. ein Dokument in Microsoft Word ™, selektieren im Text einen passenden Bereich und
kopieren diesen mit <Strg + C> in die Zwischenablage von Windows 10.
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Programming in SimplexNumerica
- »
- 2.1 Default Script
o
N Here the whole script and underneath the explanation.
3 Selektiere
- fpragma extensiocn “corelib" in
=+ .
- Microsoft
N w{?o:l_d main{} Word
- Application app("My App");
- string strQuestion;
] string str = "Hellc™ + " Werld!";
r; alert (stx) ;
N boel ret = MyDummyFunction(str, strfuestion);
o if (ret)
| app.Output (alert¥es ("You said Ok.\n" + strQuestion));
@ else
Z app.Error (alertYes {("You said No.\n" + strQuestion});
= i
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Falls noch nicht gestartet, starten wir die neue Version 16 von SimplexNumerica und legen ein leeres
Auswertefenster z.B. mit <Strg + N> an.

s
D AnschlieBend fligen wir den in Microsoft Word ™kopierten Bereich einfach in SimplexNumerica
Einfagen Wieder mit <Strg + V> ein.
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1.1 Default Script
Here the whole script and underneath the explanation.
\Here the whole script and underneath the explanation.
#pragma extension "corelib"
ragma extension "corelib"
void main()
P main(}
Application app("My App"):
string strQuesst Bpplication app("My Rpp");
string str = "Hello"™ + World string strQuesti
alert (3tr) World!
bool ret = MyDummyFunction(str, strQuestion);
if (ret) bool ret = MyDummyFunction(str, strQuestion):
app.Output (alert¥es ("You =aid Ok.\n" + strQuestion)) if (ret)
elae app.Output (alertY¥es ("You said Ok.\n" + strQuesti
app.Error (alerp® id No.\n" + strQuestion)); else hd
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Alsdann koénnen wir den Text im Graphics-Fenster verschieben und anpassen. Im integrierten RTF-Editor
kdnnen wir den Text nachtraglich bearbeiten und wieder ins Graphics-Fenster zurtickspielen.

Das Prinzip lasst sich auch bei Chart-Labels anwenden. Nachfolgend ein Beispiel dazu:
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Hier wurde das Label der x-Achse zweckentfremdet. Der farbige Text wurde irgendwo rauskopiert und
einfach in SimplexNumerica wieder eingefiigt.

Das neue Text-Modul basiert auf dem Rich Text Format (RTF), bekannt aus WordPad und gilt als das
Austauschformat mit Microsoft Word.

Hier folgt nun eine kurze Beschreibung der einzelnen Mdglichkeiten der Textverarbeitung in
SimplexNumerica, immer in Form von Labels und freien Text-Shape-Objekten.

Vorab:
Legen Sie bitte ein neues Blatt (= Graphics-Auswerte-Fenster) an (Strg + N).
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1. Standard Text

4 Anwéhlbar aus der Ribbonbar heraus.

Text

i@ Draw Standard Text
Standard Text rﬂpes 'ﬂ'

Word Art Bewegen Sie den Mauszeiger hierher und klicken Sie mit der linken Maustaste,
Text einfligen - e T =
= . dann schalten Sie bitte im Dialog auf Standard Text.
Rich Text (§ Zeichne Standard

Wie der Tooltip beschreibt, soll man den Mauszeiger an die Textposition bewegen und dort mit der linken
Maustaste in das Blatt klicken.

Text Label Properties X
Edit Text and Shyles
To select the background color, please use the shape properties!
[ct][sample Text ® Standard Text (O Word At Text
o Aignmert: Design
?D' Honzorial: | Center - Double Outine | [ Gradient
. Vertical: | Center v from to
- Auto Fit: | None > Text Color: | |~| |HII~
8
M Standand Text Color: Shadow
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Sample Text
v
Edemal HTML Ediior | Intemal HTML Editor Cancel
Set Database Link RTF Editor Unlink Database

Geben Sie bitte in dem aufgerufenen Dialog einen Text ein, stellen die Schriftart und Farbe ein und klicken
zum Schluss auf den Ok-Button.
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Mit der Ribbonbar Format kann der Text anschlieBend auch an andere Objekte angepasst, mit Doppelklick
auf den Text verandert, und mit den Zeichensatz-Tools z.B. der Rahmen angepasst werden.
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Times Mew Roman ~ 17 ~
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Hinweis:

Ist der Text nicht selektiert und man Doppelklickt mit gedriickter <Strg>-Taste auf den
Text, dann erscheint der Dialog wieder.
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2. Word Art Text

Diese fir Banner und Uberschriften gerne verwendete Text-Art l3sst sich in demselben Dialog einstellen.
Somit lassen sich Standard-Text und Word-Art-Text jederzeit iber den gleichnamigen Radio-Button
umschalten.

Text Label Properties s

Edit Text and Styles

To select the background color, please use the shape properties!

k!
ol |Hallo Sample Text letandard Tet © N.Dfd AT
B ignment Design
y Horizontal: | Center > ~ | [~] Gradient
4 —
; Verical: | Center 2 from to
ﬁ Auto Fit: | None 2 Text Color: - -
2
« Standard Text Color: -3 Shadow
il Opacity: @ = Size:[36 = Shadow Color: ||~

{only for Standard Text) Thick: Opacity: 255
Adjust the Text Label to fit on screen
. > |4 Y |4

Font & Style Outline Area 1 Outline Area 1 K=

Display Shadow

=

|'I"|mes New Roman ~ - -
| Diffused Shadow
[ Bold Undedine - 5 [ Tum around the text
[ talic Strike through . )
Adiust Right || Vertical 200 255 show Reflection

Hallo Sample Text
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Extemal HTML Edior | Intemal HTML Editor Cancel

Set Database Link RTF Editor Unlink Database
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4200 245 Hallo Sample Text
- Toalbox I (5 cinfiigen - L} Set Def

Standard Text | >Papes
Word Art Text

Rich Ti
len e Banner einfiigen

Zeichne Banner Text

Wie auch der Standard-Text, so lasst sich auch der Word Art Text mit Hilfe der Maus - wie oben
beschrieben - innerhalb des Graphics-Auswerte-Fensters platzieren.

Klicken Sie zum Auswahlen des jeweiligen Textes in die Ribbonbar Bearbeiten und dann auf das
nebenstehende Men.
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3. Rich Text (RTF)

Wie bereits anfangs beschrieben, basiert das neue Text-Modul auf dem Rich Text Format (RTF), bekannt aus
WordPad. Dies gilt als das Austauschformat mit Microsoft Word unter Microsoft Windows (siehe Wikipedia).

A @ s/ O B o { pan Sie kdnnen jederzeit Rich Text, kurz RTF, wie anfangs beschrieben, auf
Tet | Shape S ; H e B :E:E;tf die Seite einfligen - und zwar mit Hilfe von ,kopieren & einfiigen’ (copy
*  |Toolbox @ EIEEE

ctandard Tt | ShapES & pasted). Sie kdnnen aber auch das nebenstehend abgebildete Menl

Word Art Text als Ausgangspunkt nehmen. u o n u
Rich Text (RTF) Doppelklick hier zum

T |insertRTF Dann fugt das Programm den Editieren im RTF-Editor.
Draw Rich Text [RTF) . mlm editor auf lcon links g
nebenstehenden RTF-Text ein: unten klicken
wenn abgedndert (siche

Dieser dient als Hinweistext o Tooltip)!

[ ] ]
und sollte abgeandert werden.

- Klicken Sie bitte doppelt auf den Text. Er wird dann in den RTF-Editor kopiert.

R i S e e § Léschen Sie den Hinweistext .

MS Sans Serif v|ls v| | B rus . .
- | || | Editieren Sie ihren Text oder

Doppelklick hier zum Editieren im RTF-Editor.
Im editer auf Icon links unten klicken

wend .. B ) laden Sie einen neuen Text = .
Hiermit zurtickspielen! ‘

Spielen Sie ihn in das Graphics-Fenster zurtick 2]

C D& H s lay @ MR [Os

Hinweis

-y
Benutzen Sie das Symbol “* zum Zuriickkopieren in die Graphik!

RTF-Editor for Shapes & Labels .
Text abgeandert!
Rockwel vl ~v|m B IrUuSsS|A

The Symbol for Water is H20.

U simplexMumerical [EJ

Zuruck in die Graphik.

o [ ] o
«The Sym_bol for Zum Formatieren des Textes dndern Sie bitte die GroBe des Rahmens im
Water is H20. Graphics-Fenster.

DD Graphics [

RTF-Editor for Shapes & Labels
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4. Labels & Legenden

Labels und Legenden sind immer an ein Chart bzw. (Kartesisches) Koordinatensystem gebunden. Wird dieses
verschoben, so verschieben sich die Labels entsprechend mit.
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Labels haben jeweils eine Stecknadel (Pin) als Angriffspunkt zum Verschieben, Aktivieren der Properties und
zum Editieren eines RTF-Labels.

Hinweis:

Wenn das jeweilige Label aktiv ist,

dann ist der Pin rot ansonsten grin (Aktiv ist
gleichbedeutend mit angewdahlt) .

Pro Chart gibt es immer nur eine Legende (nicht mit Labels verwechseln!). Die Legende zeigt die einzelnen
Namen der vorhandenen Graphen in einem Chart bzw. Koordinatensystem an. Den Graph-Namen
vorgestellt ist eine Linie in der Farbe der Kurve (falls vorhanden) und das Marker-Symbol (falls vorhanden).

[ | a |E| u
*® <
\ - A-Component
SimplexChart.1
{ —e aData 0 100
—&— BData
—1— CData

Legende

Da die Legende automatisch vom Programm erstellt und modifiziert wird, sollte man sie am besten manuell
nicht verandern (obwohl das auch moglich ist).
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Lesen Sie bitte Uber Standard-Labels im zugehdrigen Handbuch von SimplexNumerica nach. Hier noch der
Hinweis, dass wenn man einen Pin anklickt, dieser sich rot verfarbt (aktiv wird) und die zugeordneten
Eigenschaften im Properties-Fenster zum Editieren angezeigt werden (siehe nachfolgende Abbildung).

P E=
‘ : i L 0O coata v |
= 12 RowDim = 23, MemDim = & (SimplexCha...) ToolBox

Ia@

Chart < SimplexChart. 1> n n

* @
’\ SimplexChart.1 A-Component
0 _ 100

Label Eigenschaften v
OFE=E LB % E e Ear
Suche P

) Labelling
Legend Text [ A-Component

Beschriftung 2 @D An

Farbe der Besch... C2 [l Black

Schriftname 1 Tahoma

= Effekt O3 Aus, Aus, Aus, Aus
O Fett [w]

—8—  AData
—— BData
—— CData

O Kursiv 2

O Unte.. 2

O Durc.. 2
Horz, Ausrichtu... [ Center
Vert, Ausrichtung 7 Center
Deckkraft 0 255
Schriftgrosse 014
rus|A s xx|s= === s [ Drehung +90 O
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Klickt man jedoch doppelt auf den (nun) roten (bzw. vorher griinen) Pin, dann 6ffnet sich die nachfolgende
Dialogbox:

= il RowDim = 23, MemDim

lEIE|

\

Chart <SimplexChart.1>

* ®
Simpl A-Cfmponent | Label Eigenschaften

Labeling Doppel-klick X
Labelling
Select a pre-defined name or set a new label name:
Mew Label
Labelname: X Aais 1 [ Vertical (30 deg)
WYSIWYG (Normal Tesxt Input & View): TAB
Standard Label Ao p” o
Header 1 mpons |3.
Header 2 }
¥ As R2 v
1 Z Mais 1 e
Z Biiz 2 S
N
! TagView: ftag] T
Placeholder: ftag] Ve
To define like: ¥
Power: P = ftag] W ?
\ A
1 | Btemal HTML Editor | | Intemal HTML Edtor Cancel
Set Database Link RTF Editor Unlink Database
il
Chart <SimplexChart,1> n . .. . . . .
=] Sie konnen aber auch in die Properties ,gehen’ und
Loz EloEL e v den Dialog von dort aus aufrufen (siehe Abb.
MNE EEE L “Wh E :
Rufe Dialog auf , links).
Suche D
5 Labelling Kurze (Standard-) Texte lassen sich hier in den
Legend Text [ A-Component Properties auch direkt editieren (siehe den
Beschriftung [ @D An Beispiel-Text ,A-Component").
der Besch... [
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41 RTF-Labels

Den vorhin aufgerufenen Dialog wollen wir nur zum Aufrufen des RTF-Editors verwenden - ansonsten dient
er in erster Linie fir Standard-Achsenbeschriftungen.

RTF Editor

Betatigen Sie bitte den Button im Dialog.
AtSYhor S s
w v v| . g D o
F:d( 1 o I ||__| |DFae Dieser Tooltip fir das Icon > gibt einen ersten Hinweis darauf,
Ao e anE dass man hier im RTF-Editor den Text editieren soll, um ihn

@ RTF Label

danach wieder zur Graphik zurtickzufihren. Des Weiteren ist
das Icon = ein Kippschalter. Dies bedeutet, dass der Label-
Text bei erneutem Klick auf das Icon reformatiert wird.
Nochmaliger Klick reformatiert erneut...

ditiere hiermit den Inhalt (und Grasse)
des RTF-Shapes!
Dies ist ein Kippschalter!

"d*./uju DS B3 E@E MR

Wir wollen nun einen beliebigen Text editieren...

SN

RTF-Editor for Shapes & Labels
Wir schreiben den linksstehenden Text und spielen ihn mit dem Icon *#

wieder zurtick zum Label.

Symbol v|l1e v | |

Ethanol y!in %

N

Ethanol ¢!in %
n 100

Somit ist das Label gedndert worden.

SimplexChart.2
—8— AData

—&— B Data
C Data

St

Ist die automatische Formatierung des Textes nicht

& wie gewlinscht, dann kénnen Sie mit der Maus in der

0 - 100 rechten unteren Ecke die Formatierung tber die GroBe
des Rahmens beeinflussen. Ziehen Sie an der gelben

Raute...

'.T 75 Doppelklick auf den griinen (oder roten) Pin spielt den
Text wieder in den RTF-Editor.
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Chart <SimplexChart.1> LA | . .
Die Abmessungen des Rahmens, innerhalb dessen das Label

Label Eigenschaften . . . . .
formatiert wird, lassen sich auch in den Properties manuell

N EFE LG B2 4 X -
- nachjustieren.
Suche /C"
E Labelling Steht ein Wert auf 0, dann wird diese Breite/H6he aber
Legend Text ! A-Compenent . .
Beschriftung o @D An automatisch formatiert.
Drehungswinkel [ 0° . . . 0
Rahmenbrete O 0 RTF-Text ist nur in Schritten von 90° drehbar. Ansonsten
Rshmenhshe 1.0 koénnen Sie den Text in den HTML-Editor kopieren. Dieser lasst
(o Edit.. | Pgereimyg e sich beliebig drehen.
Rahmen fiir
Formatieruna | por gytton Edit... ruft den RTF-Editor auf.
des Labels
Zusammenfassung:

-y
Das Icon ™ spielt den im RTF-Editor befindlichen Text zuriick zum Label mit dem roten

-y
Pin. Jeder Klick auf “* formatiert den Label-Text erneut. Ist die automatische
Formatierung nicht passend, dann kodnnen die Abmessungen des umgebenden Rahmens manuell
direkt am Label mit der gelben Raute oder in den Properties geadndert werden.
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41 HTML-Labels

Den vorhin aufgerufenen Dialog wollen wir nun zum Aufrufen des HTML-Editors verwenden. Betdtigen Sie

bitte den Button | memal HTHL Editer | ) Dialog.

7 simplexNumerical [

ety Ethanol ¢! in % Diesmal kopieren wir ganz einfach den Text im
- RTF-Editor in den HTML-Editor hinein; z.B. mit
Use Drag heHTHL /| Copy & Pasted oder Drag & Drop.

& Drop

I US| AN XX Also im RTF-Editor den Text markieren (selektieren)

Ethanol xl in % und dann mit der linken Maustaste draufdriicken,
diese festhalten und ins HTML-Fenster bewegen,
= bevor loslassen, die <Strg>-Taste betdtigen, dann

S AR HED S 23 ® MR sowhde <6 Wird der Text kopiert und nicht verschoben (also wie
im Explorer) ...

= Layer Window x.!::Graph Statistics ;'RTF-EditorforShapes & Labels

W simplexNumerica1 [ )

Ethanol y1in % Text in HTML-Editor kopiert.

Nun den Tab Graphics driicken...

4] 4] »[ 4\ craphics }| sinhlexChart.2 Data

RTF-Editor for Shapes & Labels ...und zurtck zur Graphik.

Segoe Ul v v| o B I

Ethanol y!in %

...wo der Text schon am Label steht.

Das war'’s...



